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AMD PG Challenge je největší LAN party v České 

a Slovenské republice. Mezinárodně patří mezi 10 
největších evropských herních akcí. Hráči se na zimní 
stadion v Karlových Varech sjíždějí již ve Čtvrtek večer 
(8. 7.) a nepřetržitě 3 dny a noci paří po síti své 
nejoblíbenější online hry. Profesionální team ProGamers 
zajišťuje regulérní prostředí a díky oficiálním LYNX 
computerům jsou soutěžní podmínky vyrovnány. 
Coverage přináší server ProGamers.cz, 

domácí televizi — LIVE stream zajišťují GTS 

a LIVE box.cz prostřednictvím nejnavštěvovanějšího 
zpravodajského portálu Novinky.cz 
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(ověřeno nezávislým testem - Chip 03/2004, viz graf) 


Držitel ocenění Editors“ choice 
- provedení miditower, černo-stříbrné, USB vpředu 
- základní deska s chipsetem nVidia nForce2 
- procesor AMD Athlon XP 2400+ 
40 - paměť 256MB DDR, 400MHz 
- HDD 40 GB, 7200 otáček/min 
ooo - mechanika CD-RW 
- 1,44 MB 3,5“ FDD mechanika 
- grafika GeForce4 MX440-8x 
- MM černá klávesnice 
- optická myš s kolečkem 
- zvuková a síťová karta 
- 0G Linux + kompletní balík SW 
pro Linux i Windows 
(0S Windows za příplatek) 
- Záruka 2+5 let 
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AT Computers 
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V nezávislém testu tichých počítačů časopisu Chip 03/2004 byl nejtišší 0G Home 415. © 
Skvělého výsledku počítač dosáhl díky použitému ztišení všech pohyblivých částí. 

TM2, jak se zde použitý modul nazývá, nekontroluje pouze hlučnost, ale monitoruje 
všechny „životně“ důležité funkce celého počítače, 


Evropská premiéra 


„jediný svého druhu ..., 


networks ©Wwork 


- bezdrátový přístupový bod (NITRO PRISM"“) technologie 54 Mbps 
"5 :5 funkcí v jednom zařízení (Access point, AP client, 
Gateway, Routing client, Ethernet adapter) 

- DHCP WDS, Channel selection 

- šifrování 64/128-bit WEP, WPA 

- : PseudoVLAN (vytváření podsítí) 
- Tagged VLAN, 802.1x, Disable SSID 

- SNMP vl av2, 

r :snadná konfigurace pomocí uConfig 


- SMA konektor pro externí anténu (Enterprise verze) * Doporučená koncová cena bez DPH. 


Autorizovaní distributoři Compex : 


m=j= ae (me) [BE 


VaNET s.r.o. 
WwWwWw.cpx.cz www.vanet.cz www. inwifi.cz www.og.cz 


Již třetí dobrodružství s chladným 
nájemným vrahem v hlavní úloze. 
Jedná se o titul dovedený 

k dokonalosti, nebo už plešoun 
mele z posledního? 
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“Golin McRae je vždy tou nejlepší závodní hrou 
na jakékoliv platformě" : p ábné 
www.codemasters.co.uk 


< PlayStation.c Codemasters'(f, 


www.cenega.cz 57 : GENIUS AT PLAY 


Tuto hru zakoupíte ve všech obchodech s počítačovými hrami, v hypermarketech a u všech dobrých prodejců výpočetní techniky. V ČR vydává a distribuuje CENEGA CZECH s. r. o., Naskové 3, 150 00 Praha 5, tel.: 257 189511 —14, fax: 257 189510, www.cenega.cz, e-mail: prodej©cenega.cz 
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"Colin McRae"TM and the Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin McRae used under license. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are being used under license. 
This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related company. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries 
and are used under license from Microsoft. “2" and “PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. 
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Smrtonosný plešoun 


pak jste na omylu. Smrtonosným plešounem tentokrát výjimečně ne- 

myslím sebe, nýbrž legendárního Hitmana s kódovým číslem 47. Ne- 
skrývám však, že mám plešaté hrdiny počítačových her z celkem pocho- 
pitelných důvodů v oblibě a na třetí díl série o nájemném vrahovi jsem se 
skutečně těšil. A samozřejmě nejen já. O tom, zdali nakonec tenhle titul 
splnil naše očekávání, se dočtete v podrobné recenzi. 
V tomto čísle se ale samozřejmě nebudeme věnovat pouze tichému 
a preciznímu zabijákovi, ale i dalším titulům — namátkou jmenujme závod- 
ní 70CA Race Driver 2, krvavý Manhunt, originální Perimeter či třeba fot- 
bálek Euro 2004. A díky tomu, že se těsně před naší uzávěrkou konala 
i tradiční mamutí výstava E3, mohli jsme pro vás připravit také podrobné 
zpravodajství z této akce. | když spousta návštěvníků mohla jako každý rok 
oči nechat hlavně na sexy hosteskách, my vám přece jen nabízíme infor- 
mace spíš herní. V aktuálním GameStaru proto najdete mraky informací 
o připravovaných titulech, ať už formou krátké zprávy, preview či podrob- 
ného „Těšíme se“. A neočekávejte nic menšího nežli pecky kalibru Batt/e- 
field 2, Splinter Cell 3 či pokračování skvělého RPG Star Wars: Knights of 
the Old Republic. 
Kromě spousty článků a materiálů na našich plackách pro vás ovšem má- 
me ještě něco. Vzhledem k tomu, že se blíží konec školního roku, jsme se 
rozhodli všem školákům a studentům (ale nejen jim) hektické týdny před 
vysvědčením trochu zpříjemnit. Pokud si totiž objednáte předplatné Ga- 
meStaru a zároveň se prokážete vysvědčením se slušnými výsledky, do- 
stanete od nás zcela zdarma originální fantasy strategii Legenda: Posel- 
ství trůnu. A to už stojí za trochu školní námahy, ne? Více informací o téhle 
speciální akci najdete na straně 76. 
A abyste měli co číst i o prázdninách, chystáme pro vás již nyní tradiční 
letní dvojčíslo. GameStar číslo 64, který vyjde 30. června, si určitě nenech- 
te ujít — za stejnou cenu totiž získáte více stran než jindy. Téměř 150 stran 
za 150 Kč čili jedna stránka za pouhou korunu, to už je setsakramentsky 
zajímavá nabídka. A já se s vámi už nyní těším u letního dvojčísla na shle- 
danou. ji 


4 okud podle nadpisu čekáte, že tento článek bude mým životopisem, 


JIŘÍ SLÁDEK 
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Rytíři Staré oo ezespóru 
patří mezi nejlepší kousky minu- 
lého roku, a to ňejen co se žánru 


< RPG týče. Není tudíž žádným“ 


překvapením, že Lucasova pát- 


23" ho 25 


řipravované pokračování ponese název 
P- of the Old Republic Il: The Sith 

Lords a opět vás zavede do starých do- 
brých časů, dlouho dlouho před příběhem po- 
pisovaným ve filmové sáze Star Wars George 
Lucase. Tedy, abychom byli přesní, odehrává 
se asi čtyři tisíce let před událostmi Epizody 
spíš jen o časy staré než o časy dobré. Příběh 
začíná zhruba pět let poté, co se hráči vypořá- 
dali s Darth Malakem, hlavním padouchem 
prvního dílu, a ačkoliv by se mohla tato doba 
zdát jako pouhé plivnutí ve srovnání s mohut- 
ností galaktického věku, věřte, že ona pětilet- 
ka byla opravdu výživná. Po idylickém happy- 
endu původních Rytířů Staré republiky totiž ne- 
zavládl všeobecný klid a mír, spíš naopak. 
Jediové byli téměř vyhlazení a galaxie se zmí- 
tá v nepokojích, jelikož republiková vojska již 
nejsou ani zdaleka schopna zajistit pořádek na 
všech světech. 


>> POSLEDNÍ MOHYKÁN 
Hlavním hrdinou nebude Revan, takže rovnou 
zapomeňte na import svého vypiplaného hrdi- 
ny z prvního dílu. Hráči se totiž vžijí do role po- 
sledního Jedie (popravdě řečeno, za poslední- 
ho ho považují hlavně sithští zabijáci, kteří se 
snaží Rytíře úplně vyhladit, autoři však již na- 
značili, že zbytky Jediů se v galaxii přece je- 
nom nacházejí), který se bude snažit opět zajis- 
tit pořádek ve vesmíru. 

Hrdina, jehož kroky povedete, nebude žád- 
né ořezávátko, nýbrž veterán z mandaloriánské 


VÝVOJÁŘI ZAČÁTEČNÍCI? 


Pokud sledujte herní trh pečlivě, asi vám neunik- 


lo, že na KotOR II pracuje jiný vývojářský tým, nežli 
na prvním dílu. Zatímco jedničku má na svědomí 
studio BioWare, práce na The Sith Lords svěřili vy- 
davatelé z LucasArts relativně neznámé firmě Obsi- 
dian Entertainment. Tedy, neznámé jen na první po- 


-P — 


| Je to automat na žvýkačky, 
nebo na kafe? 


války. Tak počkat! Že bychom opravdu nakonec 
nezačínali s novou postavou, ale hned s ostří- 
leným rekem třeba na dvacátém levelu? Ne ne. 
Sice budete na rozdíl od prvního dílu hned od 
začátku Rytířem, avšak vzhledem ke dlouhému 
exilu a ztrátě většiny schopností se budete mu- 


Obšťastní vás například profláknutý droid 
T3-M4, povědomý vám určitě bude i vesmírný « 
koráb Ebon Hawk, ve kterém opět budete 


moci brázdit galaktické dálavy. 


set všechny dříve ovládané Síly učit pěkně od 
začátku. Takže žádné klanění až k zemi, žádné 
oslavování vaší velectěné osoby. Místo toho se 
probudíte na marodce těžařské kolonie Pera- 
gus. Netušíte, jak jste se sem dostali, co tu po- 
hledáváte a vlastně ani kdo jste. Přeloženo do 
řeči RPG: začnete na první úrovni a jen po na- 
sbírání potřebného množství zkušeností se po- 
stupně stanete mistrem svého řemesla. A to 
ani nemluvíme o tom, že vašemu rekovi bude 
na začátku jeho putování chybět ještě jedna 
podstatná věc — světelný meč. Ty kupodivu na 
těžařské kolonii nemají. 

Jak už jsme řekli, pět let není příliš mnoho, 
takže nikoho asi nepřekvapí, že v příběhu bude 
spousta narážek na události z prvního dílu. 
A nejen to; setkáte se i s některými známými 
postavami, místy a dalšími detaily. Obšťastní 
vás například profláknutý droid T3-M4, pově- 
domý vám určitě bude i vesmírný koráb Ebon 


hled. V téhle partičce totiž naleznete takové osob- 
nosti, jako je Feargus Urguhart, Chris Parker, Darren 
Monahan, Chris Avellone nebo Chris Jones; tedy li- 
di, kteří za sebou mají práci na hrách formátu Fall- 
out, Icewind Dale, Baldur's Gate či Planescape: Tor- 
ment. A to by mělo být dostatečnou zárukou toho, 
že se nedopustí začátečnických chyb a druhý díl 
skvělého RPG „nezmrví“. 


Hawk, ve kterém opět budete moci brázdit ga- 
laktické dálavy. Sice zatím nikdo kromě tvůrců 
netuší, jakým „oslím můstkem“ se k vlastnictví 
této špičkové lodi dostanete, ale určitě to ne- 
bude jen tak. První díl vám navíc připomenou 
různé známé mezihry, jako je střelba z věží na 
nepřátelské lodě či swoop 
racing. A samozřejmě také 
chytlavá karetní hra Pazaak, 
které | nenapravitelný 
gambler Mondy strávil víc 
času než u hlavního příbě- 
hu. Tentokrát by měly být 
úplně všechny mezihry voli- 
telné (v prvním dílu jste se nemohli vyhnout 
jedněm závodům a čas od času jste si museli 
prostřílet cestu ve vesmíru skrz letku sithských 
stíhačů). To asi potěší zavilé odpůrce akční zá- 
bavy, i když popravdě řečeno — povinné mini- 
hry byly v SW: KotOR tak jednoduché, že ne- 
mohly dělat problémy snad nikomu. 


>> STAŘÍ ZNÁMÍ 

Podle autorů by v Zhe Sith Lords měl být po- 
dobný stupeň volnosti jako v prvním dílu. Nav- 
štívit budete moci celkem sedm planet. Kromě 
zmíněného Peragusu to bude například Telos, 
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rodný svět Cartha z prvního dílu, nebo Dantoo- 
ine, kde jste minule nastoupili na cestu Rytíře 
světla (libovolné intenzity). Rozhodně to však 
„ není proto, aby si designéři ulehčili práci 
a mohli použít již hotové prostředí. Nebo si 
snad nepamatujete, jak to s touto planetou do- 
padlo? Malak ji přece nechal rozbombardovat, 
aby zničil akademii Jediů, a zbavil se tak nepří- 
jemné osiny, jež mu znemožňovala řádně se 
uvelebit na svém temném trůnu. Ovšem nepo- 
čítejte ani s tím, že by byla Dantooine pustina, 
kde za celou dobu nenarazíte na jediného ži- 
váčka; někdo se zde evidentně usídlil a daří se 
mu docela dobře. 


v v VY 


i 


VŠICHNI JSME SI ROVNI 


» Zatímco první Knights of the Old Republic vyšli 
nejprve pro konzoli Xbox a teprve se zhruba půlroč- 
ním zpožděním i na PC, tentokrát to bude jinak. Ob- 
sidian Entertainment chtějí dokončit obě verze záro- 
veň, aby se nestalo to, co minule: totiž že majitelé 
herních konzolích svými debatami na společných 
diskusních fórech zcela zkazí pécéčkářům zážitek, 


„Haló, pane, pojďte si hrát.“ 


Při procházení předchozího dobrodružství 
jste mohli mít pocit, že vás hra neustále vede 
za ručičku. Ano, mohli jste se sami rozhod- 
nout, jak který daný úkol vyřešit, ale dějové li- 
nie pro „klaďasy“ i „záporáky“ byly prakticky 
stejné, s minimem nepovinných úkolů. Tento- 
krát by jich mělo být o poznání víc, takže pokud 
budete chtít vyzobat všechny dobrůtky, stráví- 
te u hry mnohem více času, než když půjdete 
tvrdě za svým a nebudete se rozhlížet nalevo 
ani napravo. Často také budete potřebovat po- 
moc některého z členů své družiny, kteří budou 
opět vládnout specifickými schopnostmi. Dů- 


Velezajímavá síla Force Sight by vám 
měla umožnit prohlédnout skrz zdi, 
a dokonce odhalit přesvědčení osob, 


které se za stěnou nacházejí. 


vod je prostý: u prvního dílu každý hráč dříve či 
později poznal, že bezkonkurenčně nejsilnější- 
mi pomocníky jsou Jediové, a tak na výpravy 
chodil výhradně s nimi. Z hlediska soubojů to 
možná bylo dobře, ale bylo to na úkor vztahů 
se všemi ostatními kolegy. Jenže s tím je ko- 
nec — v 7he-Sith Lords se trojice Rambů se svě- 


když si budou vyprávět o příběhu, nepovinných úko- 
lech a podobně. Za to si vývojáři zaslouží náš dík. 
Není to však to jediné, čím nás v Obsidianu překva- 
pili. Nechali se také slyšet, že verze pro PC i Xbox se 
budou mírně lišit. Očekávat můžeme podle všeho 
několik „exkluzivních“ zbraní, pár guestů, NPC 
a možná i menších lokací. Začínáme se vážně zabý- 
vat myšlenkou projít si obě hry, abychom je mohli 
porovnat. Řekněte sami, kdo by tomu odolal? «« 


telnými meči moc daleko nedostane. Autoři 
dokonce upozorňují, že tu a tam provedou vý- 
běr party za vás a někdy vám dokonce polovi- 
nu skupiny na čas zcela odeberou. Uvidíme, 
nakolik se to projeví na hratelnosti. 


D20 8 STAR WARS 


Do party si v jednu chvíli budete moci přizvat 
stejně jako minule maximálně dvě další posta- 
vy, velice podobný prvnímu dílu by měl být i in- 
terface a soubojový systém (proč také měnit 
něco, co tak výborně fungovalo). Jednu novin- 
ku tu však přece jen najdete — v ovládací liště 
budou dva guicksloty pro rychlé 
přepínání zbraňových konfigurací, 
takže pokud se budete chtít třeba 
stáhnout ze šarvátky a vyměnit svě- 
telný meč za nějakou střelnou 
zbraň, nebudete muset kvůli tomu 
přepínat do inventáře. 

| osvědčený systém dovednos- 
tí a skillů, založený na pravidlech D20 licenco- 
vanými společností Wizards of the Coast, zů- 
stal zachován, stejně jako další klíčové principy 
hry. (Mimochodem, na základě D20 je posta- 
veno například i slavné D8D od stejné společ- 
nosti, které je v počítačových hrách také cel- 
kem slušně využíváno.) Ale jaké by to bylo po- 
kračování, kdybychom se nedočkali žádných 
novinek? Určitě potěší zhruba třicítka nových 
Sil, které jsou jakousi obdobou kouzel z fanta- 
sy titulů. Bude se jednat například o Battle Me- 
ditation (což bude zeslabená varianta nepře- 
možitelné schopnosti Bastilly z prvního dílu; že 
byste tedy mohli ovládat celou flotilu, na to 
rovnou zapomeňte), Force Clairvoyance, které 
umožní prohlédnout si okolí dříve, než ho sami 
navštívíte, a velezajímavou sílu Force Sight. Ta 
by vám měla umožnit prohlédnout skrz zdi, 
a dokonce odhalit přesvědčení osob, které se 
za stěnou nacházejí. Ve hře se objeví také ně- 
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Takhle veselý maškarní 
ples se hned tak nevidí. 


kolik nových featů, tedy speciálních dovednos- 
tí jednotlivých postav. Značně obohaceno by 
mělo být i upgradování zbraní: zatímco dříve 
byly vaše možnosti více méně předem dány 
a záleželo jen na tom, jaké předměty jste našli, 
nyní bude záležet i na vašich dovednostech. 


>> JASOŇ, NEBO DRSOŇ? 


Důležitou změnou prošla povolání. Třídy rytířů 
Jedi jsou stále tři (Jedi Master, Jedi Watch- 
man a Jedi Weapon Master), a i když se jme- 
nují jinak než v prvním dílu, nepředpokládáme 
velké změny. Mnohem větší novinku předsta- 
vují tři třídy dostupné pro „temňáky“, tedy vy- 
znavače temné strany Síly. Konkrétně se jedná 
o specializace Sith Lord, Sith Marauder a Sith 
Assassin. Už toto rozdělení na Jedie a Sithy 


Zdravého pohybu není nikdy dost. 


Žánr: RPG 

Vydavatel: LucasArts 

Výrobce: Obsidian Entertainment 

Předchozí projekty: © žádné 

Internet: www.lucasarts.com/ 
games/swkotor sithlords 

Datum vydání: únor 2005 


A technické zpracování? Možná trochu 
zamrzí, že The Sith Lords poběží na stejném 
enginu jako předcházející díl. Vzhledem k to- 
mu, že zpracování jedničky ale bylo velmi po- 
dařené, nemělo by se jednat o žádnou tragé- 
dii. Vývojáři se navíc v enginu aspoň trochu 
pohrabali a slibují vylepšené světelné efekty 
či zpracování vodní hladiny. Těšit bychom se 

měli též na nové rozmary počasí, ja- 


Rozdělení na Jedie a Sithy naznačuje, *o je déší či sněhová chumelenice. 


Vůbec nejpříjemnějším grafickým vy- 


že ve hře bude opět kladen značný lepšením však bude mnohem širší 
důraz na přesvědčení hlavní postavy, | Šké's bojových pohybů — bude pří- 


přesněji řečeno na vaše chování. 


naznáčuje, že ve hře bude opět kladen značný 
důraz na přesvědčení hlavní postavy, přesněji 
řečeno na vaše chování. Příslušnost ke světlé 
či tmavé straně Síly se bude projevovat nejen 
v reakcích NPC či kvalitou světlých a temných 
„kouzel“, ale v závislosti na svých volbách se 
můžete dočkat i různých zakončení celého pří- 
běhu. A aby toho nebylo málo, vaše činy a roz- 
hodnutí budou mít vliv i na společníky hlavní- 
ho hrdiny. Pokud se tedy budete chovat čest- 
ně a ohleduplně, může postava s ne zrovna 
čistým svědomím začít chápat, že bojovat se 
dá také kvůli jiným věcem, nežli jsou peníze 
(ehm, pardon, kredity). A naopak, pakliže se 
budete předvádět v tom nejhorším světle, tak 
se pod vaším vedením může zkazit i ten nej- 
větší dobrák a lidumil. Zní to rozhodně zajíma- 
vě, takže jsme opravdu zvědaví, jak to bude 
fungovat ve finální verzi. 


tom záležet na tom, jak zkušenou 

postavu máte. Zpočátku v soubojích 

využije jen základní údery, ale časem 
se vaši svěřenci blýsknou i nějakou tou pará- 
dičkou. Úroveň namluvení bude více méně 
stejná jako v předchozím dílu, o hudbu se po- 
stará skladatel Mark Griskey, který s Lucas- 
Arts dlouhodobě spolupracuje. 

Ačkoliv to nevypadá, že se KotOR // bude 
na první pohled nějak výrazně lišit od svého 
staršího bratříčka, nechceme vydavatele hned 
podezírat z tahání peněz ze zákazníků (a že 
dnes není takové chování na herním trhu nijak 
výjimečné). Je totiž potřeba uznat, že engine 
i herní systém prvního dílu jsou super. A je fakt, 
že pokud „dvojka“ nabídne stejně dlouhý 
a chytlavý příběh jako první díl, asi bychom by- 
li opravdu moc zmlsaní, kdybychom po spo- 
lečnosti LucasArts chtěli vydání 7he Síth Lords 
za datadiskovou cenu. 

JIŘÍ SLÁDEK 
04G0333 


Člověk si jde na paseku užít 7 
piknik a nakonec tohle... 
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)) RUSKÁ HOROROVÁ 3D AKCE 


Digital Spray Studios 

Fanatičtí sovětští vědci se na konci 
padesátých let dvacátého století po- 
kusili o nemožné. Chtěli pozměnit fy- 
zickou i psychickou stránku lidí, a vy- 
tvořit tak ideální rasu pro budování 
a rozšiřování komunismu a totalitní- 
ho režimu po celém světě. Experi- 
ment proběhl v jednom zapomenu- 
tém městě, ale nedopadl podle je- 
jich představ. Zmutovaní obyvatelé 
získali neobyčejné schopnosti, ne- 
dokázali ovládat své potřeby a vy- 
mknuli se kontrole. Téměř všichni za- 
hynuli, ale ti, kteří přece jen přežili, 
začali nahánět strach všem obyčej- 
ným lidem. | hlavní hrdina nové ho- 
rorové first person akce You Are 
Empty byl experimentem postižen, 
ale dokázal si udržet vlastní vědomí. 
Nyní žije v neustálém boji s krvelač- 
nými bytostmi a snaží se vypátrat, 


kdo za veškerou hrůzou stojí. Hra by 
vás měla uchvátit hutnou atmosfé- 
rou hluboké totality, doplněnou ho- 
rorovým nádechem zoufalého boje 
o přežití. Během misí se budete po- 
hybovat po zdánlivě opuštěném 
městě, v jehož okolí se dostanete 
i do několika funkčních laboratoří. Ve 
výbavě se neobjeví pouze klasické 
zbraně, ale čas od času budete mo- 
ci využívat i speciálních schopností, 
jež hlavní hrdina získal zmiňovanou 
mutací. Necháte se polapit pouta- 
vým příběhem s několika odlišnými 
«konci a popovídáte si s mnoha po- 
stavami, které vás povedou správ- 
nou cestou. Autoři z Digital Spray 
Studios do popředí staví vynikající 
grafické zpracování, realistický fyzi- 
kální model a propracovanou umě- 
lou inteligenci nepřátel. 
www.youareempty.com 


IR Gurus 
Pokud fandíte realistickým leteckým simulátorům, neměli byste 
si nechat ujít nově ohlášený titul Heroes of the Pacific, jehož vy- 
dání je naplánováno na letošní zimu. Pod dohledem společnosti 
Encore Software ho vytváří vývojářský tým IR Gurus a zavede vás 
do prostředí druhé světové války. Začíná japonským útokem na 
Pearl Harbor a v epickém příběhu zavítáte do dalších slavných bi- 
tev, jako například o Midway, Guadalcanal a Iwo Jimu. Během hry 
usednete do více než 25 strojů, které budete ovládat ve zhruba 
30 misích. Některé boje vypadají vskutku působivě, neboť heřní 
engine umožňuje zobrazit až 300 letadel na jedné obrazovce. Dí- 
ky jednoduchému ovládání budete moci rozdávat příkazy až dal- 
ším 32 letcům. O kvalitní grafické stránce svědčí několik prvních 
screenshotů, jež jistě potěší každého virtuálního letce. Autoři sli- 
bují detailní modely, doplněné úžasnými světelnými efekty, rea- 
listickým prostředím a dynamickou vodní hladinou. Těšit se mů- 
žete i na podporu multiplayeru přes split-screen, LAN a internet, 
nabízející několik módů jako Dogfight, Team Dogfight, Capture 
the Flag a Fox and Hounds. Nechybí ani několik multiplayerových 
misí v kooperativním módu — zkrátka radost pohledět. 
www.heroesofthepacific.com 


VÍCE NOVINEK NA WWW.GAMESTAR.CZ 


Festival Fantazie pod záštitou GameStaru 

Chotěbořský Festival Fantazie je největším českým setkáním příznivců filmu, literatury 
a her, zaměřených na sci-fi, fantasy, mytologii, astronomii a další obory. Těšit se můžete 
na tři hlavní bloky: FF GameStar (3.—10. července 2004) obsahuje volné hraní stolních 
i počítačových her (např. Warcraft III nebo Counter-Strike...), hernu sběratelských karet 
či sporty jako fotbal či paintball. FF Avalcon (2—11. července 2004) je setkáním fanouš- 
ků literární fantastiky a zahrnuje besedy se spisovateli a redaktory časopisů, prodej a bur- 
zu knih, autogramiády, futurologický kongres a mnoho dalšího. FF Spektrum (2.—11. čer 
vence 2004) nabídne přehlídku filmové tvorby, besedy s herci a dalšími lidmi ze světa 


hb HEROES OF THE PACIFIC Fágš 


stříbrného plátna či přednášky odborníků i fanoušků. Můžete se těšit zejména na Pána 
prstenů, Matrix, Harryho Pottera, Star Trek, Hvězdné války a další témata. 

Pořadatelé zajišťují speciální autobus z Prahy. K dispozici je rovněž ubytování v pěti růz- 
ných cenových kategoriích včetně možnosti přespání zdarma v místní škole. Pro zájem- 
ce bude připraveno celodenní stravování a občerstvení. Přijet je samozřejmě možné i bez 
přihlášení. Všechny informace o různých druzích vstupného najdete na stránkách 
wvyw.festivalfantazie.cz. 
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V 

U 
KONFIGURACE PC 
NA PRANÍ 


onorě VÝHODNÉ 
sorTWh Nysloté Fronta SPLÁTKY, 


NĚKOLIK 


Team 17 vání pevností. Své chrabré červí vojáky postavíte za ka- 
Pokud vás oslovila originální taktická akce Worms 3D, ji- tapulty a vrhnete se do nelítostné destrukce nepřátel- 
stě nepohrdnete ani dalším, nově oznámeným titulem ských opevnění. K úspěchu vám dopomůže perfektní 
z této nesmrtelné série. Jmenuje se Worms Forts under | zvládnutí všech třiceti rozdílných zbraní a bojových po- 
Siege a o jeho vývoj se opět postarají zkušení progra- můcek, jež budete mít k dispozici. V singleplayerové 
mátoři z Team 17, kteří ho s pomocí společnosti Sega kampani si na začátku zvolíte svůj tým a své schopnosti 

Europe vydají ve čtvrtém čtvrtletí letošního roku pro PC otestujete během bitev ve starověkém Egyptě, Tróji, po won K prgro Byron o 
i konzole Play-Station 2 a Xbox. Již první zveřejněné sc- boku slavných samurajů nebo samotného krále Artuše. [EEA o SETE 
reenshoty nasvědčují, že chystaní červíci poběží na stej- — Budete-li úspěšní, postupem času získáte přístup ke [ikááíkěějšěěět SS ok SS 

ném enginu jako předchozí hra. Velkým plusem budou © skrytým mapám, misím, úkolům a v neposlední řadě 94 360,:/měs 

ovšem nové bitvy, na které autoři sázejí ze všeho nejví- i dalším hlasům roztomilých červů. 

ce. Tentokrát totiž nebudete bojovat pouze na neobyčej- www.team17.com 
ných ostrovech jako dříve, ale hlavní náplní bude dobý- 


AMD Athlon XP 2600+, 
256MB DDR, 80GB HDD, 
FDD, VGA FX5200 128MB, 
5 SB 3D 5+1 Surround Sound, 
Zacka LAN 10/100 Mb/s, 
“ VE: COMBO 52X32x52, 
a ka TCO99, 
- — klávesnice, myš 


od 520,-/měs 
DPH 20.210 


SESTAVIME VAM POČITAČ 
PŘESNÉ NA MÍRU 


Intel Celeron AMD Athlon 
2,7GHz XP 2600+ 


operační paměť 
operační paměť = 256MB DDR, 
256MB DDR, 5 pevný disk 80GB 
pevný disk 80GB ATA100, FDD 3.5", 
ATA100, FDD 3.5", " 3D graf. ATI Radeon 
3D grafická karta 9200 64MB, 
GF4 MX 64MB, BJ | SB 3D stereo 
SB 5+1 surround, Surround, LAN, 
CD-ROM, LAN DVD-ROM 
od 410,-/měs 
DPH 15.450 
AMD Athlon Intel Pentium 4 
XP 2800+ 3GHz s00muz Fsa 
operační paměť operační paměť 
512MB DDR, F. 512MB DDR, 
pevný disk 120GB p Pevný dísk 200GB 
ATA100, FDD 3.5", Ň S-ATA, FDD 3.5", 


3D grafická karta 
GF FX5700 256MB, 
SB 5+1 surround, 


3D grafická karta 
GF FX5500 128MB, 
SB 5+1 surround, 
DVD-ROW/ CD-RW, DVD-ROM/ CD-RW, 
LAN LAN 1000 


od 540,-/měs od 940,-/měs 
DPH 20.814 5 DPH 33.904 


S ZiSKONAIPRESTIZNIJOCENENI 


oD) 
Pomputér | CIM PCSWORID 


DOPRAVA 
EXPRESNĚ PO CELÉ ČR DO 24h 


Europa Universalis II jako učební pomůcka 
Hardcore historická strategie Europa Universalis II posunula počítačové hry o další krůček blíže široké veřejnosti. Na jed- 


Z 271 742 467 


né ze švédských středních škol zaměřených na informační technologie totiž začali tento povedený titul od vývojářského tý- oh B Je be Bl 
i ené zná s zí Pře o: : PRAHA 10 - Krymská 35, Tel.: 271 742 467, 69 
mu Paradox Entertainment využívat jako učební pomůcku. K odvážnému kroku se rozhodl místní učitel Patrik Markgren, BRNO - Kamenná 1, Tel.: 543 211 417, 776 149 814 


který ve spojení hry a výuky vidí vynikající možnost, jak udělat klasický výklad zábavnější a zajímavější. Europa Universa- LIBEREC - Husova 33, Tel./fax: 485 108 644 
lis II je natolik propracovanou strategií, že k výuce opravdu může posloužit. Nejenže je plná spousty historicky přesných P o arte al jmen: 827 0 
událostí, ale rovněž žákům umožní plně proniknout do dějin, jež mohou sami ovlivnit. Doufejme, že se tato nová metoda JIHLAVA - Havířská 22, Tel./fax: 567 331 673 


výuky osvědčí a postupem času se rozšíří i do dalších škol a zemí. OSTRAVA - 28. října 215, Tel./fax: 596 634 908 
OLOMOUC - Masarykova tř. 28, Tel.: 585 423 895 


HRADEC KRÁLOVÉ - Pražská 590, Tel.: 495 535 754 
ÚSTÍ N. LABEM - Hrnčířská 18, Tel.: 475 209 312 
KARLOVY VARY - Sokolovská 80, Tel.: 353 540 630 
Č. BUDĚJOVICE - Husova 109, Tel.: 385 310 025 
TABOR - Budějovická 543, Tel.: 381 255 552 


MARIÁNSKÉ L. - Kubelíkova 805, Tel.: 354 627 601 


Ce: vedet DPH, v kategorií silver, platné při předložení této inzerce do 14 dnů 
STĚ ALS PRA non PO o you orné 
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»» DEADLANDS 


Headfirst Productions 

Fanoušky oblíbeného stolního RPG Dead- 
lands od společnosti Pinnacle Entertain- 
ment Group určitě potěší, že vývojářský 
tým Headfirst Productions oficiálně odhalil 
stejnojmennou hru z tohoto světa. Na pul- 
tech obchodů by se projekt Deadlands pro 
PC i konzole PlayStation 2 a Xbox měl obje- 
vit v'létě příštího roku a bude se jednat 
o hororovou third person akci. Nebude však 
jediným titulem na motivy tohoto stolního 
RPG. Autoři předchozí dva roky vyvíjeli nový 
engine, jehož využijí rovnou při tvorbě ně- 
kolika titulů. V aktuální 3D akci Deadlands 
převezmete roli mrtvého pistolníka, kterého 
postihne zlý duch a vstane z mrtvých. Zná- 
mý pod přízviskem Cizinec cestuje po zemi 
sužované podivnými tvory, jež se do pro- 
středí Divokého západu dostali v roce 1863, 
kdy došlo k bizarnímu prolnutí sfér. Jeho 
hlavním cílem je vypátrat gang Sedmi hří- 


chů a pomstít nejen svoji smrt, ale rovněž 
zpřetrhat všechna pouta s dábelskými 
monstry, která pomalu ale jistě přebírají vlá- 
du nad světem. Na první pohled to rozhod- 
ně nevypadá špatně. Uvidíme však, zda se 
vývojářům povede zachytit hutnou hororo- 
vou atmosféru a současně nabídnout skvě- 
lou hratelnost. 
www.deadlandsgame.com 


) DRUHÁ SVĚTOVÁ VÁLKA V TICHOMOŘÍ 


Lesta Studio 
Ruský vývojářský tým Lesta Studio vytváří no- 
vý mix válečné strategie a simulace s názvem 


tichomořské bitvy druhé světové války. Na 
straně americké či japonské armády budete 
velet tankovým divizím, navádět zuřivé letky 


kisty či obyčejného pěšáka. Až vás začnou 
nudit počítačem řízení protivníci a projdete 
připravené kampaně, budete se moci vrhnout 
do multiplayerových bitev po LANu a interne- 
tu. Společnost Buka Entertainment plánuje 
vydání Pacific Storm na první čtvrtletí roku 


bojových letadel a snažit se sestřelit nepřá- 
telské letouny pomocí děl protivzdušné obra- 
ny. Pod vaše velení spadne i válečné loďstvo 
s torpédoborci, ponorkami a nákladními či 
dopravními plavidly. Zákládním kamenem se 
stane těžba surovin v podobě železa a oleje, 
které v továrnách proměníte na mnohatunové 
vražedné ocelové stroje. Investice drahocen- 
ných zdrojů do vědeckého vývoje se vám od- 
mění nukleárními a bakteriologickými zbraně- 
mi, které dokáží v nepřátelských řadách na- 
páchat obrovské škody. Přepínání do first 
person pohledu hráčům umožní prožít bitvu 
na vlastní kůži, ať v roli pilota kamikadze, tan- 


Train Simulator 2 zrušen 

Do herního průmyslu bohužel nepatří jen zábava, ale i mnohá zklamání. Chystané po- 
kračování úspěšného vlakového simulátoru od Microsoftu bohužel nikdy nespatří 
světlo světa. Sekce Train Simulatoru 2 byla ze stránek Microsoft Game Studios ne- 
dávno odstraněna a nyní došlo i k oficiálnímu zrušení tohoto projektu. Původní Train 
Simulator se přitom dočkal dosti vysokých hodnocení a dlouhou dobu se těšil veliké 
oblibě. Pro Microsoft ale nebyl druhý díl zřejmě tak atraktivní jako ostatní hry a ne- 
hodil se do jeho dlouhodobého plánu. Společnost se prý hodlá soustředit na jiné ús- 
pěšné tituly, mezi nimiž ostatně nechybí ani další série simulátorů — Flight Simulator. 
To ovšem vlakovým fandům nijak nepomůže. 


www.lesta.ru 


Akční CT Special Forces pro PC 

Majitelé platforem Game Boy Advance a PSX jistě dobře znají oba dva díly vynikající 
kreslené 2D akce CT Special Forces, jež pod taktovkou Hip Interactive zaútočí na za- 
čátku příštího roku i na PC a konzole PlayStation 2 a Xbox. Nová 3D akce se jmenuje 
CT Special Forces: Fire for Effect a uvrhne hráče do napínavého boje proti celosvěto- 
vému terorismu. Autoři do popředí vyzdvihují nový, údajně vynikající engine, který 
společně s neméně povedeným fyzikálním systémem prý zaručí kvalitní hratelnost. 
V titulu budete procházet mnoha unikátními misemi, jejichž náplň bude tentokrát dos- 
ti ovlivněna zmiňovaným fyzikálním modelem. Můžete se těšit například na napínavé 
akční scény a několik postav s odlišnými schopnostmi, výbavou a bojovými vozy. 
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Targem Games 
Ruská 3D realtimová strategie Battle Mages se na harddiscích počítačů 
nestačila ani pořádně ohřát a společnost Buka Entertainment už odhaluje 
nový datadisk. Jmenuje se Sign of Darkness a je opět zasazen do fantas- 
tického světa Daenmor. Postupně odhalíte tajemství řádu Strážců, budete 
čelit zrádným elfům a povedete pomstychtivé orky do boje proti stvůrám 
Chaosu. Chystaný přídavek hru obohatí čtyřmi novými kampaněmi, bě- 
hem nichž bude vyprávěn starobylý příběh o konfliktu národů. V každé 
kampani povedete jednoho unikátního hrdinu s různými speciálními 
schopnostmi. Po dokončení této části jistě uvítáte i několik samostatných 
singleplayerových i multiplayerových misí, které si zahrajete přes LAN 
a internet. Těšit se můžete na nové jednotky a rasu trpaslíků, doplněnou 
tentokrát již ovladatelnými nemrtvými. Příznivci magie jistě ocení školu 
temných sil, nové artefakty a magické předměty. V neposlední řadě bude 
vylepšen i inventář, plynulé střídání dne a noci a změny počasí. Vydání 
Sign of Darkness je plánováno na konec letošního roku. 
www.buka.com 


RICHARD BURNS RALLY je první skutečný simulátor rallye 
závodů, přinášející nejrealističtější a nejpříjemnější rallye 
zážitek na všechny hlavní herní konzole. Zapomeňte na to, 
co vás naučila konkurence, RBR obsahuje vlastní 
realistický výukový program! 
profesionální česká 


Hearts of Iron 2 
Švédský vývojářský tým Paradox Entertainment usilovně pracuje na pokračování 
úspěšné hardcore realtimové strategie Hearts of Iron, zachycující události druhé 
světové války. Hearts of Iron 2 se bude nejspíš opět odehrávat během druhého 


- 
světového konfliktu a přinese spoustu zajímavých prvků. Autoři slibují nový de- M VAVAVAVAVAVÁ C a p roj E kt Ř CZ 


sign mapy a interface, vylepšený bojový systém a upravený technologický vývo- 


jový strom. Druhý díl nabídne čtyři hlavní singleplayerové kampaně a několik bo- N OV | N KY | OSVĚ B) ČE N É T | T U bé 


jových scénářů, určených pro rychlejší hru. Zkrátka nepřijdou ani fanoušci ko- 


operativního multiplayeru, kteří budou moci nově spolupracovat s hráči z celého V ČEŠTI N Ě ZA B ÁJ E Č N É G E N k l 


světa. Vydání Hearts of Iron 2 je naplánováno na začátek příštího roku. 
SC 


G AN E S 


Všechny názvy, loga a charakteristické grafické motivy jsou chráněné známky 
a patří svým právoplatným majitelům. Všechny ostatní známky náleží svým vlastníkům.Všechna práva vyhrazena. 


NOVINKY 


»BOJ S OHNIVÝM KOHOUTEM 


Focus 

Společnost Monte Cristo Games ofici- 
álně oznámila pokračování originální 
požární realtimové strategie Fire De- 
partment od vývojářského týmu Focus. 
Nový díl však nevyjde pod klasickým 
názvem Fire Department 2, jak se pů- 
vodně předpokládalo, ale bude se jme- 
novat Fire Captain: Bay Area Inferno. 
Opět převezmete roli velitele hasič- 
ských jednotek, potýkajících se s kaž- 
dodenními problémy. Všechny požáry, 
jimž budete muset čelit, propuknou 
v blíže neurčeném metropolitním měs- 
tě na západním pobřeží USA a v jeho 
okolí. Vývojáři chtějí nabídnout co mož- 


tvorbě hry úzce spolupracují s americ- 


kými poradci z oboru. Díky tomu se prý 
můžete těšit na přesné ztvárnění vozi- 
del a jednotek i jednotlivých scénářů 
a speciálních technik, určených pro boj 
s běsnícím červeným kohoutem. Rov- 
něž se snaží co možná nejlépe zachytit 
chování kouře a plamenů v závislosti 
na různých hořlavých materiálech a na 
dalším šíření ohnivé zkázy. V různých 
misích budete kromě samozřejmého 
hašení i zachraňovat oběti a postupem 
času se dostanete také k nehodě v to- 
várně na výrobu zábavní pyrotechniky. 
To bude zábava... Fire Captain: Bay 
Area Inferno nabídne též multiplayer, 
ve kterém změříte síly s jinými požární- 
mi týmy pod vedením ostatních hráčů. 

www.montecristogames.com 


)) TELLADAR CHRONICLES: DECLINE 


MindLink Studio 
Pokud máte rádi historické bitvy s příchutí fan- 


vše půjde podle plánu, mohla by dokonce ohro- 
zit postavení očekávané pecky Rome: Total War. 


tasy, neměli byste si nechat ujít novou taktickou 
válečnou RTS Je/ladar Chronicles: Decline od 
vývojářského týmu MindLink Studio. V single- 
playerové kampani si vyberete jednoho ze tří 
nabízených hrdinů a budete se snažit nastolit 
pořádek v říši, zachycené na podrobné mapě, 
na níž budete vybírat místa dalších střetů. 
V kampani i v samostatných misích a multiplay- 
erové hře dostanete několik hlavních a vedlej- 
ších úkolů a budete bojovat na obrovských bi- 
tevních polích o rozloze až čtyř čtverečních kilo- 
metrů. Herní engine zvládá bitvy o maximálním 
počtu 20 tisíc postav, což je vskutku úctyhodný 
počet. Při zdolávání opevnění měst či hradů bu- 
dete moci využít několika obléhacích strojů a ví- 
ce než sta kouzel, která dokáží mnohdy zcela 
zvrátit průběh bitvy. Ovládat budete samozřej- 
mě spoustu různých druhů jednotek, jejichž řa- 
dy budete moci po boji obměňovat a doplňovat. 
Navíc dostanete na výběr z desítek zbraní, brně- 
ní a různých štítů. 3D RTS 7e/ladar Chronicles: 
Decline se zatím tváří velice zajímavě, a jestli 


Dvě novinky od Metropolis Software 

Společnost Metropolis Software odhalila dva zbrusu nové projekty. Jedním z nich je 
third person akce Dřaboligue: License to Sin, jež se prý pochlubí unikátní atmosférou, 
vynikající hratelností a neméně kvalitní grafikou, doplněnou známým realistickým fyzi- 
kálním systémem od Renderware. Můžete se těšit na dynamickou akci, nablýskané 
sporťáky a možná i cestu do pekel. Druhou ohlášenou hrou je již třetí díl slavné série 
Gorky s kapitánem Colem Sullivanem v hlavní roli — Gorky Zero: Aurora Watching. Dva 
agenti naleznou kdysi slavného kapitána ležet opilého na podlaze — již přes dva roky 
podléhá démonu alkoholu, a přesto musí znovu zachraňovat svět. Tajné manévry, 
zvláštní náklad a podivná nehoda ponorky jsou jen malou částí příběhu, který v této no- 
vé hře budete odhalovat. 


Jagged Alliance 3 

Legendární série taktických tahových strategií Jagged Alliance se přece jen dočká 
plnohodnotného pokračování. Svědčí o tom fórum na oficiálních stránkách společ- 
nosti Strategy First, týkající se právě této toužebně očekávané novinky. Zatím není 
známo, co všechno třetí díl přinese a kdy by se měl objevit na pultech obchodů, je 
však jisté, že půjde ve stopách svých předchůdců a opět nabídne tahové souboje. 
Navíc bude údajně doplněn mnoha novými prvky, aby dokázal uspět v současné 
konkurenci a stal se jedním z nejlepších titulů strategického žánru. Uvidíme, jak se 
autorům podaří tyto sliby splnit. 
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)) OPERATION: MATRIARCHY 


MADia Entertainment 
Ruští vývojáři v poslední době chrlí jednu hru za druhou, a tak již nepřekvapí, 
že i nová first person akce Operation: Matriarchy vzniká na východě. Zavede 
vás na vzdálenou planetu Velian, jejíž lidští obyvatelé byli napadení neznámým 
virem. Ženy jsou proti němu naprosto bezmocné, mutují a stávají se součás- 
tí jakési neznámé vyšší inteligence, která s muži nakládá jako s pouhými trub- 
ci. Ve druhé polovině 24. století si vyhrocené situace všimne i galaktická fe- 
derace, která na místo vyšle speciální jednotku, jež má za úkol katastrofickou 
situaci vyřešit. Vy se vžijete do role jednoho vojáka a vydáte se do boje proti 
zmutovaným ženám, abyste nakonec odhalili i příčinu podivné nákazy. Autoři 
pro vás připravují více než dvacet úrovní, ve kterých budete moci používat mi- 
mo jiné různé typy skafandrů, a přímo tak překonávat krátké vzdálenosti ve 
vesmíru. V boji využijete šestnáct různých druhů zbraní a nebudou chybět ani 
multiplayerová klání přes LAN a internet. Můžete se prý těšit na strhující akci, 
ozdobenou realistickým zásahovým systémem a tzv. rag-doll technologií. Ně- 
kolik prvních zveřejněných screenshotů však svědčí o dosti zastaralém vizuál- 
ním kabátku, takže se zatím nechte překvapit, zdali s tím vývojáři něco prove- 
dou. Času mají do prvního čtvrtletí 2005 habaděj. 

www.buka.com 


VYCHÁZÍ v ČR 
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BlowOut 
Castle Strike 
Ground Control 2: Operation Brody | © 
Harry Potter a vězeň-z Azkaban 
1L-2 Sturmovik: Fogotten-Battles 
- Ace Expansion Pack. 
Rainbow Six 3: Athena Swóřd * 
Richard Burns Rally, * - 
Sóldner: Secret Wars +“ 
Thief III: Deadly Shadows: © 
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Vydejte se:do krajiny ledových plání 
za vzrušujícím dobrodružstvím! 

Hra Icewind Dale Complete na.3 CD 
včetně BONUSU ZDARMA: datadisků 
Hearts of Winter a Trials 

of Luremaster! 


Exkluzivní vydání skvělého-RPG běžící na 
vylepšeném enginu Baldur's Gate 2. 
Atraktivní příběh a nádherné grafické 
zpracování. Rozsáhlý svět plný ohavných 
příšer, tuny vedlejších úkolů a zajímavých 
setkání. Sběratelská nutnostpro milovníky 
RPG žánru! Spousta bonusů ZDARMA: 
tištěný 152ti stránkový český manuál, 
bestiář, mapá světa, bonusové CD.se 
soundrackem:a další! KKdostániátakekvekvyb 
INOVinouV fd) cm 


Vvyvv. cdprojekt. CZ 
TVŮJ ZDROJ INFORMACÍ 


Pozáhadném kataklyzmatu 
se prolnula renesance 
s.-lajemným světem magie, 
Hra se řídí systémem pravidel 
(podobným Falloutu 1 a.2), 


Hra Etherlords II je 
jedinečná kombinace 
RPG dobrodružství 

a taktického souboje, 
okořeněná tradicí 
fantasy-karetních her. 
Diky kombinaci stovek 
kouzel a nestvůr máte 
k-dispozici neomezené 
taktické možnosti. 


a real-time módu 
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světa než kdy před tim, 
se stejným důrazem na zábavu 
v chytlavém multiplayeru a skvělé hře jednoho hráče. 
slovenská 


PROFESIONÁLNÍ ČESKÁ VERZE 
A VÝHRADNÍ DISTRIBUCE 
V ČESKÉ REPUBLICE A NA SLOVENSKU 


tným majitelům. 


K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Game Line, Globus, 
Hypernova, JRC, TESCO. Na Slovensku v sítích prodejen MAY, Brloh a JRC. 
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PHANTOM VYSTUPUJE ZE STÍNU 


Už jsme tomu skoro ani nevěřili: společnost Infinium Labs udělala to, co slíbila, 
tedy sňala závoj tajemství ze své herní PC konzole Phantom. A bylo to jedno vel- 
ké překvapení. Nejenže přístroj vypadá úplně jinak, než jak nám jej firma pre- 
zentovala ještě na lednovém veletrhu CES v Las Vegas, ale uhlazenější design 
není nic proti tomu, že pod novým vedením složeným z veteránů herní branže 
se výrobek dočkal i zcela nové filozofie. Phantom totiž bude na trhu bezkonku- 
renčně nejlevnější, a to bez ohledu, jak nízko klesne cena konkurenčních pro- 
duktů: ano, bude zadarmo. Alespoň co se nákupu týče. Zákazník totiž bude mít 
možnost se Infinium Labs „upsat“ stejným způsobem, jako třeba při koupi do- 
tovaného mobilního telefonu, a pak nemusí za Phantom zaplatit ani cent. Služ- 
ba samotná ho ovšem už něco stojí. Zajímavou alternativu nabízí společnost ta- 
ké těm, kteří se nechtějí zavázat na celých 24 měsíců. Ti si výrobek koupí za 199 
dolarů (necelých 6000 korun), a pokud budou po dobu dvou let řegistrovanými 
a platícími uživateli, tak dostanou pořizovací hodnotu konzole zpět. 

Jestli je tato cesta schůdná, to ukáže až čas. Rozhodně je ale rozumnější než pů- 
vodní plány — prodávat Phantom za nezanedbatelnou sumu a k tomu ještě navíc 
žádat poplatky za hry. Uvidíme, jak zareagují zákazníci a hlavně vydavatelé. Jako 
každá konzole totiž i tahle bude stát a padat s tím, jaké tituly na ní budou k dis- 
pozici. Na jednání mají zástupci Infinium Labs ještě čas — ohlášené (avšak ne 
zcela finální) datum uvedení Phantomu na trh bylo stanoveno na 18. listopadu 
tohoto roku. 


)) | SBOHEM A ŠÁTEČEK 


Kdysi její jméno v herním světě něco znamenalo. Objevovalo se pravi- 
delně pod tituly, které se zapsaly nejen do historie, ale i do srdcí nás 
všech. O kom to mluvíme? O společnosti Interplay. Minulý čas je při- 
tom víc než na místě: firmě totiž hrozí bankrot a analytici jí nedávají 
moc šancí nadcházející bouři ustát. 

Že má Interplay delší dobu finanční problémy, to je všeobecně známé. 
Již před časem byla nucena upustit od části svých aktivit a soustředila 
se na produkci — jak sami zástupci firmy tenkrát tvrdili — kvalitních titu- 
lů. Těžko říct, kde udělali soudruzi z Interplay chybu. Jisté ale je, že při 
nedávném uveřejnění hospodářských výsledků vyplynuly na povrch šo- 
kující informace. Společnost byla nucena zrušit celou řadu plánovaných 
investic, na čas zmrazila výplaty svým zaměstnancům, už delší dobu 
nezaplatila nájem, takže jí hrozí vystěhování ze současných prostor, 
a k tomu všemu dluží státu na daních zhruba 280 tisíc dolarů (cca 7,5 
milionu korun). 

Z této situace by šlo vybruslit jen dvěma způsoby: nechat se někým 
koupit, nebo sehnat úvěr. Druhé řešení je nereálné, protože firma se 
snaží získat externí zdroje financování již od října loňského roku — zcela 
neúspěšně. A kdo by Interplay kupoval? V současnosti má k dispozici 
jen jedinou potenciálně výnosnou licenci, a to na konzolové akční RPG 
Baldurs Gate: Dark Alliance. Jenže pokud co nejdřív nesežene peníze 
na složení poplatků skutečnému majiteli práv, tedy společnosti Atari, 
tak o ni co nevidět přijde, jako již dříve o PC řadu Ba/durs Gate. Řekně- 
te sami, koupili byste takovou firmu, když jsou k mání desítky perspek- 
tivnějších? 

Při vzpomínce na zašlou slávu společnosti Interplay se nejednomu za- 
vilému pécéčkáři vedere do oka nostalgická slza. Jenže uvědomme si, 
že za současné situace nemáme čeho litovat. Poslední hrou pro PC, 
která pod vydavatelsko-produkčními křídly této firmy spatřila světlo 
světa, bylo RPG /cewind Dale 2. Jenže to už jsou dva roky, dámy a pá- 
nové. Od té doby — ticho po pěšině. 


ři + 
£/ » Baldur's Gate: Dark Alliance. 


PERLA SEM, PERLA TAM... 


V minulém vydání GameStaru jsme vás infor- 
movali o tom, že neúnavný americký senátor Le- 
land Yee přišel po čase se dvěma návrhy záko- 
nů, jak omezit prodej násilných počítačových 
her, a že obě normy příslušná komise zamítla. 
Vyřkli jsme také přesvědčení, že to tohoto ne- 
zmara nepřipraví o chuť do další práce. A vida, 
měli jsme pravdu. Yee oba zákony mírně přepra- 
coval a komise je tentokrát do senátu vpustila. 
Dej Bůh, ať je američtí zákonodárci neschválí. 
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Španělsko se zařadilo mezi země, v nichž soud 
rozhodl, že modčipy umožňující konzolím přehrá- 
vání nelegálních kopií her jsou zcela legální. K to- 
muto výroku jej však nedovedla myšlenka, že 
modčipy odbourávají regionální ochranu, a jsou 
tedy pro blaho spotřebitele (jak tomu bylo napří- 
klad v Austrálii), ale díra v zákonech. Příslušná 
norma zakazující obcházení ochranných elektro- 
nických prvků totiž na herní konzole pozapomně- 
la a nevztahuje se na ně. 


Policisté v Oaklandu dopadli zločinecký gang, 
který má na svém kontě mimo jiné pětinásobnou 
vraždu. Jeho členové našli pro své neomluvitelné 
jednání zajímavou omluvu: za všechno prý může 
hra Grand Theft Auto, oni si ji jen chtěli ozkoušet 
„naživo“. Doufáme, že soud prokoukne „originali- 
tu“ tohoto tvrzení a že k němu nebude žádným 
způsobem přihlížet. 


PAVEL MONDSCHEIN 
04G0335 
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Neuvěřitelně detailní monstra Vyspělá fyzika (engine Havok 2.0) 
„Není pochyb, že Painkiller je na nejlepší cestě stát se 
největším hitem roku 2004.“ camechronicies.com 
„Je to vážný uchazeč o nejlepší ocenění mezi FPS hrami.“ prav macazine 
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Herní byznys byl tenkrát na vrcholu svých sil. Světlo světa spatřily takové pecky 
jako UFO: Enemy Unknown, Warcraft, System Shock, Jagged Alliance a samo- 
zřejmě Doom /I. Žádný div, že tenkrát poprvé se celý svět sjel do Los Angeles 
na ročník mamutího veletrhu Electronic Entertainment Expo, známý též pod 
zkratkou E3. Dnes hrajeme Far Cry, Knights of the Old Republic či Unreal Tour- 
nament 2004 (a těšíme se na Doom 53), ale do Města andělů jezdíme pořád. Bez 


E3 by to prostě nešlo. 


amozřejmě je na místě otázka, zda se 
$: době masivního používání internetu vů- 

bec vyplatí akci ve stylu Electronic Enter- 
tainment Expo pořádat. Vždyť zvláště men- 
ším vydavatelstvím musejí náklady na vlastní 
stánek a prezentaci udělat hezkou díru do 
rozpočtu, pro mnohé návštěvníky zase může 
být výprava do amerického Los Angeles spo- 
jena s nemalými problémy. Ale E3 tu je a ne- 
zdá se, že by se jeho význam nějak snižoval 


Jen se změnilo jeho zaměření. Už to není ak- 
ce zaměřena výhradně na představování no- 
vých titulů a získávání kontaktů. Na důležitos- 
ti nabývá fakt, že se jedná o obří společen- 


skou událost; pokud zde nějaká herní 
společnost nemá své zastoupení, sama se 
staví do role outsidera. Každý, kdo něco zna- 


mená (nebo se alespoň snaží působit tako- 
vým dojmem), chce zaujmout svým stánkem, 
svou show a v neposlední řadě také svými 
hosteskami, které se za ta léta staly nedílnou 
součástí celého tohoto podniku 

A jak oslavila výstava E3 své desáté jubile- 
um? Podle předběžných zpráv se v losange- 
leském Convention Centru sešlo na 400 výrob- 
ců, kteří zde prezentovali přes 5000 produktů, 
přičemž pětina z nich byly žhavé, dosud neo- 
hlášené novinky. Obdivovalo je odhadem 70 ti- 
síc návštěvníků z více než 80 zemí. Stálo to za 
to? To posuďte sami: na následujících jede- 
nácti stranách najdete výběr toho nejzajíma- 
vějšího, co bylo na výstavě E3 k vidění, pří- 
čemž těm největším perlám jsme se věnovali 
obšírněji v samostatných preview. | 
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bb ROME: TOTAL WAR 

Creative Assembly 

Série Jota/ War si získala srdce spousty stratégů 

a vývojáři z Creative Assembly připravují k útoku 

nový díl s názvem Rome: Total War. Tato novinka 

na první pohled zaujme především vynikajícím vi- 

zuálním zpracováním, ale při bližším prozkoumá- 

ní objevíte neocenitelné strategické prvky. Jak již 

samotný název napovídá, tentokrát se podíváte 

do římské říše. Lákavá singleplayerová kampaň 

začíná sjednocením Itálie (zhruba 270 let před 

naším letopočtem) a končí přibližně na počátku = 3 

našeho letopočtu. Jen na vás bude záležet, za ja- FS55/ ž Vampire: The Masguerade — Bloodlines 

kou ze tří hlavních římských „rodin“ se postavíte. : B 

Rome: Total War půjde vyšlapanou cestičkou Spider-Man2 L 

svých předchůdců a nabídne plánovací tahovou = 

část i rozsáhlé realtimové boje. Mapa římské říše Název hry: 

oblékne nový 3D kabátek a potěší animovaným Žánr: akce 

pohybem jednotek. em kampaně budete mít Datum vydání: není známo 

nově k dispozici několik rádců, kteří vám pomo- 

hou v mnoha situacích, a umožní tak proniknout Název hry: 

do hry i úplným začátečníkům. Další novinkou : 

jsou například zajímavé úkoly, které budete v prů- Zánr: akce 

běhu hry dostávat od senátu. Pokud vás omrzí Datum vydání: není známo 

kampaň, můžete se zůčastnit samostatných bi- 

tev, díky nimž okusíte pravé kouzlo Rome: Total Název hry: 

War beze zbytečného protahování. Velké množ- Žánr: akce >) VAMPIRE: THE MASOUERADE 

ství jednotek a starověkých válečných strojů vás Datum vydání: říjen 2004 - BLOODLINES 

společně s nefalšovanou válečnou vřavou nene- Troika Games 

chají na pochybách, že tato hra rozhodně stojí za Název hry: Tajemstvím opředení upíři jsou pro počítačové 

pozornost. 4 Žánr: akce hry jako stvoření. Když si k nim ještě připočtete 

Datum vydání: červenec 2004 svět temnoty slavného papírového RPG Vampíi- 
re: The Masguerade a legendární vývojářský tým 

Název hry: Troika Games, není co řešit. Chystané akční RPG 

Zánr: strategie Vampire: The Masguerade — Bloodlines začíná ve 

Datum vydání: září 2004 chvíli, kdy se vaše lidské virtuální já mění vlivem 
upířího kousnutí v Dítě noci. Čeká na vás rozsáh- 

Název hry: lé nelineární dobrodružství, spojující osvědčené 

Zánr: strategie prvky tradičních RPG s rychlou first person akcí 

Datum vydání: podzim 2004 a úchvatným grafickým kabátkem enginu Source 
od Valve (Ha/f-Life 2). Na začátku si zvolíte jeden 

Název hry: ze sedmi hlavních upířích klanů, lišících se vlast- 

a nostmi, speciálními schopnostmi a disciplínami. 

Žánr: RPG Tento výběr se pak promítne do průběhu celé 

Datum vydání: říjen 2004 hry. Zatímco například agresivní Brujah bude ne- 
přátele trhat na kousky, charismatický Toreador 
hojně využije svého osobního kouzla a schop- 
nosti uhranutí. Můžete se těšit na spoustu po- 
vinných i nepovinných úkolů s mnoha různými 
způsoby řešení. Postupně se budete neustále vy- 
lepšovat a současně hlouběji pronikat do pouta- 
vého příběhu plného intrik a nečekaných zvratů. 
Pokud jste již jednou přičichli k Úžasnému upíří- 
mu světu od společnosti White Wolf a vyzkoušeli 
jste stařičký Redemption, na vlastní kůži jste zjis- 
tili, že mezi některými upířími klany vládne nehy- 
noucí nenávist. Pokoření Vampire: The Masgue- 
rade — Bloodlines tedy nebude procházkou růžo- 
vou zahradou a při opakovaném hraní vás jen tak 


Call of Duty: United Offensive neomrzí. 4 
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Vampire: The Masguerade — Bloodlines 


Rome: Total War * 


CENEGA PUBLISHING 
- LÁKAVÁ VŠEHOCHUŤ ©, 


bb) UFO: AFTERSHOCK 

Altar interactive 

Společnost Cenega Publishing rovněž odhalila no- 
vé pokračování povedené strategie UFO: After- 
math od brněnského vývojářského týmu Altar in- 
teractive. Jmenuje se UFO: Aftershock a vydání je 
plánováno na příští rok. Nový díl volně navazuje na 
události z předchozí hry a nabídne několik zajíma- 
vých prvků. Lidé se úspěšně zbavili zákeřných Re- 
tikulanů a zbytky civilizace se přemístily na nově 
vytvořený létající ostrov Laputa, přičemž „dobří“ 
Retikulané pokračují s výzkumem na Zemi. Po pa- 
desáti letech pobytu však nastaly nepokoje a lidé 


Shade: Wrath of Angels 


k -= své nové útočiště sami zničili. Píše se rok 2054 

ké a hrstka přeživších se snaží získat zpět planetu Ze- 

El Matador mi. UFO: Aftershock opět nabídne bojové taktické 
mise a strategické plánování, nyní doplněné mi- 

Název hry: nule opomíjenou stavbou základem a získáváním 
: surovin. Autoři rovněž slibují rozšířený výzkum 
Žánr: akce a vývoj nových technologií a předmětů i vylepše- 
Datum vydání: září 2004 né RPG prvky a s nimi spojený vývoj postav, nyní 
posílených implantáty. V průběhu hry narazíte na 

Název hry: další společníky i nepřátele a necháte se prý pola- 
Zánr: akce pit silným příběhem, který vás tentokrát jen tak 
Shade: Wrath of Angels Datum vydání: 2005 nepustí. Doufejme, že nové UFO neudělá svým 


předchůdcům ostudu. | 


bb SHADE: WRATH OF ANGELS Název hry: 
Black Element Software a 
Hororový Shade: Wrath of Angels během uplynu- [lilku adventure 
lých měsíců změnil svoji nepříliš lákavou tvář a na [likásttkl luh červen 2004 
letošní výstavě Electronic Entertainment Expo se ; 
představil ve zbrusu novém hávu a s mnoha zají- Název hry: 
mavými prvky. Přestože vývojáři z Black Element Žánr: če. akce 
Software o hře hovoří jako o akční adventuře, vše [EMU M káaN říjen 2004 
zatím nasvědčuje tomu, že půjde převážně o in- ň 
tenzivní akční zážitek (ostatně, tak už to poslední Název hry: 
dobou bývá). Na začátku se vžijete do role býva- Žánr: RPG 

Hir5 Datum vydání: září 2004 
do nejmenovaného východoevropského městeč- : 
ka. Podivně tiché prostředí, spousta mrtvých těl, BTENÁÉE 

Žánr: strategie 


vystrašených vojáků a vědců vás přesvědčí 
o tom, že zde není něco v pořádku. Když vás pak. [BESLUK ALLE 2005 UFO: Aftershock 
osloví tajemný stín a nabídne vám pomoc, máte : 
pocit, že vás už nic nemůže překvapit. Podivná 
bytost s ještě podivnějšími úmysly vám věnuje 


ú a m 
démona, do něhož se můžete kdykoliv přeměnit (lí „A "c 
a využít jeho obrovské síly a magických schop- M.A A“ < 
ností. V průběhu hry se podíváte do mnoha od- , V 
lišných lokací — navštívíte současná i středověká ů ; 
prostředí, zavítáte do starověkého Egypta a rov- 
něž do tajemné země stínů. Autoři pozměnili sou- 
bojový systém a velký důraz kladou na kontaktní 
boje. Z toho důvodu odstranili všechny střelné 
zbraně a přidali pochodně, meče, palcáty a po- 
dobné středověké nádobíčko. Časem také bude- 
te nacházet speciální andělské slzy, které pak vy- 
měníte za silnější kouzla pro svého démona. Pod- 
trženo a sečteno, nový Shade: Wrath of Angels 
vypadá o dost lépe než předchozí verze a už se 


ho nemůžeme dočkat. |« Gooka 2: The Mystery of Janatris 


UFO: Aftershock * 
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»b IMPERIAL GLORY 

Pyro Studios 

Vývojáři ze španělského týmu Pyro Studios, kteří 
se proslavili především strategickou sérií Com- 
mandos z prostředí druhé světové války, na le- 
tošní E3 představili pod záštitou Eidosu nový titul 
s názvem /mperial Glory. Tentokrát se ponoříte až 
do 19. století a na výběr budete mít jednu z pěti 
nejmocnějších říší, v jejímž čele se postavíte pro- 
ti ostatním. Zvolíte si Velkou Británii, Francii, Rus- 
ko, Prusko, nebo Rakousko-Uhersko? Výběr zále- 
ŽÍ jen na vás a každá strana má své klady i zápo- 
ry. S nepřáteli zkřížíte zbraně na více než 50 
světových bojištích. Setkáte se na zelených ang- 
lických polích, zasněžených ruských pláních i na 
pouštích v Maroku a díky interaktivnímu 3D pro- 
středí se budete schovávat za skaliska, v lesích 
i v různých budovách. Budete bojovat jak na sou- 
ši, tak na moři a využijete mnoha speciálních for- 
mací, které vám často zajistí vítězství. Krom ne- 
přátelských pozic budete muset sledovat rovněž 
počasí, které ovlivní morálku jednotek. Celkový 
realistický dojem podpoří historicky přesné ztvár- 
nění všech vojáků i zbraní a klasické bojování do- 
plní tahový management stejně jako například 
v Rome: Total War. Světová mapa bude rozděle- 
na do 55 provincií a 29 námořních oblastí a vedle 
budování říše a cvičení jednotek nebude chybět 
ani diplomacie, politika, obchod či výzkum, čítají- 
cí zhruba 70 vynálezů z mnoha různých oblastí. 
Třešničkou na tomto lákavém dortíku je multi- 
player, ve kterém se střetnete s ostatními sku- 
tečnými vojevůdci. Nechte si chutnat! | 


Imperial Glory ŽŽ 


SheliShock: Nam '67 


Název hry: 
Žánr: strategie 
Datum vydání: 1. čtvrtletí 2005 


Název hry: 
Zánr: akce 
Datum vydání: červen 2004 


Název hry: 


Žánr: akce 
Datum vydání: červen 2004 


ShellShock: Nam '67 


Thief: Deadly Shadows 


ShellShock: Nam "67 


ShellShock: Nam '67 
bb SHELLSHOCK: NAM "67 


Guerilla Games 

Vojenská first person akce She//Shock: Nam 67, 
odehrávající se během války ve Vietnamu, je jed- 
ním z několika titulů, které byste si rozhodně ne- 
měli nechat ujít. Vývojáři z Guerilla Games se roz- 
hodli vytvořit unikátní dílko, v němž se na tento 
nechvalně známý konflikt podíváte z trochu drs- 
nější stránky. Autoři chtějí svým projektem šoko- 
vat, avšak ne z důvodu, aby na brutální činy viet- 
namských i amerických vojáků nalákali co možná 
největší množství hráčů, nýbrž aby všem ukázali 
pravou, děsivou tvář války. Na začátku hry, jež na- 
bízí pouze singleplayerovou kampaň, si vyberete 
kavkazského, hispánského nebo afroamerického 
vojáka a vydáte se do boje proti hordám nepřá- 
tel. Zpočátku se budete pohybovat s mnoha dal- 
šími řadovými ozbrojenci a zúčastníte se několi- 
ka nepříjemných střetů. Poté vás kontaktují nadří- 
zení a projdete tréninkem pro speciální jednotky. 
Od té doby budete často pracovat na vlastní pěst. 
Na řadu přijde průzkum tunelů plných fanatických 
vietnamských vojáků, záchrana válečných zajatců 
i na první pohled obyčejné hlídkování uprostřed 
husté džungle. Co se Výbavy týče, budete mít 
k dispozici autentické zbraně americké armády, 
mezi nimiž nechybí např. M-16, granáty, lehký pro- 
titankový raketomet a odstřelovací puška. Krom 
toho budete moci sbírat i vietnamské zbraně 
a v důležitých stealth misích využijete třeba ma- 
četu nebo nic netušícího nepřítele praštíte zezadu 
pažbou do hlavy. Přestávky mezi misemi vyplníte 
rozhovory s ostatními vojáky nebo zdravotními 
sestrami, nakoupíte speciální výbavu, a ještě více 
tak proniknete do téměř hororové akce. 
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Název hry: 
Žánr: 


Název hry: 
Zánr: 


Název hry: 
Zánr: 


Název hry: 
Zánr: 


Název hry: 
Zánr: 


"p 


Medal of Honor: Pacific Assault Název hry: 


Ď MIEDAR OF HONOR: Žánr: 
ACIFIC ASSAULT 

EA Games 

First person akce Medďa/ of Honor: Allied Assault 
vzala dech všem příznivcům akčních titulů a ne- 
méně povedené byly i její dva datadisky. Hráčům 


Název hry: 


Žánr: 


to ale nestačí, a tak volají po pokračování. Spo- Datum vydání: 


lečnost Electronic Arts nabídla na letošní E3 dá- 
reček v podobě Medal of Honor: Pacific Assault, 


4 ě A0) Seann Název hry: 
který vás opět zavede do prostředí druhé světové 


Žánr: 


války. Tentokrát převezmete roli mariňáckého rek- Datum vydání: 


ruta Tommyho Conlina, který bude v letech 
1941-1944 společně s mnoha dalšími vojáky če- 
lit zákeřným Japoncům v Tichomoří. V úvodu vám 
jistě vezme dech útok na Pearl Harbor, v němž bu- 
dete hrát nemalou roli, stejně jako v kdysi úchvat- 
ném vylodění v Normandii z původního Medal of 
Honor. Tato bitva však nebude jedinou historicky 
přesnou událostí. Můžete se těšit například na 
boj o Guadalcanal či bitvu na ostrově Tarawa. Bě- 
hem více než dvaceti levelů vás u počítačů udrží 
nejen intenzivní akce, ale rovněž propracovaný 
příběh, na kterém si autoři dávají velmi záležet. 
Díky vynikajícímu vizuálnímu zpracování budete 
svědky neuvěřitelné proměny vyjukaných zelená- 
čů v ostřílené válečné psy. Krvavé střety v nepro- 
pustné džungli budou mnohem vypjatější než bo- 
je v předchozích datadiscích. Často neuvidíte na 
krok a obklíčeni zfanatizovanými japonskými vo- 
jáky zažijete tu pravou atmosféru. V mnoha mi- 
sích se dočkáte vedlejších úkolů nebo různých 
cest k cíli, jako tomu bylo například v nedávno vy- 
daném Far Cry. Doufejme, že Facific Assault sku- 
tečně okusíte již letos na podzim a nedojde k dal- 
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šímu odložení. 4 
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ONIC ARTSV 


A PECKA VEDLE DR HÉ. 
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bb BLACK čr WHITE 2 


Lionhead Studios 
Zapomeňte na podivnou roli božského poslíčka 
z Black 4 White a pojďte s námi obdivovat krásy 
druhého dílu. Lionhead Studios si na Black čt Whi- 
te 2 dávají opravdu záležet, a pokud vše půjde 
podle plánu, měla by se tato originální „hra na bo- 
ha“ objevit v průběhu příštího roku. Pravda, ještě 
si počkáte, ale dlouhou chvíli vám může zpříjem- 
nit několik zajímavých informací. Vrátíte se do kdy- 
si idylického Ráje a zjistíte, že zdejší lidé válčí 
a prolévají krev. Ukážete jim svůj hrozitánský hněv, 
nebo je po dobrém naučíte lepším způsobům? 
Stejně jako v původním titulu to záleží pouze na 
vás, ale nyní vás jistě mnohem více dostane pocit 
moci. Zatímco v předchozím Black 4 White jste 
museli upocené lidské pokolení i krmit, nyní si dí- 
ky vylepšené umělé inteligenci zachováte svou 
božskou tvář. Človíčci se o.vlastní základní potře- 
by dokáží postarat sami, a tak se začnete sou- 
středit na budování opevnění a vytváření obrov- 
ských armád. Na první pohled to s mnoha novými 
zázraky může vypadat jednoduše, ale opět bude- 
te potřebovat pomoc svého věrného zvířete (opi- 
ce, kráva, lev a další). Jakmile si svého miláčka vy- 
berete, vštípíte mu základní vzorce chování a zač- 
nete přetvářet jeho osobnost k obrazu svému. Při 
pozorování mnohem inteligentnějšího zvířete jistě 
oceníte vylepšený grafický kabátek a s chutí se 
vrhnete do dalších dobrodružství. Více než deset 
světů čeká jen na vás. 4 


ť 


Black čt White 2 


- VE STÍNU ČERNOBYLU 


s „T.A.L.K.E.R: 

HADOW OF ČHERNOBYL 

GSC Game World 

První výbuch v Černobylu z roku 1986 je o dvacet 
let později následován dalším a v oblasti kolem 
poničeného reaktoru vzniká životu nebezpečná 
zóna. V roli moderního dobrodruha se v očeká- 
vané 3D akci S.7A4.L.K.E.R: Shadow of Chernobyl 
Vvydáváte roku 2012 do radioaktivního pekla 
s touhou nalézt nějaký z ukrytých artefaktů a vy- 
řešit záhadu, kterou je černobylská elektrárna 
opředena. Nebude to však jednoduché. V oblas- 
ti o rozloze neuvěřitelných třiceti čtverečních ki- 
lometrů narazíte na speciálně vycvičené vojáky, 
radiací postižené a zmutované lidi i zvířata 
a „stalkery“ z několika jiných frakcí, kteří se vás 
budou snažit za každou cenu zastavit. | hlavní hr- 
dina bude muset čelit všudypřítomnému záření 
a dávat si pozor, kde se ukládá ke spánku, aby se 
ve zdraví dočkal rozbřesku. Bude se živit masem 
z ulovené zvěře a dešťovou vodou, vyčištěnou 
dekontaminačními pilulkami. Krom klasické akce 
vás čekají i RPG prvky, podpořené například roz- 
hovory, obchodováním s ostatními stalkery a pl- 
něním velkého množství úkolů, jež dostanete od 
NPC pohybujících se v zóně. Velkou úlohu zde 
hraje rovněž audiovizuální zpracování. Autoři vě- 
novali spoustu času zkoumání okolí bývalé elekt- 
rárny a pořídili stovky fotografií, s jejichž pomocí 
vytvořili realistické textury, a nabízejí tak velmi 
sugestivní herní zážitek. A to nemluvíme o ply- 
nulém střídání dne i noci, změnách počasí, ne- 
bezpečných anomáliích a speciálních schopnos- 
tech mnoha monster. Běda těm, které prudká 
bouře zastihne nepřipravené. Budete se bát 
a bojovat o holý život! 4 
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Full Spectrum Warrior bari EA 


Full Spectrum Warrior 
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Warhammer 40,000: Dawn of War 


Warhammer 40,000: Dawn of War (= 
YER 40, o »b WARHAM- 
DAWwN OF AR 

Relic Entertainment 
Oblíbená desková hra Warhammer 40,000 od fir- 
my Games Workshop se na podzim letošního 
roku dočká nového virtuálního zpracování. Re- 
altimová strategie Warhammer 40,000: Dawn of 
War od vývojářů z Relic Entertainment vás uvrh- 
ne do brutálních bojů mezi čtyřmi známými rasa- 
mi z tohoto temného futuristicko-fantasy pro- 
středí. Ať už si vyberete orky, vesmírné mariňáky, 
chaosany nebo eldary, budete muset využít zna- 
lostí jejich silných i slabých stránek, abyste do- 
kázal čelit hordám bojechtivých nepřátel. Sing- 
leplayerové kampaně potěší i čtenáře, kteří se 
nemohou nabažit dech beroucích příběhů z to- 
hoto lákavého prostředí. Vyprávění plné zrady 
a tajných spiknutí dodá strategii ten správný říz. 
Autoři kladou veliký důraz na samotné bitvy a zís- 
kávání surovin odsouvají do pozadí. Velkou roli 
rovněž hraje strach a zmatek na bitevním poli. 
Pokud se do vašich vojáků pustí nějaká obzvláš- 
tě odporná bestie, která během chvíle rozpráší 
přední linie do všech světových stran, sníží se 
otřeseným jednotkám schopnost útoku i obrany 
a dost možná se dají na útěk. Naopak bojem 
ošlehaní veteráni dokáží ztracenou morálku opět 
pozvednout. Warhammer 40,000: Dawn of War 
se odehrává ve 3D prostředí a velký důraz je kla- 
den na ztvárnění skutečného boje. Vzduchem lé- 
tají nejen usekané končetiny, ale i samotní vojáci 
odhození silným výbuchem. Na své si nakonec 
přijdou také příznivci multiplayeru, kteří si zahrají 
ve dvou až šesti lidech. | 


UBISOFT 


- ČÍM DÁL TÍM LEPŠÍ 


Prince of Persia 2 


bb PRINCE OF PERSIA 2 

Ubisoft 

Dobrodružství legendárního Prince z Persie po- 
kračuje. Nebojte se, nevzpomínáme na klasiku, 
to jen společnost Ubisoft představila pokračová- 
ní loňského hitu Prince of Persia: The Sands of Ti- 
me, známé zatím pod pracovním názvem Prince 
of Persia 2. A jak už to obvykle u dalších dílů bý- 
vá, i nový Princ bude akčnější a brutálnější. 
Ostatně hlavní hrdina ktomu má osobní důvody 
— byla mu předpovězena záhuba. Králevic štvaný 
mocným Dahakou, jenž je nesmrtelnou inkarnací 
Osudu, se vydává na tajemnou cestu lemovanou 
potoky krve a s nesmírnou krutostí vzdoruje před- 
určenému konci. Na scénu vstupuje s mnoha no- 
vými schopnostmi a komby, temnějším srdcem 
a dosud nepoznanou opojnou touhou po krvi. 
Autoři do popředí staví nový bojový systém. Ne- 
přátele nebudete likvidovat pouze různými druhy 
úderů, ale v šarvátkách využijete i okolní prostře- 
dí a slabiny samotných nestvůr (např. je využije- 
te jako štít nebo jim vylezete na záda). Hlavní hr- 
dina bude nyní ovládat nejen několik nových 
zbraní nablízko, ale rovněž luky a podobnou vý- 
bavu. Stejně jako v he Sands of Time si i v chy- 
staném pokračování trochu zalaškujete s časem 
a nebude chybět několik speciálních schopností, 
jež vám přijdou vhod v obzvláště těžkých soubo- 
jích nebo při překonávání smrtonosných pastí. 
Samozřejmostí jsou noví nepřátelé, z nichž vás 
asi nejvíce zaujmou obrovská monstra z podsvě- 
tí, vládnoucí nebezpečnými silami. Za úspěšné 
dokončení Prince of Persia 2 budete navíc od- 
měněni několika lákavými bonusý, jak je tomu 
zvykem u konzolových her. 4 
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bb GHOST RECON 2 

Red Storm Entertainment 

Není to tak dlouho, co jste v oblíbené taktické ak- 
ci Ghost Recon vedli tým speciálních vojáků, a už 
se mluví o chystaném pokračování. Jom Clan- 
cys Ghost Recon 2 vám přiblíží fiktivní válku me- 
zi Severní Koreou a Čínou, jež hrozí propuknout 
v téměř světový konflikt. Po moci prahnoucí se- 
verokorejský generál s podporou Ruska napadá 
pohraniční oblasti Číny. Ta se obává střetu s Rus- 
kem a neoficiálně nasazuje mezinárodní tým 
speciálních jednotek na potlačení korejské hroz- 
by a eliminaci šíleného generála. Vedením týmu 
jste pověřeni vy, a jakmile si zvolíte několik vojá- 
ků lišících se vzhledem, osobností i zaměřením, 
vrhnete se rovnou do nelítostného boje. Problé- 
my tentokrát budete řešit vždy v pohledu přes 
rameno jednoho z vojáků. Díky tomu budete mít 
větší přehled o všem, co se kolem vás děje, a do- 
konce se s ostatními členy skupiny můžete do- 
rozumívat v tichosti speciálními posunky. Akční 
scény v Ghost Recon 2 budou mnohem intenziv- 
nější, a napodobí tak šílenství skutečných váleč- 
ných střetů. Obklíčenií přesilou nepřátel jistě uví- 
táte speciální zbraně a další nádobíčko, které 
vám mnohokrát zachrání kůži. A jako obvykle ne- 
může chybět ani zbrusu nové grafické zpracová- 
ní a realistický fyzikální model. Když navíc přičte- 
te několik nových multiplayerových módů a pou- 
tavý příběh z pera Toma Clancyho, stane se tato 
novinka nutností pro všechny příznivce taktic- 
kých akcí. 4 
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Ghost Recon 2 


bb HALF-LIFE 2 
Valve 

O chystané akci Ha/FLife 2 byla zveřejněna již 
spousta informací a jen málokdo o ní nikdy ne- 
slyšel. Dlouhou dobu před samotným vydáním 
se proslavila nejen legendárnímu prvnímu 
rojového kódu. Ha/fLi- 
ma získat majitelé ně- 
yRenA se An koneĎ- 


která bylo původně s stano no na září minulého 
roku? Na letošní E3 dokonce nebyla k vidění ani 
hratelná verze Half-Lifu 2 — opět pouze dvě nová 
videa. Doufejme tedy, že to so aným dá- 
rečkem od Valve nedopadne jako s donekonečna 
omílaným projektem Duke Nukem Forever. Byla 
by to ve škoda, neboť nové dobrodružství 
slavného Gordona Freemana z laboratoře Black 
Mesa nevypadá vůbec špatně. Začíná zhruba de- 
set let po událostech z předchozího dílu a na za- 
čátku se ocitáte ve zpustošeném městě City 17. 
Opět se chopíte starého známého páčidla a zač- 
nete pátrat, co se s vámi za těch několik zapo- 
menutých let dělo. Jistě nemusíme připomínat 


neustále vyzdvihované audiovizuální zpracování 


ani fyzikální systém a obrovskou interakci s pro- 
středím. Half-Life 2 zkrátka vypadá zatraceně 
„potok ale jeho vydání by vývojáři měli přestat 

lehkou váhu. Pak ho jist ení i samotní 
hráči, kterým z neustálého odkládání již šedivějí 
vlasy na hlavě. 4 
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bb EMPIRE EARTH 2 

Mad Doc Software 

Ať již patříte ke svátečním stratégům nebo se 
žánru RTS pravidelně věnujete každý den, nemě- 
li byste si nechat ujít pokračování úspěšné realti- 
mové strategie Empire Earth, jehož vydání je na- 
plánováno na první polovinu příštího roku. Empi- 
re Earth 2 od Mad Doc Software nabídne čtrnáct 
různých, civilizací, lišících se unikátními jednotka- 
mi, vojevůdci, speciálními schopnostmi a další- 
mi prvky. Díky vylepšené umělé inteligenci bu- 


mnohem lépe přizpůsobit vaší taktice. V bojích 
využijete různých formací s vlastními útočnými 
a obrannými bonusy. Hlídat budete muset rov- 
něž měnící se počasí, které může průběh bitvy 
překvapivě zvrátit. Co se obchodování týče, nyní 
budete moci nabízet i svá města, území nebo při- 
lehlé hranice, což je rozhodně zajímavé zpestře- 
ní. Ve hře nechybí ani zbrusu nový vývojový 
strom, s jehož pomocí budete svou říši neustále 
vylepšovat. Aby toho na vás nebylo moc, může 
vám pomoci i samotný počítač, který se postará 
například o obyvatele či těžbu surovin, a vy tudíž 
budete mít více času na válčení. Třešničkou na 
dortu je multiplayer, jenž nabídne devět různých 
módů (např. Hot Spot, ve kterém musíte dobýt 
a udržet předem určené strategické pozice). Po- 
stupně budete odměňování za skvělé výkony 
v různých oblastech (ekonomika, válčení, kultura 
a další), a získáte tak různé bonusy. Budete-li hrát 
v týmu, na speciálních mapách si zakreslíte po- 
hyb jednotek, a lépe díky tomu zorganizujete 
společný útok na nepřítele. 4 


> DRiv3 

Reflections Interactive/Atari 

Vydání třetího dílu úspěšné akční série Driver se nezadržitelně blíží, a tak 

tato očekávaná hra nechyběla ani na letošní květnové výstavě v Los An- 

geles. V novém DrivSrovi se opět vžijete do role detektiva Tannera, pracu- ň : 

jícího v přestrojení na velmi nebezpečných případech. Tentokrát nepůjde „ 
o nic menšího než o zneškodnění mezinárodní skupiny pašeráků aut. Pří- x 

běh se bude odehrávat ve třech velkých městech (Miami, Istanbul a Nice), i Fú 
vymodelovaných na základě reálných předloh. Autoři prý vytvořili více jak . 

150 mil silnic a postavili zhruba 30 tisíc virtuálních budov. Většinu času 

strávíte za volantem asi 50 rychlých strojů, mezi nimiž nenajdete pouze au- = 

tomobily, ale rovněž motorky, tiráky a lodě. Na rozdíl od předchozích dílů Po 

se chopíte také zbraní a vrhnete se do adrenalinových přestřelek se spous- j 

tou dotěrných policistů, gangsterů a jim podobných nekalých živlů. Sa- Haze 
mozřejmostí je úžasné grafické zpracování, doplněné realistickým mode- 
lem poškození. Při rychlé jízdě městem se jistě nevyhnete bouračkám, 
a z vozů pak budou odlétat dokonce i jednotlivé části. Vývojáři z Reflecti- 
ons Interactive to s novým Drivárem myslí opravdu vážně a nezapomněli 
ani na profesionální dabing, o který se postará například Mickey Rourke 
a Michelle Rodriguezová. Plná verze hry by se měla objevit nejspíš v polo- 
vině letošního června. 4 
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Funcom 

Adventurní klenot 7he Longest Journey by se na 
podzim příštího roku měl dočkat druhého dílu 
s názvem Dreamfall. O jeho vývoj se opět starají 
zaměstnanci norské firmy Funcom a vše zatím na- 
svědčuje tomu, že očekávané pokračování neudě- 
lá předchozí hře ostudu. Hlavní roli tentokrát pře- 
vezme mladá Zoě Castillová, jež odhalí spiknutí, 
které může zničit svět vědy i magie. Pátrá po ztra- 
ceném příteli a zjišťuje, že pomoci jí může jedině 
hrdinka prvního dílu — April Ryanová. Postupně se 
dostanete do desítek různých lokací ve třech růz- 
ných světech, od podivného města na moři přes 
opuštěné podzemní jeskyně až po technologicky 
vyspělou japonskou korporaci. Ve snaze oslovit co 
největší množství hráčů přidali autoři do titulu 
akční prvek, kterého se fanoušci předchozího dílu 
obávají nejvíce: krom klasického plnění různých 
úkolů s několika odlišnými možnostmi řešení 
a odhalování zajímavého příběhu totiž prý budete 
bojovat s inteligentními monstry a plížit se za ne- 
přáteli. V Dreamfall však nebudete ovládat pouze 
zmiňovanou Zoé Castillovou, ale rovněž povedete 
kroky April Ryanové a tajemného Kiana. Všechny 
tři postavy budou vládnout různými schopnostmi, 
a nabídnou tak spoustu zábavy. 4 


Dreamfall 
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SCI Games/SCi Games 

Obliba multiplayerových akcí jako Batt/efie/d 1942 či Battlefield: Vietnam 
od EA neustále roste a pomalu ale jistě začínají vystrkovat růžky i další 
firmy ve snaze nalákat hráče na svá nová dítka. Jednou takovou je spo- f 
lečnost SCi, která na letošní E3 představila nový projekt s pracovním ná- 
zvem Midway. Tato multiplayerová taktická akce se soustředí výhradně 
na letecké a námořní bitvy druhé světové války, vrcholící slavnou bitvou 
o Midway, ve které američtí vojáci čelili několikanásobné přesile Japon- 
ců. Jedinou patrnou vadou na kráse multiplayerových bitev je pouhých 
16 hráčů, kteří se jich budou moci zúčastnit. Autoři slibují několik módů 
a boje zuřící ve vzduchu, na vodě i pod mořskou hladinou. Klíčem k ús- 
pěchu bude samozřejmě dobrá spolupráce všech amerických či japon- 
ských vojáků. Přestože jsou multiplayerové střety hlavní částí Midway, 
na své si přijdou i lidé bez připojení k internetu, pro něž budou připrave- 
ny dvě samostatné kampaně. Vývojáři se snaží zachytit přesnou situaci 
v Tichomoří roku 1942, čemuž budou odpovídat i jednotlivé mise. Důle- 
žitým prvkem je rovněž grafické zpracování, o jehož kvalitě se můžete 
přesvědčit pohledem na několik nových screenshotů. Nejen díky histo- 
ricky přesným modelům bojových lodí, ponorek i letounů působí Midway 
realistickým dojmem a rozhodně stojí za pozornost. Vydání je plánováno 
na léto příštího roku. 4 
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Kylotonn/Digital Jesters 

Pokud jste již znudění současnou záplavou téměř stej- 
ných first person akcí, možná vás zaujme nová hra od 
pařížského vývojářského týmu Kylotonn. Zde pod do- 
hledem společnosti Digital Jesters vzniká nová 3D ak- 
ce, která se od všech ostatních poměrně liší. Příběh 
není nijak extra zajímavý, ale o -ten v Bet on Soldier 
v podstatě nejde. Svět se zmítá v osmdesátileté válce, 
dvě znepřátelené federace se na tom snaží vydělat, 
zaměstnávají elitní vojáky a platí je za jednotlivé záře- 
zy na pažbách. Takovým ostříleným specialistům to 
ale nestačí, peněz je málo, a tak se ve volných chvílích 
zúčastňují nového programu „Bet on Soldier“ (Vsaď si 
na vojáka). Vy převezmete roli jednoho ze žoldáků, kte- 
ří si tímto způsobem snaží přivydělat. Budete vsázet 
na hlavy ostatních bojovníků, s nimiž se následně ut- 
káte v různých arénách například v Evropě či na Aljaš- 
ce. Když prohrajete, budou vás sbírat po kouskách. 
Pokud svého protivníka roznesete na kopytech, dosta- 
nete zaplaceno v závislosti na výši sázky, hodnosti 
protivníka a doby, za kterou jste ho poslali do horou- 
cích pekel. Postupem času se utkáte zhruba se Čtyři- 
ceti šampiony s vlastní osobností a bojovou taktikou. 
Při vzájemné eliminaci využijete více než 40 unikátních 
zbraní. V Bet on Soldier samozřejmě nechybí ani mul- 
tiplayer, ve kterém se utká až 32 bojovníků. 4 
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Pirates! 


Bet on Soldier S 
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Firaxis/Atari 

Pamatujete na legendární Pirates! z roku 1987? Že moc ne? Však on vám je 
Sid Meier letos v zimě připomene s očekávanou předělávkou, jež roman- 
tický život pohádkového piráta nabídne v líbivém audiovizuálním kabátku 
a s mnoha novými prvky. Na začátku vyplouváte jako mladík plný elánu 
a máte celý život před sebou. Ve hře nemůžete zemřít, pouze stárnout a po- 
stupně přicházet o životní sílu i nabyté schopnosti, takže si musíte dávat 
pozor, abyste několik let nehnili v temném žaláři. Sid Meiers Pirates! nabízí 
spoustu možností, až se vám může zdát, že se zde nadobro ztratíte. Autoři 
však vytvořili poměrně jednoduché ovládání a život piráta vás chytne a ne- 
pustí. Budete ovládat loď (může jich být i více) a svedete nejednu bitvu 
s nepřátelskou přesilou. Budete udržovat dobré vztahy s Anglií, Francií, 
Španělskem či Holandskem, nebo si širé moře zařídíte pouze pro sebe? Za- 
střílíte si z kanónů, zašermujete si na lodích i ve městech, a pokud vám pře- 
běhne černá opice přes cestu a váš pirát se nějakým nedopatřením dosta- 
ne do žaláře, přijde na řadu útěk. Pak stačí jen nalézt mapu ke ztracenému 
pokladu, nakoupit další lodě a přepadnout celé nepřátelské město jako v re- 
altimové strategii. Ať již tedy budete rozmlouvat s guvernérem a plnit jeho 
příkazy nebo svádět tanečními kreacemi jeho krásnou dceru, určitě se ne- 
budete nudit a s novými piráty Sida Meiera se budete jen neradi loučit. 4 


dd DB 

Warthog/SCi Games 

Máte-li rádi co možná nejrealističtější závodní simulace a arkády 
ve stylu Neeď for Speed vás nezajímají, neměli byste si nechat 
ujít nové závody rallye od vývojářského týmu Warthog. Richard 
Burns Rally u nás vyjde dokonce v češtině a nabídne všem fa- 
nouškům tohoto zajímavého sportu to pravé ořechové. Na první 
pohled oceníte především realistické grafické zpracování, pod- 
pořené vynikajícími efekty počasí a hudebními skladbami od 
Paula Oakenfolda a dalších slavných DJů. Později však objevíte 
i mnoho dalších kladů této očekávané novinky. K realistickému 
zpracování přispěje propracovaný fyzikální model i model poško- 
zení, díky němuž se budete trápit například při požáru motoru ne- 
bo poničení karoserie. Na začátku vás Richard Burns a jeho spo- 
lujezdec Robert Reid provedou výcvikem ve Forest Experience 
Rally School v Severním Walesu, a jakmile budete připraveni, 
můžete se vrhnout na několik singleplayerových módů. V turnaji 
Richard Burns Challenge s váženým panem Burnsem změříte 
své schopnosti, a pokud vás začnou nudit počítačem řízení pro- 
tivníci s vlastními vzorci chování, můžete vyzkoušet i multiplayer, 
který krom klasických závodů přes LAN a internet podporuje ta- 


Konami/Konami 

Na letošní E3 nebyla k vidění pouze playstationová a xboxová verze nového S/- 
lent Hillu, ale společnost Konami se na poslední chvíli rozhodla představit ten- 
to chystaný horor i majitelům PC. Silent Hill 4: The Room, jak se čtvrtý díl slav- 
né série nazývá, vám nabídne nového hrdinu. Jmenuje se Henry Townshend 
a po zlé noční můře se probouzí ve svém bytě, z něhož lze odejít pouze do stra- 
šidelného alternativního světa. Společně s ním se tedy vydáváte na další do- 
brodružství, ještě strašnější, než jaké přinesly předchozí tři díly. Autoři nyní ne- 
chtějí vyvolat pouze obyčejný strach z nechutných monster všemožných tvarů 
a barev, ale zapůsobí i na psychiku hráčů. Tohoto titulu by se tedy opravdu mě- 
li vyvarovat všichni labilnější jedinci, kteří se na hutnou dávku hororových scén 
již předem necítí. Silent Hill 4 se bude odehrávat ve městě Jižní Ashfield, situ- 
ovaném jen několik mil od starého známého Silent Hillu. Postupně budete pro- 
cházet mezi reálným světem a alternativní dimenzí a pomalu rozplétat nitky na- 
pínavého příběhu. Navštívíte například strašidelný hotel, hrůzostrašný les, pod- 
zemní vodní mlýn a další lokace přímo vábící všemožné nestvůry a paranormální 
jevy. Absolutní novinkou čtvrtého dílu je použití first person pohledu v reálném 
světě a zažitého third person v alternativních lokacích. Samozřejmostí je rovněž 
spousta nových hádanek, které vám pěkně zamotají hlavu. I Silent Hill 4: The Room 
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Nival Interactive/CDV 

Příznivcům válečných strategií v první polovině příštího ro- 
ku jistě neuteče vydání očekávané RTS Blitzkrieg /I od rus- 
kého vývojářského týmu Nival Interactive. Chystané pokra- 
čování úspěšného prvního dílu se bude opět odehrávat bě- 
hem druhé světové války, a vy se tak zúčastníte mnoha 
slavných bitev na souši, ve vzduchu i na moři. Singleplaye- 
rová část nabízí čtyři samostatné kampaně, během nichž se 
podíváte do celého světa — od Evropy přes Tichomoří až po 
Afriku. Ovládání si osvojíte v tutoriálu a své schopnosti pak 
otestujete v 60 singleplayerových a 15 multiplayerových 
misích. Bude záležet jen na vás, kam povedete příští útok, 
jaké a kolik jednotek s sebou vezmete a kdy požádáte o po- 
sily. Během misí budete dostávat hlavní i vedlejší úkoly, je- 
jichž splnění vám v dalších fázích hry mnohdy usnadní situ- 
aci. Morálku jednotek pozvednou i takoví hrdinové jako Va- 
silij Zajcev, generál Patton či Michael Witman. V průběhu 
hry využijete zhruba 250 historicky přesných druhů bojo- 
vých strojů a 60 různých pěšáků. Zvláště zdatní jedinci bu- 
dou za hrdinské skutky po zásluze odměňováni zkušenost- 
ními body, čímž se z nich stanou nebezpeční váleční vete- 
ráni. Blitzkrieg ll nabídne lákavé 3D prostředí, ve kterém 
dojde i na změny počasí. Zdejší boje by vám měly vydržet 
na více než 80 hodin a vše zatím nasvědčuje tomu, že pů- 

HAERIM vodnímu Blitzkriegu rozhodně neudělají ostudu. k« 
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Digital Extremes/Hip Interactive 

Slavný vývojářský tým Digital Extremes, zodpovědný za Unreal Tour- 
nament 2004, se na letošní E3 chlubil chystanou 3D akcí Pariah. V té 
převezmete roli doktora Jacka Masona, který ztratil chuť žít. To se však 
změní ve chvíli, kdy společně se svojí pacientkou Karinou havaruje bě- 
hem evakuačního transportu a ocitá se v té nejhorší věznici na pustém 
světě zvaném Země. A jakoby to nestačilo, za rovných šestnáct hodin 
orbitální plošina vypustí bombu, která zničí vše živé na této planetě, 
a zabrání tak dalšímu možnému šíření nebezpečné nákazy. Chcete-li 
se dočkat druhého dne, musíte se postavit čelem nepřízni osudu 
a snažit se zdánlivě bezvýchodnou situaci nějak vyřešit. Pariah krom 
klasických akčních scén nabízí i stealth prvky, které hře dávají nový roz- 
měr. Ne vždy se totiž vyplatí zaútočit na početnou skupinu nepřátel, jež 
vás vzápětí“pohřbí zaživa. Autoři slibují poutavý příběh od hollywood- 
ských scénáristů, který vás udrží v napětí od začátku až do konce. Mů- 
žete se těšit na vylepšenou umělou inteligenci z Unrealu, díky níž vám 
protivníci pěkně zatopí. V boji perfektně spolupracují a využívají okol- 
ního prostředí. Zajímavým prvkem je sestavování a upravování vlast- 
ních zbraní. Na své si přijdou i příznivci multiplayerových klání. Pariah 
běží na silně modifikovaném Unrea/ enginu, podpořeným fyzikálním 
systémem Havok. Těšte se na vizuální orgie! 
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BioWare 

Po prvním a druhém dílu Ba/durs Gate, Neverwinter Nights 
a Knights of the Old Republic se vývojáři z BioWare soustředí na 
dva nové tituly z jejich vlastních světů. RPG Jade Empire je určeno 
příznivcům konzole Xbox a nově oznámené RPG Dragon Age potě- 
ší všechny majitele PC. Tato novinka v sobě spojuje poutavou in- 
terakci postav v partě známou z Ba/durs Gate, multiplayerový náboj 
z Neverwinter Nights a taktické boje z Knights of the Old Republic. 
Dragon Age se odehrává v tradičním fantasy světě, obydleném uni- 
kátními postavami s vlastními jazyky a zvyky, na tvorbu příběhu au- 
toři najali několik zkušených spisovatelů. Délka hry sice nebude ta- 
ková jako v případě Ba/durs Gate, ale o to propracovanější budou 
jednotlivé situace. Na dění budete moci nahlížet buď přes rameno 
ovládané postavy jako v KotORu, nebo z taktického nadhledu jako 
v Baldurs Gate. Během lítých bojů jistě využijete možnosti pauzo- 
vání a pohodlného rozdávání příkazů. Dragon Age nabídne rozdíl- 
nou singleplayerovou a multiplayerovou kampaň. Každá vám před- 
staví příběh z trochu jiného úhlu, přičemž dobrodružství pro jedno; 
ho hráče bude obohaceno enginovými animacemi. Vydání Dragon 

MET Age je plánováno na příští rok. Už aby to bylo... |« 


Mindware Studios/DreamCatcher Games 

Pražský vývojářský tým Mindware Studios se letos na 
stánku DreamCatcheru pochlubil očekávanou stealth ak- 
cí Co/d War. V ní se vžijete do role novináře na volné no- 
ze, který se kvůli obyčejné reportáži vydává v polovině 
osmdesátých let minulého století do Sovětského svazu. 
V Moskvě je bez důvodu zajat, o všechno okraden a zbit 
do bezvědomí. Probudí se až v politické věznici KGB, od- 
kud se musí za každou cenu dostat. Musí se však spo- 
lehnout jen n raně a speciální zařízení nepřátel, s ni- 
miž se pustí do křížku. Krom zmiňované věznice Lubjan- 
ka se dostanete například do Černobylu a využijete 
všech svých schopností, abyste dokázali čelit speciálně 
vycvičeným sovětským vojákům. Během mnoha misí 
budete plnit různé úkoly s několika odlišnými způsoby 
řešení. Záleží pouze na vás, zda se vám podaří objevit 
tajnou chodbu, nebo na nic netušící nepřátele nastražíte 
past. Co/ď War by se dal označit za slavného 7hiefa za- 
sazeného do současnosti, oproti starému známému zlo- 
ději však nyní budete muset reagovat mnohem rychleji, 
abyste z nebezpečných situací vyvázli bez větší úhony. 
Velkým plusem této hry je rovn asné grafické zpra- 
cování, díky kterému mnohem lépe nasajete úžasnou at- 
mosféru, a lehce tak propadnete napínavému příběhu. 
Vydání je plánováno na konec letošního roku. 4 


Best VWay/Codemasters 

Jednou z nejzajímavějších realtimových strategií představovaných na letošní 
výstavě v Los Angeles byla očekávaná hra So/diers: Heroes of World War Il. 
Samotnými autory z týmu Best Way je jejich nové dílo označováno za mix 3D 
střílečky s taktickou strategií, a nutno podotknout, že nejsou daleko od prav- 
dy. Jak již název napovídá, opět proniknete do starého známého prostředí dru- 
hé světové války. Ve třiceti misích budete velet malé skupině specializovaných 
vojáků ze Spojených států, Německa, Británie či Ruska a vydáte se hluboko 
za nepřátelskou linii. Skupinku specialistů budete ovládat buď jako celek, ne- 
bo jednotlivě s využitím jejich unikátních dovedností. Pokud vám tento úžas- 
ný mix připomíná Commandos, rychle vás vyvedeme z omylu. Zde záleží jen 
na vás, zda během mise budete postupovat v utajení, nebo uprostřed nepřá- 
telských táborů rozpoutáte peklo... Během akcí budete využívat i německé 
zbraně a vojenskou techniku, a tak nejednou obsadíte děla či nasednete do 
obrněných tanků. Autoři si dali záležet s historickou přesností a v So/diers: He- 
roes of World War II servírují nejen skutečné jednotky, ale i slavné evropské 
bitvy. Samostatnou kapitolou je grafické zpracování a realistické exploze, od- 
mršťující opodál stojící vojáky. Nechybí ani multiplayer, ve kterém si s ostatní- 
mi stratégy zahrajete jak proti sobě, tak v lákavém kooperativním módu. | 


PETR PROŠEK 
Soldiers: Heroes of World War I 04G0338 
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„Nehoupat!“ 


ském, a tento rozkládající se pudl nese ná- 

zev Valdis — tyransky zlodušský kápo snaží- 
cí se sjednotit svět, jenže za použití značně ne- 
ortodoxních metod. Hranice mezi dobrem 
a zlem jsou ještě méně ostré než jindy a jen na 
vás záleží, na jakou stranu se přikloníte. Příběh 
přitom nijak nenavazuje na první díl, a tak bu- 
dete opět začínat pěkně od píky. Ovšem auto- 
ři slibují propracovanější a méně lineární dějo- 


L je cosi shnilého na kontinentě Arann- 


vou linii, a protože většina guestů s ní bude úz- 
ce souviset, měla by hra být i konzistentnější 
Dostatečnou variabilitu budou zároveň zajišťo- 
vat různá rozvětvení a odbočky, ale také mož- 
nost zvolit si, jak se během plnění úkolu za- 
chováte. Můžete se například nechat uplatit 
a guest se pak ubírá trochu nebo také úplně ji- 
nou cestou. 

Vaše grupa bude ve druhém díle mírně 
ořezána — místo osmi postav budete ovládat 
jen šest. Důvod této změny nám sice není zná- 
mý, Gas Powered Games nám to ale prý určitě 
bohatě vynahradí jejich propracovanějším vý- 
vojem. Původní hra kašlala na systém získává- 
ní zkušeností a rozdělování bodů, a zlepšovali 
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jste se přímo podle toho, jak jste bojovali. 
U stejného systému asi zůstane i Dungeon Si- 
ege /l, k tomu ale přibude strom speciálních 
dovedností, které budete moci své postavy 
v průběhu hry učit. A aby toho nebylo málo, na 
vyšších úrovních se hrdinové dostanou i k ex- 
trémně ničivým superschopnostem, které mo- 
hou pomoci zvrátit i zdánlivě prohranou bitvu, 
ale použít je pochopitelně budete moci jen jed- 
nou za čas. A pokud byl předchozí díl výjimeč- 
ný tím, že jste si mohli koupit 
mulu, dvojka jde ještě dále. Vaši 
partu může doprovázet několik 
mazlíčků, kteří s vámi porostou 
a budou sílit. K ruce vám budou 
nebezpečné šelmy nebo napří- 

klad různí elementálové. 
Jednou z dalších chybek 
a slabostí předchozího dílu byla 
umělá inteligence. Gas Powered Games slibují, 
že postavy se nyní budou chovat věrohodněji, 
méně bezhlavě a bez evidentních sebevražed- 
ných sklonů. Hlavní devizou nové Al však bude 
chování skupin nepřátel, a teď se podržte, ne- 
přátelé se prý budou umět rozdělit na několik 
skupinek, napadat jednotlivé (například nejsil- 
nější či naopak nejslabší) hráče, a dokonce prý 
budou zvládat i tak náročné úkoly, jako je použí- 
vání ochranných kouzel na své spolubojovníky 
a naopak negativních zaříkávadel na vás. 
Vskutku neuvěřitelné... Bestiář zatím zůstává 
zahalen tajemstvím, ovšem určitě nebudete 
ochuzeni o klasické skřety, kostlivce, zombie, 
různé divoké potvory, stejně tak nepřijdete 
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o šťavnaté souboje s gigantickými bossy. Arze- 
nál a vybavení zatím vypadají velmi podobně 
jako v předchozím dílu, takže očekávejte obvy- 
klé meče, sekyry, palcáty, hole a luky. 

Audiovizuální zpracování bylo jedním z fak- 
torů, které se zasloužily o úspěšnost prvního 
dílu. Na svou dobu pěkné trojrozměrné pro- 
středí a detailní modely i textury a barvité efek- 
ty kouzel, to vše navíc bez neustálého otravné- 
ho nahrávání při přechodu do nových lokací. 
O tuto skvělou vlastnost nepřijdete ani v po- 
kračování. Hra bude pochopitelně ždímat Di- 
rectX 9 a všechny ty lesnaté krajinky, zasněže- 
né krajinky i pouštní krajinky, stejně jako mon- 
stra, postavy a efekty kouzel vypadají opravdu 
fešně — a to bez otravných pauz pro načítání 
nových lokací. Engine by měl zvládnout nejen 
vytlačit masivní bojové scény, ale také zajistit 
interaktivitu prostředí, a tak hráči nezůstanou 
jen u přihlouplého rozbíjení váz, bedniček a su- 
dů, ale budou moci bořit některé stavby, a do- 
konce například i zaplavit okolí. 

Dungeon Siege byl nazýván D/ab/o-kille- 
rem a možná ne zcela neprávem; uvidíme, ja- 
kého přízviska se dočká jeho pokračování. Hra 
by měla vyjít letos na podzim, takže už po 
prázdninách zjistíme, zdali to vše byly jen pla- 
né sliby, nebo po dvouletém vývoji hra přinese 
přece jen něco nového než jen lepší grafiku 
a nová prostředí. 
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splinter celi 3 


Recenzi na druhý díl špionážní akce Splinter Cell jsme vám přinesli v minu- 
lém čísle, a hle — už tu jsou informace o části třetí. Kdy by měla spatřit svět- 
lo světa? Za dva roky? Za rok? Chyba lávky: Splinter Cell 3 si údajně zahraje- 
me již letos. Děláme si z vás legraci? Ne, to bychom si přece nedovolili. Ale 
nemůžeme se zbavit dojmu, že tady někdo na někoho skutečně šije boudu. 


no, už je to tak. Společnost Ubisoft těsně 

před letošním veletrhem E3 oznámila, že 

její montrealské studio do konce tohoto 
roku dokončí hru s pracovním názvem Splinter 
Cell 3. Za jiných okolností bychom tuto zprávu 
možná uvítali, avšak za současné situace má- 
me pocit, jako by nás někdo bral na hůl. Černý 
Petr je teď na straně vydavatele: jen on nás 
může přesvědčit o tom, že má zákazníky přece 
jenom alespoň trochu v úctě a nechce si z nich 
dělat dojnou krávu. 

Asi bychom měli náš postoj trošku odů- 
vodnit. Nesnažíme se tvrdit, že by Sp/inter Cell 
byla špatná série. Naopak. Na poli špionážních 
akcí patří do skutečné extraligy, do níž se jen 
tak někdo neprobojuje. Hlavní hrdina Sam Fis- 
her je sice možná trochu prkenný a kampaň 
působí dojmem, že někdo poslepoval jednotli- 
vé mise bez ladu a skladu, jak se mu to zrovna 
hodilo do krámu, ale herní systém jako takový 
je naprosto špičkový a za nic se rozhodně ne- 
musí stydět ani kvalita audiovizuálního zpraco- 


vání. Tak co nám na ohlášeném třetím dílu tak 


vadí? Vcelku oprávněné obavy z absence ino- 
vací, z mizivých úprav herního systému a nulo- 
vého posunu vpřed v rámci celé série. 

Ubisoft se sice chvástají, jak bude Splinter 
Cell 3 po technické stránce nepřekonatelný, 
ale vše nasvědčuje tomu, že jej pohání stále 
stejný engine a změny poznáte pouze v případě, 


„Kuk!"“ 


že kvůli tomuto titulu nebudete váhat investovat 
hříšné částky do nejnovějších modelů grafic- 
kých karet. To bychom tvůrcům ještě odpustili 
- ať se nám to líbí nebo ne, celá série se musí 
přizpůsobovat také možnostem konzolí, takže 
k výraznější enginové změně může dojít až po 


Soubor nových map na stejném enginu 
okořeněný troškou kosmetických změn se 
v civilizovaných zemích nazývá datadiskem 
a není za něj vyžadována plná cena. 


uvedení jejich nových generací. Z těch součas- 
ných už totiž víc vymáčknout nelze. Ale co dál? 
Z oznámených prvků třetího Splinter Cellu lze 
za naprostou novinku, která se projeví na hra- 
telnosti, považovat pouze vojenský nůž. Široká 
škála pohybů? Ano, to tu bylo, v Pandora To- 
morrow přibyly dva a žádnou revoluci nepřed- 
stavovaly. Proč bychom měli věřit, že jich bude 
tentokrát víc? Pokročilý fyzikální systém, ten 
byl už v premiérovém vystoupení Sama Fishe- 
ra, ne? Otevřený design úrovní s několika mož- 
nými cestami za splněním úkolu? Na to jsme 
skočili minule, a jak to dopadlo... žádná změna. 
Kompletní arzenál? Dostaneme k dispozici nůž, 
o tom jsme už mluvili. Dokonalá Al? To říká kaž- 
dý. Až uvidíme, uvěříme. Co tam máte dál, pá- 


nové z Ubisoftu? Že už nic? Vlastně ano, pří- 
běh. Píše se rok 2008, informační válka ohro- 
žuje svět a Sam Fisher se vydává do Severní 
Koreje, aby nebezpečí zlikvidoval. Hm... 

Otazník visí nad proklamovaným koopera- 
tivním multiplayerem. Bude se jednat o spo- 
lečný postup dvou hráčů základní kampaní, ne- 
bo to je nenápadná klička značící, že v Pando- 
ra Tomorrow představené klání dvou družstev 
bude ještě víc zaměřené na týmovou spolu- 
práci? To ví jenom Bůh a Ubisoft. Modlíme se 
k oběma, aby se jednalo o ten první případ, ale 
protože by pak byl celý příběh postavený na 
hlavu, tak v to moc nedoufáme. 

Abyste nás nechápali špatně. Nepochybu- 
jeme o tom, že se budeme u Splinter Cell 3 ba- 
vit stejně dobře jako u předchozích dvou dílů. 
Herní systém a technické zpracování celé série 
jsou natolik vynikající, že na tom nejde snad 
nic zkazit. Jenže soubor nových map na stej- 
ném enginu okořeněný troškou kosmetických 
změn se v civilizovaných zemích nazývá data- 
diskem a není za něj vyžadována plná cena. 
Jednou bychom to tvůrcům odpustili, ale už 
dělají podruhé s jednou a tou samou sérií v jed- 
nom a tom samém roce. Ubisoft jako by říkal: 
„Splinter Cell je natolik dokonalý, že žádné 
úpravy nepotřebuje, takže teď vás budeme zá- 
sobovat dalšími a dalšími pokračováními tak 
rychle, jak naši designéři dokáží připravovat 
jednotlivé mapy. A to až do té 
doby, než vám dojdou pení- 
ze.“ Což se při cenové hladině 
těchto datadisků (za plnohod- 
notná pokračování to rozhod- 
ně nelze považovat) může stát 
docela brzy. 

Samozřejmě je možné, že 
se mýlíme. Třeba bude Splinter Cell 3 opravdu 
znamenat pro celou sérii se Samem Fisherem 
v hlavní roli výrazný posun kupředu. Ale tomu 
uvěříme, až to na Vlastní oči uvidíme. Jak jsme 
řekli, Černý Petr je na straně Ubisoftu. 
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Strach. Nepříjemný atavismus, nebo pocit, který vám může v nebezpečných 
situacích zachránit život? Ať tak či onak, pro příslušníky stejnojmenné jednot- 
ky je to přebytečný luxus, který si nemohou dovolit: jejich práce totiž začíná 
tam, kde končí standardní složky ozbrojených sil i speciální jednotky. 


okud zadáte toto slovíčko do libovolného 

internetového vyhledávače, dočkáte se 

různých prapodivných odkazů, ale nemusí- 
te se bát — KE.A.A, není ani hra stejnojmenné 
americké organizace bojující proti konfiskaci 
soukromého majetku (www.fear.org), ani počí- 
tačový remake béčkového počinu Cradle of 
Fear. A ačkoliv masakrování soudních exekuto- 
rů nebo členů skupiny Cradle of Filth by mohlo 
být docela zábavné, důvod, proč v době konání 
E3 věnujeme naprosto neznámé hře celou jed- 
nu stránku, je úplně jiný. Přesněji řečeno jsou ty 
důvody dva. Tím prvním je fakt, že za projektem 
FE.A.R. stojí Monolith, kteří svou genialitu pro- 
jevili již mnohokrát. Druhou a mnohem důleži- 
tější příčinou je ale to, jak FE.A4.AR. vypadá a jak 
se bude hrát. 

Příběh této hry je vcelku jednoduchý, nebo 
alespoň se zpočátku zdá být. Neznámá teroris- 
tická skupina obsadila leteckou základnu, aniž 
by oznámila nějaké požadavky. Speciální proti- 
teroristické komando zmizí beze stopy. Že se 
členové komanda poněkud nedobrovolně roz- 
hodli přispět svými údy a orgány k výzdobě 
místních interiérů, zjistí až jednotka FE.A.A. 
(First Encounter Assault and Recon), zaměřená 
na boj s paranormálními jevy. A to je vše, co by- 

lo doposud z příběhu uveřejněno, ačkoliv auto- 


„Já jsem ten zdroják 
Half-Lifu neukradl, přísahám! “ 


ři slibují mnohem více než jen prachobyčejnou 
střílečku. Pod zdánlivě tuctovým akčním hávem 
se skrývá vypjatá temná atmosféra čehosi ne- 
popsatelného a zlého. Neznámému se nepo- 
staví jen osamocený anonymní hrdina, jehož to- 
tožnost i vzhled zůstanou kvůli atmosféře skry- 
ty, ale čas od času vypomohou též další 
členové týmu. Šéfovat vám bude obtloustlý 


Největší dojem na nás učinilo technické 
zpracování, které může směle soupeřit 


i se třetím dílem Doomu. 


koblihožrout Rowdy, specialistkou na zbraně je 
Asiatka Jin, vozidla obsluhuje Spen Jankowski 
a do trhavin fušuje černoch Douglas Holiday. 
Kromě bojového výcviku disponují všichni jme- 
novaní paranormálními schopnostmi: Jin má 
například extrémně vyvinutý sluch, Holiday do- 
káže z předmětů získat informace o lidech, kte- 
ří je drželi, a vás samotného občas sužují nepří- 
jemné vize. A to i přesto, že nejste žádné oře- 
závátko, nýbrž implantáty napěchovaný zabiják. 

Co na nás ale učinilo největší dojem, 
je technické zpracování, které může směle 
soupeřit i se třetím dílem Doomu. Koncept 
FE.A.R.u vznikl již před šesti lety, do jeho reali- 
zace se však pustili autoři až po dokončení 
NOLF 2. Hra na vás vyvrhne detailně rendero- 
vané scény s precizními texturami pokrytými 
krvavými šmouhami a s dokonalou souhrou dy- 


namických světel a stínů, v níž nás nemine 
lampa houpající se ve zšeřelé místnosti nebo 
stíny žaluzií klouzající po neslyšně se plížících 
postavách. O FE.A.R. nebudete mít pořádnou 
představu, dokud neuvidíte pohyby nepřátel 
kácejících se k zemi či vzduch plnící se při pře- 
střelce prachem, úlomky nábytku, odraženými 
projektily a tříštícím se sklem... a dokud to vše 
nespatříte ve zpomaleném bullet-timovém mó- 
du, jako vystřiženém z Maxe Fayna. 

Jak vidno, Monolith se odklánějí od barvi- 
tých her typu VOLF a podobně jako id Software 
sahají po temnější a vypjaté atmosféře. Za tou 
by mělo stát jak detailní prostředí 
a zpomalené záběry, tak chytřejší 
nepřátelé, které nebudete kosit po 
stovkách, ale budete si muset dávat 
pozor na každého z nich. FE.A4.A. se 
zatím tváří jako velmi slibný projekt, 
ovšem vzhledem k tomu, že předběžný termín 
vydání byl umístěn kamsi do příštího roku, je na 
předčasné soudy přece jen trochu brzo. 
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Je celá v kůži, hraje ji slavná hollywoodská hvězda a je to prostě kočka. Ne, 
nemluvíme o Trinity z Matrixu. Tentokrát je řeč o Halle Berryové a chystané 
hře Catwoman. Na Batmana se ale netěšte, ten protentokrát zůstal doma. 


ejnovější akční počin z dílen Electronic 

Arts patří do dlouhé řady titulů s filmo- 

vou licencí. Že o žádném snímku s ná- 
zvem Catwoman nevíte? Inu, není se čemu 
divit. Teprve se připravuje a kromě samot- 
ných tvůrců ho ještě nikdo neviděl. Marketin- 
gové oddělení EA ale nelenilo a zajistilo své 
firmě práva s dostatečným předstihem, aby 
se hra mohla objevit na pultech obchodů 
zhruba ve stejnou dobu, kdy se bývalá 
„Bond-girl“ začne producírovat na stříbrném 
plátně. 

Pakliže bychom slepě věřili oficiálním infor- 
macím (což se především u licencovaných titu- 
lů moc nevyplácí), měli bychom důvod k nadše- 
ní. Catwoman totiž vypadá jako poměrně zají- 
mavé oživení žánru superhrdinských 3D akcí. 
Nejde přitom jen o to, že je hlavní hrdinka na- 


Předstírejme, že slovo vývojářů z Argo- 
nautu je pro nás svaté, a podívejme se, čím 
vším se bude Catwoman lišit od konkurenč- 
ních titulů. Především to bude množství ori- 
ginálních prvků, o jejichž zpracování se nikdo 
dosud vůbec nepokusil. Z nich nejvíc vyniká 
schopnost vycítit strach nebo zlobu. Jejich 
hodnoty budou u každého protivníka unikátní 
a toho budete moci patřičně využít. Když se 
někdo bojí, snadno ho zastrašíte, a je zde jis- 
tá pravděpodobnost, že se panika bude šířit 
i mezi ostatní padouchy. Je-li další strážný 
naopak klidný a i jeho agresivita je nízká, mě- 
lo by být snadné k němu zcela bez zábran 
svůdným krokem přijít a pak jej jedinou ranou 
zneškodnit. 

Ano, zneškodnit, to je to správné slovo. 
Ne zabít. Zdá se totiž, že navzdory svým ost- 


Kromě hbitých končetin máte také bič, který budete využívat ještě 
častěji než slavný excentrický archeolog v pomačkaném klobouku. 


vlečená do sexy kostýmku, s kočičí ladností 
probíhá úrovněmi jako vystřiženými ze stejno- 
jmenného filmu a že za námět zde posloužil 
slavný komiks zasazený do současnosti. Pod- 
covaný soubojový systém, který se odvíjí od 
brazilského bojového umění capoeira, a že 
elektronická podoba sličné Halle Berryové do- 
káže věci, o kterých se běžným smrtelníkům 
ani nesní — šplháním po zdech počínaje a cítě- 
ním emocí nepřátel konče. 


rým drápkům nebudete nikoho zabíjet. To 
ovšem neznamená, že si na vás může každý 
vyšlápnout. Kromě hbitých končetin máte také 
bič, který budete využívat ještě častěji než 
slavný excentrický archeolog v pomačkaném 
klobouku. Poslouží vám nejen k překonávání 
různých propastí, ale také k vyrážení zbraní, 
vysílaček nebo baterek z umolousaných rukou 
nepřátel. Zajímavé možná bude také strhávání 
různých předmětů na kebule padouchů nebo 
jejich odhazování stranou. A jsme zvědaví, jak 


si tvůrci poradí se zpracováním kočičího zraku. 
Když se přepnete do first person pohledu, bu- 
dete schopni sledovat protivníka podle šlápot 
na zemi, uvidíte otisky prstů na ovládacích pa- 
nelech a podobně (v rámci kočko-psí války si 
ovšem neodpustíme poznámku, že tuto „no- 
vinku“ už měl Dogs Life pro PS2). 

Grafické zpracování vypadá podle prvních 
obrázků poměrně zajímavě a prostředí mají být 
interaktivní — bude možné zhasínat světla, 
zneškodněné protivníky budete ukrývat do po- 
pelnic či nákladových prostor automobilů a po- 
dobně. Velký důraz je také kladen na animaci 
pohybů hlavní hrdinky — místo prkenného po- 
chodování, které ve hrách tak často vídáme, 
vás čeká ladné kroucení boků, jednotlivé údery 
při soubojích na sebe budou plynule navazovat 
atd. Po této stránce by prý neměl být žádný 
rozdíl mezi tím, jak se bude chovat Berryová na 
plátně, a co uvidíte na monitoru. 

Nezastíráme, že jsme docela zvědaví, jak 
to nakonec všechno dopadne. Bude Catwo- 
man patřit k čestným výjimkám mezi licenco- 
vanými tituly, které neurážejí náš intelekt a her- 
ní apetit? Nebo se ukáže, že se nám vývojáři 
celou dobu chechtají pod vousy a výsledek ne- 
bude stát za nic? Zjistit pravdu bychom měli již 
v létě tohoto roku. Běda Argonautu, jestli to 
bude propadák! 
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Co si budeme nalhávat, ve valné většině akčních her z prostředí druhé svě- 
tové války jde jen o bohapusté střílení. Jakmile narazíte na nepřítele, rych- 
le ho odrovnáte a s úsměvem na rtech pokračujete dál. Opravdová válka je 


ale o úplně něčem jiném. 


této myšlenky vychází i vývojářský tým Ge- 

arbox Software, jehož členové se zátím 

proslavili „pouze“ datadisky pro Half-Life 
a porty několika slavných konzolových titulů 
pro potěchu majitelů PC. Nyní již přes tři roky 
tajně pracují na novém projektu, který virtuální 
akční scény na motivy událostí ze druhé světo- 
vé války nabídne ve zcela jiném světle. Jmenu- 
je se Brothers in Arms a autoři ho vyvíjejí pro 
PC a Xbox, později možná přibude i PlaySta- 
tion 2. A ačkoliv je jeho vydání plánováno až na 
poslední čtvrtletí letošního roku, prosáklo na 
veřejnost několik zajímavých informací, o něž 
se s vámi musíme podělit. 

V Brothers in Arms převezmete roli seržanta 
Matta Bakera z legendární jednotky parašutistů, 


Nutno podotknout, že aby vám autoři nabídli co 
možná nejrealističtější zážitek, strávili stovky hodin 
v archivech a studovali všemožné dokumentace. 


jež se počínaje dnem D zúčastnila většiny důle- 
žitých akcí v Normandii. Během singleplayerové 
kampaně, čítající 21 napínavých misí, se sezná- 
míte s dvanácti vojáky s rozdílnými osobnostmi. 
Ti se dostanou pod vaše velení a budou vás, ja- 
kožto zkušeného seržanta, poslouchat na slovo. 
Nutno podotknout, že aby vám autoři nabídli co 
din v archivech a studovali všemožné dokumen- 
tace. Postavy ve hře jsou také zpracovány podle 


skutečných vojáků, jejich jména byla ovšem po- 
chopitelně pozměněna. V této 3D akci se údajně 
mnohem více vžijete do příběhu a zcela vás po- 
hltí každodenní problémy amerických vojáků, 
bojujících proti nacistům. K tomu poslouží i scé- 
ny mezi jednotlivými misemi, kdy si budete mo- 
ci v kůži seržanta pohovořit se svými svěřenci. 
V samotném boji se vývojáři soustředí pře- 
devším na jednoduché a intuitivní ovládání. Je 
to zapotřebí, protože budete mít k dispozici 
dva různé týmy, a dopustit se uprostřed váleč- 
né vřavy byť sebemenší chybičky se vám ne- 
musí vyplatit. Příkazy útočnému a podpůrnému 
týmu však prý budete udělovat stejně jedno- 
duše, jako například ve vynikající akci Freedom 
Fighters. Většina misí se odehrává v rozsáhlých 
exteriérech, a jak- 
mile spatříte ne- 
přátele, budete mu- 
set rychle jednat. 
Podpůrná skupina 
by měla co nejdříve 
zahájit těžkou palbu, a jakmile protivníky zažene 
do úkrytu a udrží je v šachu, přijde na řadu útoč- 
ný tým, který se německé vojáky pokusí obejít 
a co nejrychleji je vyřídit. Situace ve hře ovšem 
nejsou tak přímočaré, jak by se z tohoto popisu 
mohlo zdát. Nepřátelé se snaží podobnou takti- 
ku aplikovat i na vás, je jich mnohem více 
a spousta protivníků navíc číhá v záloze na stra- 
tegických místech. V takových chvílích se na va- 
šich monitorech rozpoutá učiněné peklo. Ještě- 


„Támhle pečou huřty! Kolik toho sníme, chlapi?“ 


že si hru můžete kdykoliv stopnout a prohléd- 
nout si 3D mapu zachycující současnou situaci 
a promyslet další postup. 

Všechny postavy budou mít k dispozici 
zbraně vytvořené dle skutečných předloh. Za- 
tímco útočníci poběží s lehkými kousky v po- 
době pušek a samopalů, krycí tým bude dispo- 
novat podstatně těžším kalibrem. Každý voják 
(včetně seržanta) unese primární a sekundární 
zbraň a potřebné granáty. S nedostatkem nábo- 
jů si nemusíte dělat starosti, jelikož budete moci 
sbírat i výbavu německých vojáků. Podstatně 
istického zpracování autoři upustili od klasic- 
kých lékárniček a číselného ukazatele života. 
Když vojáci nezareagují na svištící kulky kolem je- 
jich hlav, upozorňující na špatné krytí, jednoduše 
to koupí a jejich další bojové schopnosti se silně 
sníží, pokud rovnou nepřijdou o život. 

3D akce Brothers in Arms by kromě sing- 
eplayeru měla nabídnout i dvanáct multiplaye- 
rových map až pro čtyři hráče. Když si to 
všechno spojíte ještě s detailním grafickým 
zpracováním, opět precizně vytvořeným na zá- 
kladě poctivého studia máp a fotografií, nezů- 
stanete na pochybách, že tato hra může s tro- 
chou štěstí skutečně udělat díru do světa. 

PETR PROŠEK 
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můžete zažít i vy. 


„Haló! Je někdo doma?“ 
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V Saigonu už bijou zvony, za nás, za Jižany! 


kční hry bezesporu patří mezi nejoblíbe- 
A: žánry. V posledních letech se na vý- 
luní hřejí především tituly z válečného 
prostředí, jejichž formu na začátku roku 2002 
výrazně určil vynikající titul Medďa/ of Honor: Al- 


lied Assault. Vývojářský tým 2015 vám tehdy 


Horko. Déšť. Nad hlavami vojáků ležících v hnědém bahně sviští kulky. Me- 
zi okolními stromy vybuchují granáty a ozývá se bolestivý křik. Takových 
chvil zažili vojáci ve vietnamském pekle spousty a přesně takové okamžiky 


bb PEKLO V DŽUNGLI 

Do vietnamské džungle nakouknete v roli mla- 
dého amerického mariňáka Deana Shepharda, 
který nastoupil turnus ve Vietnamu hned po 
skončení střední školy v roce 1965. Během bo- 
jového nasazení se zapojíte do série historicky 
přesných operací, které vyvrcholí v roce 1968 
mohutným útokem Vietcongu, nazývaným 
Ofenziva TET. V této části války pomůžete 
Američanům bránit napadenou základnu Khe 
Sanh nebo i další jihovietnamská města včetně 
historického sídla Hue. Autoři se podle svých 


Autoři se podle svých slov chtějí soustředit především na syrové 
ztvárnění života řadových vojáků, čemuž by měly napomáhat jadrné 
rozhovory mezi členy vojenských jednotek, zbarvené regionálními 


dialekty i slangovými výrazy. 


naservíroval strhující průřez událostmi druhé 
světové války, během nichž jste měli možnost 
zapojit se do historicky přesných operací, za- 
chycujících například vylodění v Normandii. Po- 
dobné zážitky by vám stejní vývojáři měli zpro- 
středkovat rovněž v připravované akci Men of 
Valor. Tentokrát se však přenesete o zhruba 
dvě desítky let dopředu, konkrétně do období 
válečného konfliktu ve Vietnamu. 


slov chtějí soustředit především na syrové 
ztvárnění života řadových vojáků, čemuž by 
měly napomáhat jadrné rozhovory mezi členy 
vojenských jednotek, zbarvené regionálními di- 
alekty i slangovými výrazy. Atmosféru budou 
dokreslovat také výkřiky místních obyvatel 
a vojáků, kteří budou podle tvrzení autorů ho- 
vořit správným jazykem (což asi nikdo z nás ne- 
dokáže potvrdit). 


Tančíku, tančíku, kdo v tobě přebývá? 


Čeští hráči, ale samozřejmě nejen oni, si 
na virtuální bitvy zasazené do vietnamského 
pekla pamatují především z kvalitní akce Viet- 
cong od brněnských vývojářů z Pterodon Soft- 
ware. V tomto titulu se po herní stránce uplat- 
nil výhradně taktický postup několikačlenného 
týmu vojáků, opatrné našlapování, skrývání za 
stromy a pozorné hledání vykukujících viet- 
namských kloboučků v neprostupné džungli. 
Men of Valor by se měl naopak více soustředit 
na akci samou, což však v žádném případě ne- 
znamená, že by se na obrazovce monitoru měl 
odehrát nějaký bezhlavý masakr. Podobně jako 
tomu bylo u předchozího hitu Medal of Honor 
nebo třeba nedávno vydané akce Cal/ of Duty, 
se budete muset obezřetně pohybovat a dávat 
si pozor na každém kroku, avšak úspěch v mi- 
si bude záviset hlavně na vašem postřehu, 
přesnosti zásahů a schopnosti rychle reagovat. 


BOJOVÉ NASAZENÍ 
Se zmiňovaným Vietcongem bude mít hra 
Men of Valor společné jedno: velký důraz na 
týmovou spolupráci. Do bojových operací se 
pustíte s týmem elitních vojáků, kteří vám bu- 
dou nápomocni především při ochranné palbě 
nebo při obsazovaní většího prostoru. Důleži- 
tost spolubojovníků se ukáže třeba v misi ode- 
hrávající se v ulicích města Hue. Zdánlivě vylid- 


Nepřátelští vojáci útočí systematicky, kryjí 
se za stromy nebo jiné překážky a snaží se 
útočit na všechny členy vašeho týmu, tedy 


nikoliv pouze na vaši osobu. 


něné, rozbombardované domy, z nichž se ješ- 
tě na mnoha místech valí šedý kouř, se stanou 
perfektním úkrytem pro nebezpečné nepřátel- 
ské odstřelovače. Boje v tomto prostředí asi 
nejvíce připomínají městské záběry z filmové- 
ho hitu Full Metal Jacket, kdy se jednotka drží 
blízko u sebe, přebíhá z budovy do budovy, kry- 
je se za zdmi a snaží se vyhýbat smrtelně přes- 
ným kulkám nepřátel. 

Další typickou akci jsme měli možnost 
zhlédnout na zajímavém herním videu. Mise 
začíná poklidnou cestou několika obrněných 
transportérů po prašné cestě mezi vietnam- 
skými poli. Za doprovodu vzdálených výbuchů 
artilerií se vojáci rozvalují na vozidlech a s dáv- 
kou drsného humoru se dohadují o různých 
bojových událostech. Kolonu aut však zastaví 
nevinně vyhlížející vesničan, jehož býk se tvr- 
došíjně uvelebí uprostřed cesty. Jeden z vojá- 
ků sleze na zem, když v tom se ozve mohutný 
výbuch a z blízkého okolí se spustí intenzivní 


palba vietnamských zbraní. V této chvíli začíná 
samotná akce. Společně s ostatními členy tý- 
mu se chopíte zbraní, seskáčete z aut a opatr- 
ně se rozptýlíte do pole, kde z úkrytu za dřevě- 
nými vozy postupně zneškodníte všechny 
útočníky. Lesem pak pokračujete až na vrcho- 
lek kopce, kde musíte kouřovým granátem 
označit pozici pro bombardování. 

Podobných a daleko rozsáhlejších misí ve 
hře zažijete celkem třináct. Potěšující zprávou 
pro všechny fanoušky akčních titulů je skuteč- 
nost, že se boje budou odehrávat na šedesáti 
pěti mapách, což by mělo zaručit slušnou por- 
ci zábavy. Většina misí vás uvrhne přímo do 
džungle nebo do vietnamských vesniček, kde 
se zapojíte do dílčích bojových operací. Autoři 
se snaží prostředí zpracovat tak, abyste se do- 
kázali naplno vžít do válečné atmosféry. Čekají 
vás tedy nejen realistické přestřelky, ale rovněž 
burácení přelétávajících helikoptér, ničivé bom- 
bardování, různé výsadky v nepřátelských ob- 
lastech, plavba na říčních člunech apod. 


V PLNÉ POLNÍ 

Jak už bylo řečeno, důležitou roli v Men of Va- 
lor sehrají členové vašeho týmu. Vojáci jsou, 
stejně jako vy samotní, vybaveni omezeným 
počtem zbraní různého typu. Do základu kaž- 
dého správného mariňáka samozřejmě patří 
automatická puška. V růz- 
ných situacích se však uplatní 
další nástroje pro zabíjení, ja- 
ko je brokovnice vhodná pro 
interiéry budov, granátomet 
určený k likvidaci obrněné 
techniky (ale i sniperů ukry- 
tých v rozbořených domech) 
nebo naopak klasická odstřelovačka. Mezi po- 
vinnou výbavu patří také různé typy granátů ne- 
bo třeba nástroje pro odstraňování min, jimiž 
se to na cestách jenom hemží. Během hraní 
získáváte většinu vybavení i nábojů prohledá- 
váním mrtvých těl nepřátelských vojáků. 

ho titulu patří umělá inteligence protivníků. Z úst 
autorů se směrem k nám, jak už bývá zvykem, li- 
nou pouze samé ódy. Nepřátelští vojáci útočí 
systematicky, kryjí se za stromy nebo jiné pře- 
kážky a snaží se útočit na všechny členy vašeho 
týmu, tedy nikoliv pouze na vaši osobu. Nicmé- 
ně podle videa, které jsme zhlédli, koordinace 
nepřátelských útoků dost často skřípe, přičemž 
někteří ozbrojenci občas nesmyslně pobíhají 
sem a tam a nechají se odstřelovat jak králíci. 
Doufejme, že vývojáři na tomto problému ještě 
trochu zapracují. Naopak počítačem řízení spo- 
luhráči jsou velmi spolehlivými pomocníky, dob- 
ře kryjí váš postup a sami se dokáží probojovat 


kupředu. Na otázku, jak se s umělou inteligencí 
autoři nakonec vypořádají, nám tedy bude mu- 
set dát odpověď až finální verze hry. 

Velké ambice si autoři kladou rovněž v ob- 
lasti multiplayeru. Kromě běžného deathmat- 
che byste se měli dočkat několika týmově ori- 
entovaných módů. Setkáte se zde s variantou 
„najdi a znič“, kde budete muset najít a po- 
skládat části minometu, spravit ho a použít 
proti nepřátelům. Dalšími multiplayerovými 
módy budou odlišné „objective“ mise, tedy 
mapy, na nichž bude nutné například nalézt taj- 
né dokumenty nebo splnit jiné důležité úkoly. 
Do bojů se pustíte jak v uniformě amerických 
vojáků, tak i na straně komunistického Vietna- 
mu. Na každé straně máte na výběr z několika 
různých vojáků, kteří se specializují na odlišné 
činnosti a ovládají jiné zbraně, čemuž odpoví- 
dají také hodnoty základních vlastností — rych- 
losti, přesnosti a obranyschopnosti. Právě díky 
těmto prvkům, realistickému zpracování a str- 
hující atmosféře by se Man of Valor mohl zařa- 
dit mezi nejlepší akční tituly letošního roku. 

LiBOR VACATA 
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ranní zácpy byla idea na hru, jakou předtím 

ještě nikdo nestvořil. To není u Petera ni- 
čím novým, protože ač je Lionhead papírově 
„studiem jedné hry“, Molyneux a několik dal- 
ších zakladatelů firmy pochází z Bullfrogu, kte- 
rýžto má na svědomí pecky jako Populous, Po- 
wermonger, Magic Carpet, Theme Park či 
Dungeon Keeper. A zatímco zmíněný „skokan 
volský“ v současnosti v poklidu zahnívá asimi- 
lován mocnými EA, proti nimž jsou Borgové 
jen armádou zmanipulovaných panenek Bar- 


T: vypoceným výplodem Molyneuxovy 
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Padouch, klaďas a krásná slečna. Kýčovitá scéna jako z učebnice. 


bie, Lionhead mají v rukávu kromě pokračová- 
ní možná až příliš novátorského Black 4 White 
další potenciální pecku. Onen Peterův nápad 
totiž spočíval ve vytvoření simulace světa 
stříbrného plátna, jak jste již podle názvu Zhe 
Movies asi odhadli. 


»» 


The Movies vás posunou o pár dekád zpět, 
konkrétně na počátek minulého století, kdy byl 
film v plenkách a éra stříbrného plátna se mě- 
la teprve rozjet. Je na vás, abyste z garážového 


studia vytvořili filmového giganta, chrlícího 
jednu pecku za druhou. K tomu je pochopitel- 
ně zapotřebí vybudovat bezvadně fungující 
komplex se zajištěnou infrastrukturou, aby mě- 
li filmoví paňácové nejen kde po nocích datlit 
scénáře, lepit kulisy a patlát se s kostýmy, ale 
také se mohli postarat o své základní fyziolo- 
gické potřeby. Ovšem velkým šéfem jste vy 
a jen na vás záleží, zda se budou filmaři chodit 
bavit do módních barů a útulných kavárniček, 
nebo jim nezbude než se ve stoje ládovat ham- 
burgery u zasmrádlých stánků. Stejně tak mů- 
žete studio vyzdobit různými serepetičkami 
a zelení, či skrblit a vsadit na strohý vzhled in- 
dustriální zóny s halami namačkanými jedna na 
druhé, po jejímž území budou zaměstnanci šla- 
pat pěkně po svých, místo aby si přepravovali 
zazobané zadky v golfových vozítkách. 


BLACK čt WHITE 2 


-© Jen tak abychom nevypadli ze cviku, připo- 
meňme si další rozpracované dílo Lionhead Studi- 
os. Pokračování Black 4 White vyvíjí odnož Lion- 
headů, Black © White Studios. Hra by měla vy- 
cházet z prvního dílu, ovšem těšit se můžete na 
konzistentnější a propracovanější hratelnost, jas- 


nění, ale především na ohromné, velikostí nijak ne- 
omezené armády. A samozřejmě na nové potvory. 
Datum vydání je předběžně stanoveno na říjen 
2004. — 


A protože 7he Movies budou kopírovat vý- 
voj filmu za posledních sto let, důležitou roli 
bude hrát i laboratoř. V ní můžete buď průběž- 
ně vyvíjet podružné věci, jako nové kulisy či 
osvětlení, nebo se zaměřit na některý z klíčo- 
vých výzkumů. Od éry němého filmu se tak 
postupně propracujeme ke zvuku, barevnému 
záznamu, trojrozměrnému promítání a počíta- 
čové grafice. 


b BEZ VLASTNÍHO 

PŘÍVĚSU ANI PES NESE*E 

Kromě různých budov budete nuceni tu a tam 
zakoupit i obytný přívěs. Ne že by se Lionhead 
snažili konkurovat „nedostižnému“ 7railer Park 
Tycoonu, ale bez vlastního kamrlíku vám žádná 
filmová hvězda repliky odříkávat nebude. Hra 
sice ze zřejmých důvodů neobsahuje skuteč- 
ná jména, ale známou superstar si můžete 


Ke slepení filmu budete mít k ruce prý až dvě 
tisícovky různých scén, jež bude možné dále 
upravovat, a to buď přímo ovládáním aktérů, 
nebo nastavením intenzity a realističnosti scény. 


v podrobném editoru sami vytvořit, pojmeno- 
vat, a dokonce i obléknout. Pochopitelně platí, 
že čím větší hvězda, tím nestydatější nároky 
bude mít — takže žádný ušmudlaný chlívek, ale 
luxusní několikapokojový byteček na kolech. 
A navíc s bazénem a osobní masérkou. 

Herce poznáte od režisérů, scénáristů, 
osvětlovačů, zvukařů a dalších druhořadých 
mameluků vcelku jednoduše. Za prvé jsou čas- 
to obklopeni houfem fanoušků, terapeutů, 
osobních trenérů, maskérů, pedikérů a dalších 
-érů, za druhé jim nad hlavou víří rej dolarovek. 
Bude vás to bít do očí, rvát vám srdce a nutit 
vás dávat si pozor, aby se za těžké peníze hvěz- 
dičky nepoflakovaly. „Přestaň se válet u psy- 
chouše a hybaj na plac, holoto líná!"“ 

Miláčky publika si můžete vypiplat od ko- 
lébky, nebo je přebrat jiným studifm, ovšem 
konkurence může samozřejmě udělat to samé. 
Stačí, aby vaše hvězda nebyla spokojená — ať už 
s platem, s karavanem nebo s rolí, které se má 
ujmout — a může vám natotata upláchnout za 
lepšími podmínkami. K tomu všemu se nevy- 
daří sezona, začnou psychické problémy nebo 
jen neunese náhlou slávu a ze vzorného sluš- 
ňáka je rázem feťák-alkoholik. Jako by nestačí- 
lo, že herci stárnou a vy musíte dovnitř pumpo- 
vat silikon a ven odsávat sádlo. 


Natočením dobrého westernu určitě vedle nešlápnete. 


KAMERA, KLAPKA, JEDEM! 
Leč nejen managementem hráč jest živ, znač- 
ný podíl na zábavě by mělo mít natáčení vlast- 
ních filmů. K tomu je nejprve třeba ukuchtit 
scénář, pak postavit kulisy, najmout ty správné 
herce a režiséry, a už můžete začít. Ke slepení 
filmu budete mít k ruce prý až dvě tisícovky 
různých scén, jež bude možné dále upravovat, 
a to buď přímo ovládáním aktérů nebo nasta- 
vením intenzity a realističnosti scény. Stačí po- 
hnout jezdcem a přátelské poplácávání se pro- 
mění v drsnou rvačku plnou krve a suchého 
praskání kostí nebo místo nesmělého objímání 
ze sebe začnou herci rvát oblečení. Pak je tře- 
ba film ozvučit, můžete jej otitulkovat a nako- 
nec jej stačí vypustit do distribuce a čekat, zda- 
li přiletí vavříny, nebo shnilá rajčata. 

Úspěšnost filmu ovlivňuje mnoho faktorů 
= od propracovanosti scénáře (ten můžete ne- 
chat neustále přepisovat a vylepšovat) přes he- 
recké obsazení až po reklamu. Kdo vsadí na 
efekty, známé tváře a masivní hype, může oče- 
kávat rychlý zisk, ale bez kvalitního námětu rych- 
le propadne. Naopak 
ani dobrý scénář ne- 
prorazí bez troš-ky té 
reklamy a stejně tak je 
třeba dát pozor na 
vhodné obsazení, za- 
investovat do nových 
kulis, a dokonce také 
dbát na historický kontext. Nejde jen o to, že 
po vyhrané válce pofrčí válečné filmy a v éře 
objevování kosmu půjde na dračku sci-fi, ale 
musíte si dávat pozor na dobu, v níž film vzni- 
ká, a vybrat si, zda půjdete s davem, nebo bu- 
dete průkopníky. Pokud to ale přeženete a na- 
příklad v éře němého filmu ukážete víc než jen 
nahý ženský kotník, puritánská kritika asi začne 
shánět zkřížené dubové trámy a opráší příruč- 
ku „Tajemství úspěchu práce s hřeby“. 


ORIGINALITA 

VS. HRATELNOST 

Zatímco ostatní soudobé herní počiny trpí ne- 
dostatkem originality, Black © White se nevy- 
platil paradoxně pravý opak. Hra byla natolik 
novátorská a tak se vymykala obvyklým, leč 
často osvědčeným konceptům, až se hratel- 
nost dostala trošku do pozadí. Přestože i 7he 
Movies podle všeho hýří zajímavými nápady 
a novými přístupy, nemusíte se bát, že by to 
s nimi dopadlo stejně. Dle dosavadních infor- 
mací by se hlavní systém měl nést v duchu ve- 
leoblíbeného 7heme Parku. Abyste se zde ne- 
ztratili a měli čas se bavit, budete mít na spous- 
tu činností k dispozici schopné zaměstnance či 
počítačové poradce. Jak řekli sami tvůrci: „Ne- 
chceme dělat detailní simulaci. Nemusíte vě- 


Violence 


Storm 


© cance: 


dět, jak vše kontrolovat, stačí si najmout lidi, 
kteří to budou vědět za vás.“ 

Autoři slibují jednoduchost a intuitivnost, 
ale také otevřenost — s vydáním hry by se mě- 
ly objevit nástroje, s ňimiž bude možné vytvá- 
řet nové kulisy, filmové žánry, kostýmy atd. Vá- 
mi vytvořené několikaminutové filmy pak bu- 
dete moci přihlásit do soutěže, nebo je 
alespoň sdílet s ostatními lidmi na oficiálních 
stránkách. 

| graficky vypadají 7he Movies velmi pěkně 
a detailně, a tak nezbývá než doufat, že sliby 
autorů dojdou naplnění, protože spálit takový 
potenciál by byla vskutku škoda. Na druhou 
stranu — božský Peter kecá jen málokdy... 

VLADISLAV RŮŽIČKA 
04G0345 
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ROZHOVOR > 


cest, statecnost 


a spousta olova 


Od budgetových vláčků až po slibně vypadající third person akci — to je ces- 
ta, kterou se vydalo brněnské vývojářské studio Plastic Reality Technologies. 
Jejích členů jsme se ptali na minulost i budoucnost firmy, řeč se pochopitel- 
ně stočila také na aktuální projekt E£/ Matador. 


Společnost Plastic Reality Technologi- 
es vznikla před čtyřmi lety. Tehdy měla 
jen pár lidí a pracovala na budgetovém 
titulu. Jak to vypadá s vaším studiem 
dnes? Kolik lidí se na tvorbě vašich her 
aktivně podílí? 

Plastic Reality Technologies založili v roce 
2000 čtyři lidé, v čele s hlavním programáto- 
rem Petrem Smílkem. Tito zakládající členové 
dnes představují jádro týmu a mají na starosti 
jak programátorskou část, tak vedení společ- 
nosti. Firma se od té doby rozrostla na osm- 
náct tvrdě pracujících lidí, z nichž všichni mají 
zkušenosti s profesionálním nebo amatérským 
vývojem her a většina patří ke špičce v oboru. 

Přestože je sídlo naší společnosti v Brně, 
pracují v Plastic Reality lidé z celé republiky 
a udržujeme i kontakty se zahraničím. V sou- 
časné době je tým kompletní, ale vždy je tady 
možnost věnovat talentovanému zájemci čas 
a případně se s ním dohodnout na spolupráci. 


Zatímco některé firmy se jako klíště 
drží jednoho žánru, vy rozhodně ne. Vaší 
prvotinou byl logicky zaměřený titul Lo- 
co-Cormmotion, koncem loňského roku 
jste vydali strategii Korea: Forgotten 
Conflict ve stylu Commandos a nedávno 
jste ohlásili vývoj dalšího projektu, third 
person akce E/ Matador. Znamená to, že 
stále hledáte, co vám bude nejvíc vyho- 
vovat, nebo toho prostě chcete vyzkou- 
šet co nejvíc? 

Third person akce je přesně to, co jsme 
vždy chtěli dělat. Cesta k ní trvala tři roky a ved- 
la přes logickou hru a realtimovou strategii. 


PLASTIC ŘEALITY 


E 


2001 — Loco Commotion 


2003 — Korea: Forgotten Conflict 


Je patrné, že ve vašich titulech přibý- 
vá akčních prvků. Je to na tlak vydava- 
tele a zákazníků, nebo vyšla tato iniciati- 
va přímo z vašich řad? 

Akční prvky jsou strašně široký pojem. By- 
ly hojně zastoupeny jak v Loco-Commotion, 
která byla logickým rychlíkem, tak v Koreji, kde 
se rozhodně nejednalo o nějaké tahové posou- 
vání jednotek. Přesto všechno od počátku in- 
klinujeme spíše k tomu druhu her, kde hráč 
„přímo“ ovládá svoji postavu, a až v E/ Matador 
jsme se k tomuto dopracovali. 


Pracujete pouze na jednom projektu, 
nebo jich máte víc v různých stadiích vý- 
voje? Hodně lidí by možná zajímalo, jest- 
li se někdy objeví datadisk ke Koreji. Jak 
si vůbec vedla? Splnila vaše očekávání? 

Po „zahřívacím“ Loco-Commotion jsme 
rozprácovali několik témat do různé fáze vývo- 
je, z nichž nakonec dostala zelenou právě Ko- 
rea: Forgotten Conflict, s jejíž výslednou podo- 
bou jsme spokojeni. O datadisku k ní ale neu- 
važujeme. Aktuálně pracujeme na projektu E/ 
Matador a věnujeme se mu s maximálním na- 
sazením. Ostatní zatím čekají v šuplíku, až při- 
jde jejich chvíle. 


Ačkoliv jsou všechny vaše tituly hod- 
ně rozdílné, jedno je spojuje: nejsou za- 
loženy na žádné licenci, jedná se o tzv. 
původní tvorbu. Hodláte se toho držet, 
nebo pokukujete i po získání nějakého 
slavného jména? 

Samozřejmě, že licence je vždy dobrým 
prodejním artiklem produktu. Zatím se věnuje- 


2005 — El Matador 


me naší původní tvorbě, ale možnost získání 
„slavného jména“ nevylučujeme. Všechno je 
to ale v konečném důsledku otázkou peněz. 


»Co si vůbec myslíte o záplavě licenco- 
vaných titulů, která přebírá vládu nad 
herním světem? Domníváte se, že má 
zcela původní tvorba (bez licence, bez 
slavného předchůdce) vůbec šanci ob- 
stát v konkurenci „obdařenějších“ pro- 
jektů? : 

Hra podpořená licencí má v každém přípa- 
dě větší šanci dostat se do povědomí zákazní- 
ků. Ve sportovních hrách je pak z hlediska ko- 
merčního úspěchu licence zpravidla rozhodují- 
cí, u ostatních žánrů to tak dominantní 
kritérium není, přestože má vzrůstající vliv. Síla 
licence těží z toho, že hry jsou dnes už běžným 
spotřebním zbožím. Zákazník dokáže mezi 
ostatními hrami v regálu ten licencovaný oka- 
mžitě identifikovat, a pokud je synonymem 
kvality, ihned jej koupí. Totéž platí i o pokračo- 
vání úspěšných titulů. Původní hry jsou tedy 
v nevýhodě, ale na druhou stranu, když se jed- 
ná o kvalitní zábavu, velice rychle se to rozkřik- 
ne a pak absence licence nehraje roli, protože 
samotný produkt se „stane licencí“ nebo zá- 
kladním kamenem nové série. Příkladem je tře- 
ba Lara Croft. Závěr je tedy jednoznačný. Mu- 
síte udělat kvalitní hru, která bude lepší než 
konkurence, a pak máte šanci prorazit. 


Neplánujete přejít časem na konzole? 
Trh s nimi je přece jenom lukrativnější, 
tvorba o něco snazší... 

Trh je trčitě lukrativnější, ale nevěřte tomu, 
že by byl vývoj snadnější. Plastic Reality Tech- 
nologies se stala v roce 2003 oficiálním vývo- 
jářem pro konzoli Xbox a dveře k držení této li- 
cence nám otevřela kvalita práce, kterou jsme 
doposud odvedli. Chceme a budeme rozšiřo- 
vat naše aktivity i v tomto směru a hráčům ur- 
čitě máme co nabídnout. Tvrdit ale, že na tuto 
platformu přejdeme úplně, je zatím předčasné, 
přestože jsme schopni plnit velmi přísná krité- 
ria, která vývoj konzolových titulů obnáší. 
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)>Na rozdíl od některých jiných našich 
studií máte českého vydavatele. Myslíte 
si, že je to pro vás výhoda, nebo to je 
zdrojem potenciálních problémů? 

Z této otázky by se mohlo zdát, že pokud 
máte zahraničního vydavatele, nemáte problé- 
my. To není ani zdaleka pravda. Problémy vzni- 
kají vždy a všude a záleží jen na vás, jak jim bu- 
dete předcházet anebo je případně řešit. My 
jsme prakticky během tří let udělali dvě úspěš- 
né hry a pracujeme na další, která by měla vyjít 
příští rok. Máme detailní systém vývoje, funkč- 
ní postupy a podáváme odpovídající výkony. 
Pak samozřejmě můžeme odevzdat produkt 
v požadované kvalitě, bez prodlev a v dohodnu- 
tém termínu. To je v době vydávání nedodělků, 
desítek patchů a několikaměsíčních či ročních 
odkladů deviza, která se platí zlatem. Každé zdr- 
žení logicky vývoj prodražuje, zhoršuje vztahy 
a věci komplikuje, nejen vám, ale i vydavateli — 
a je jedno, jestli je český nebo zahraniční. Náš 
současný vydavatel je dobrým obchodním part- 
nerem, jehož vliv roste. Je si vědom našich kva- 
lit a oceňuje naše výsledky, takže zatím zde ne- 
ní žádný důvod naši spolupráci přerušovat. 


>> Nyní přejděme k tomu, co hráče asi 
zajímá nejvíce —- váš nedávno ohlášený 


projekt E/ Matador. Jak jste vlastně přišli 
na ten název? 

El Matador znamená bojovník, ale i zabiják. 
Tímto slovem ve španělsky mluvícím světě 
označují například toreadory — muže, kteří se 
v aréně nebojácně postaví rozzuřenému býku. 
Je to rovněž někdo, před kým je třeba mít re- 
spekt a někde v žaludku svíravý pocit strachu. 
Dobře to vystihuje hlavního hrdinu naší hry. 


)» Asi by se to nemělo, ale nemůžeme si 
pomoci... Můžete prozradit něco o příbě- 
hu a hlavní zápletce? 

Příběh naší nové hry vypráví o cti, stateč- 
nosti a spoustě olova, které čeká, až jím nakr- 
míte své protivníky. Samozřejmě, že to nebude 
nijak jednoduché. Cesta k dosažení konečné 
spravedlnosti bude mít příchuť pomsty, pachuť 
zrady a žár osudové ženy. Víc vám toho bohužel 
říci nemůžeme, ale určitě to brzy napravíme. 


)b EI Matador by měl - pokud půjde vše 
podle plánu - spatřit světlo světa někdy 
v průběhu příštího roku. Máte už tušení, 
co budete dělat dál? Vzhledem k tomu, 
jak střídáte žánry, by možná připadal 
v úvahu letecký simulátor nebo hardcore 
RPG... 
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dyž se jedná o kvalitní 

zábavu, velice rychle se 

to rozkřikne a pak absence 

! licence nehraje roli, protože 

% samotný produkt se „stane licencí“ 
nebo základním kamenem nové 
série. To je třeba příklad Lary Croft. 


El Matador je vyvíjen nejenom pro PC, ale 

i pro Xbox, a to je dvakrát tolik práce, takže se 

teď intenzivně věnujeme tomuto projektu. To 

ovšem neznamená, že by šuplík, do kterého 

skladujeme nové nápady, zel prázdnotou. Prá- 

vě naopak. Některé myšlenky zrají už delší do- 

bu a nabývají konkrétní podoby. Až přijde jejich 
čas, dáme vám určitě vědět. 4 

PAVEL MONDSCHEIN 

04G0346 
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REDAKCE »> HLASOVANÍ 


Napište nám, co byste chtěli najít 

v GameStaru, a vyhrajte procesor j 

Intel Pentium 4 3,2 GHz s podporou ec 
technologie HT ; 


Stačí, když pošlete dvě SMS na číslo 900 11 06. 
V té první napište číslo stránky, která se vám v tomto 
GameStaru nejvíce líbila (v případě delšího článku pište 
číslo stránky, na které text začíná). Ve druhé esemesce 
pak odpovězte na anketní otázku. 


K 


Dnes se vás opět ptáme, jaký tematický článek byste 
chtěli v GameStaru najít. 


Zprávy pište v tomto tvaru: 


DBT GS 63 číslo stránky 
DBT GS 63 text 


Tedy například: 
DBT GS 63 12 
DBT GS 63 NA JAKÝCH HRACH 
PRACUJI VYVOJARI VE VATIKANU 


Pokud budete mít štěstí a pošlete SMS jako 63. hlasující, 
získáváte jako cenu super procesor Intel Pentium 4 3,2 GHz. 


Tuto službu provozuje ATS Praha. Platí jen pro ČR. Cena jedné SMS je 6 Kč. Odesláním SMS 
uživatel souhlasí se zařazením údajů a telefonního čísla do marketingové databáze IDG 


Procesor Intel Pentium 4 
s technologií Hyper-Threading 


Způsob využívání počítačů se během posledních pěti let dramaticky pro- 
měnil — kromě zdokonalených multimediálních schopností a nástupu široko- 
pásmového internetu se PC ve stále větší míře stává centrem celého digi- 
tálního světa a propojuje stále rostoucí škálu různých zařízení. Také svět her 
prodělal během deseti let od uvedení prvního procesoru Pentium závratný 
rozvoj, a to právě především díky vývoji těchto „srdcí počítačů“. Dnes máme 
3D grafiku, realistické prostředí, síťové a on-line hry, výborný zvuk, složité zá- 
pletky a propracovanou umělou inteligenci. 

Pokud jste si pořídili počítač před pěti lety, pravděpodobně bude poháněn 
původním procesorem Intel Pentium nebo možná Intel Pentium II, které by- 
ly pro účely obvyklých textových a tabulkových programů, prohlížení inter- 
netu a zasílání e-mailů naprosto vyhovující. Pět let však rychle uteklo a tyto 
procesory nejsou navrženy pro provoz dnes stále populárnějších náročných 
aplikací, jako je střih videa, hry s téměř fotorealistickým prostředím, přehrá- 
vání animací a multimédií, používání vysokorychlostního internetu a práce 
s digitálními fotografiemi. Zároveň je zapotřebí spouštět tyto aplikace sou- 
časně, a přitom efektivně pracovat — a právě to je oblast, kde nastupuje vý- 


konný procesor Pentium 4 s technologií Hyper-Threading. JAROMÍR TACÍK 
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REDAKCE ») FACE TO FACE '' 


V tomto čísle: V tomto čísle V tomto čísle V tomto čísle: 
Těžko říci, jestli byla ná- Karetní hra Yu-Gi-Oh! ý 4 řad; Těšil se, jak bude Seznámil se s novou 
ročnější kombinace uzá- zástupce šéfredaktora ho pohltila natolik, že se LAC ld v Manhuntovi škrtit, redaktor členkou našeho širšího 
věrky s přípravou návo- rozhodl na ni napsat do- kuchat, řezat, krájet kádru Alžbětou. Společ- 
dového speciálu, nebo konce i návod; na další a porcovat. Nakonec ně s nejmenovanými 
série večírků — hlava ho práci mu čas už nezbyl. ho to inspirovalo pouze členy redakce jí zcela ji- 
bolela z obojího. ke třicátému sedmému stě zpříjemnil nudné fo- 
Tento měsíc: zhlédnutí Pulp Fiction. tografování pro Časopis. 
Tento měsíc: Rozhodl se upgradovat 
Věnoval se teoretické počítač. Nikdo neví Tento měsíc: Tento měsíc: 
přípravě na další do- proč, protože od té do- Nejprve upgradoval Několikrát si zahrál malý 
brodružství ve světě Odborník na: by nehraje nic jiného počítač tou nejvýkon- Odbomík na: fotbálek. Téměř pokaždé 
Hvězdných válek. | když 3D akce a 2D lenost než pošahané japonské 3D akce, konzole nější grafickou kartou RPG, akce a magii mu však příliš nepřálo 
KotOR Il asi nebude Jez měsce: karty, které by spustil Hra měsíce: a potom kuchyň největ- u sšalce: počasí, a tak mu nezbylo 
úplně převratný, i tak Yu-Gi-Oh! i na svém prastarém Far Cry ší lednicí o obsahu Star Wars Galaxies než utéct ze hřiště 
se na něj opravdu těší, notebooku. téměř 500 litrů. rovnou do hospody. 
E ka 00 
V tomto čísle V tomto čísle V tomto čísle: V tomto čísle: 
Když z dálky uviděl sudy jazyková redaktorka Kvůli onemocnění kolegy webmaster V záplavě informací zvý- redaktor hardwaru Stále jej zaměstnává 
ležící u chaty, s blaže- dělala na několika „sta- stavy E3 se spřátelil nový příval grafických 
ným úsměvem se k nim vech“ současně jako pouze se žabákem Frog- technologií. Tentokrát 
rozeběhl. Ale jeho radost proslulá údernice Kora- gerem, který ho připravil z dílen ATI. 
byla přerušena vojáky belniková, ale mimo jiné o poslední zbytek zdra- 
hlídajícími celý tajuplný za to dostala jahody. vého rozumu, Tento měsíc: 
ostrov. S bujícím jarem si 
Tento měsíc Tento měsíc: zakoupil nové kolo. 
Tento měsíc: Začala trpět zmrazujícím Většinu volného času Po dvou „túrách“ 
Byl fandit v hokejovém strachem ze školy, jeli- věnoval usilovnému tré- úspěšně ochořel, a tak 
Odborník na: kotli Sazka Arény, kde Odbomice ha: kož nemá napsanou jedi- Odborník na: ninku, až nakonec opus- Odborník na: sedí či leží a tloustne. 
rychlá kola zažil pravý ráj pro hoke- chyby nou seminárku. Doufá, dětské hry a leporela til matičku Zemi a stal vše, co ostatní nechtějí 
Hr městos: jové fanoušky a potulné Hra mdslce: že Libor na tom bude ze Hra měsíce: se temným rytířem Jedi. Ha níhaléů: 
Far Cry a Free Spidersol Salta | 3 dámosti stejně. Star Wars: Kot0R ICO (PS2) 
l 
c 
V tomto čísle: V tomto čísle: V tomto čísle: V tomto čísle: 
externista Už mu ty monotónní rea- externistka Okouzlily ji ladné pohyby externista Málem se uzávodil externista V honbě za golfovým 
: - listické strategie typu a sexy přízvuk Kocoura k smrti, když ve světě míčkem prošel sedmero 
War Times lezly krkem, v botách, se kterým si ToCA Race Driver 2 bažin, vystoupal na 
tak si rád oddechl u zají- užila ani ne půl hodiny. vášnivě střídal auta ja- sedmero mrakodrapů 
mavého sci-fi Perimeter. ko Casanova milenky. a mrzl na sedmero ledo- 
Tento měsíc: vých krách, princeznu 
Tento měsíc Seznámila se s redakcí, Tento měsíc však nenašel. 
Tahal doma skříně sem což byl zážitek rozhodně Při dobrodružné cestě 
a tam a tam a sem, až nade všechny ostatní. do zahraničí se nadše- Tento měsíc 
: : neměl sílu ani na hraní. ně svezl Boeingem Při volbě školní miss se 
Odtómk je Příště už takové věci bu- Odborník na: 147. Pak ale v Paříži na Odborník na: mu udělalo nevolno a ve 
ření (sina odborníka | de dělat jenom v 7he rychlovky Simulátory, moučníky © | (*tišti zjistil, že místní — [Myškyokobovovoeo ozna] dvě hodiny v noci se vy- 
Hra měsíce: Sims. Hra měsíc“ fe měsíce: taxikáři snad museli Hra mšnlce: dal liduprázdnými ulice- 
Final Fantasy X (PS2) Burnout 2 (PS2) ToGA Race Driver2 1 jezdit na školení k praž- Sacred (oo E a ee 
ským kolegům. až do Dejvic. A přežil! 
k 


JAK TO VIDÍME MY 


+4 Vzhledem k tomu, že výstava E3 je pro herní svět 
něco jako Vánoce pro křesťany, je pochopitelné, že se 
stala námětem i našeho „redakčního okénka“. Tento- 
krát jsme si vzájemně položili následující otázku: „Co 
říkáte tomu, že je herní veletrh E3 určen pouze pro no- 
vináře?“ 


Jiří Sládek 

Určitě je to dobře minimálně pro jednu zainteresovanou 
skupinu — pro novináře. Pokud jedou na E3 kvůli získá- 
vání informací, určitě by je nepotěšilo několikanásobné 
navýšení počtu návštěvníků v případě, že by se E3 sta- 
la veřejnou akcí. Na druhou stranu znám spoustu lidí, 
kteří by se chtěli na E3 prostě podívat jako fandové her, 
a takhle mají smůlu. Otevření bran široké veřejnosti by 
se určitě alespoň krátkodobě vyplatilo pořadatelům; ani 


se neodvažuji odhadnout, kolik návštěvníků by se do 
Convention Centra vydalo. Zároveň by se ovšem asi 
degradoval obsah veletrhu — vydavatelé by určitě pre- 
zentovali hlavně tituly přitažlivé pro hráče na první po- 
hled, a asi by jen těžko předváděli hry, které ještě ne- 
jsou stoprocentně odladěné. 


Pavel Mondschein 
Upřímně řečeno, omezení vstupu na E3 se mě nijak ne- 


dotýká — a nesouvisí to s tím, že patřím do oné „skupi- 


ny vyvolených“. Vzhledem ke své averzi k hromadným 
akcím a letům přes oceán bych tam totiž stejně jel ako- 
rát za trest. Ale přiznám se, že pořadatele (a hlavně vy- 
stavovatele) nechápu. Žiji v naivní víře, že veletrh pro 
„insidery“ by měl vypadat jinak než pro širokou veřej- 
nost, A zatímco se E3 tváří jako „setkání zasvěcených“, 
vykazuje veškeré prvky zábavy pro masy — hosteskami 
počínaje a velkolepou show konče. V poslední době se 
k tomu přidal další neduh: valné většině prezentova- 


ných her zbývá do vydání jen pár měsíců. Kam se po- 
dělo ono „sice to ještě není zdaleka hotové, ale už teď 
vypadá to zajímavě, ne?“ Nic už tedy nebrání tomu 
vpustit do Convention Centra i běžné hráče. Jenže to 
by pak E3 ztratila punc elitářství, a do toho se zaintere- 
sovaným asi moc nechce. 


Tomáš Mayer 

Na jednu stranu je škoda, že „řadový občan“ se na E3 
nedostane, na druhou stranu je to v dnešní době, kdy 
se veškeré informace a videa objeví okamžitě na inter- 
netu, vlastně úplně jedno. Pravda je, že pokud by se ve- 
letrh otevřel všem, musel by se pořádat na neskonale 
větší ploše, protože i takhle se každoročně sjede do 
L. A. něco kolem 300 000 návštěvníků. Většina z nich 
stejně přijíždí hlavně kvůli multimediální show, nic jiné- 
ho totiž E3 není. Poprvé je to skuteč všední z 
tek, podruhé zajímavé, ale už ne tak oslňující, a potřetí 
už vlastně jenom únavné. © 
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Z E 84 R i C KY Jsou určeny všem hráčům, kteří chtějí mít přehled o úspěšnosti nejlepších titulů, jež byly recenzovány. Jsou sestaveny 
za poslední rok podle našeho hodnocení a pravidelně každý měsíc aktualizovány pod pečlivým dohledem Libora Vacaty. 
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Port Royale 
)03, 87 % 
Homeworld 2 Sacred 
2003, 85 % 61/2004, 90 % 


Silent Storm Star Wars Galaxies 
57/2003, 85 % 59/2004, 85 % 


Ke 


Call of Duty 
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Cal: Generals — Zero Hour 
3, 85% Í. 
UFO: Aftermath M1 The Elder Scrolls III: Bloodmoon 
; ) 7003, 84 % 84 % 
Freedom Fighters Blitzkrieg: Burning Horizon The l of the Dragon 
56/2003, 90% 2003, 84 % « 61/2004, 83% 
ve Cell: Pandora Tomorrow Í 
u 62/2004, 89% 


Fire Department Horizons 

54/2003, 84 % 61/2004, 83% 

Desert Rats vs. Afrika Korps The Temple of Elemental Evil 
62/2004, 82 % 56/2003, 81 % 


1 Worms 3D Ghost Master NwN: Hordes of the Underdark 
m 57/2003, 89 % 53/200: 58/2004, 79 % 
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9 zů “ jší 8th Wonder of the World 
adventure simulátor Blitzkrieg: Burning Horizon 


Broken Sword: The Sleeping Dragon 1 Flight Simulator 2004 Celtic Kings: The Punic Wars 
57/2003, 89 % m 54/2003, 90 % Egypt III: The Fate of Ramses 
Syberia 2 Europa 1400: The Guild 
2 ok dak — Expansion Pack 
Silent Hill 3 Po 
57/2003, 86 % ž Frogger's Adventures: 

The Rescue 

Harry Potter and 


the Prisoner of Azkaban 
Hitman: Contracts 


IL-2: FB — Ace Expansion Pack m (6 “ 
4,89% , z i- 
n: Modern Air Combat > i 
R mj 
Schizm II; Chameleon - m 
59/2004, 80 % di 
Westerner 9 ni 
62/2004, 79% 04, , 


ň 


Hledá se Nemo: 


Nemův podmořský svět zábavy 
Need for Speed: Underground NBA Live 2004 í i 
57/2003,-90 % « 57/2003, 86 % Impossible Golf: 


d/6 


Moto GP 2 i / u World Fantasy Tour 
53/2003, 84 % : (© Pr j Manhunt 


NHL 2004 
84 % 


Colin McRae Rally 04 FIFA Football 2004 
a 61/2004, 83% j,83% Michael Schumacher 
Midnight Club I © Tony Hawk's Pro Skater 4 World Tour Kart 2004 
4/2003, ;5/2003, 82 % 5 
MVP Baseball 2004 Mykropolis 
Perimeter 


Rise of Nations: 

Thrones and Patriots 

Shrek 2: The Game 

ToCA Race Driver 2: 
Ultimate Racing Simulator 
UEFA Euro 2004 

War Times 

World Championship Rugby 
Yu-Gi-Oh!: Power of Chaos 
— Kaiba the Revenge 


5 F1 Challenge '99—02 
m 54/2003, 81 % 
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Výrobce: 10 Interactive 
Minimum: CPU 800 MHz, 1 


DEMO NA CD/DVD 


Pokoj 306. Za dveřmi z laciného dřeva lze rozeznat siluetu 
lidského těla ležícího na podlaze decentně osvětlené míst- 
nosti. Světlo neposedně tancuje po okolí a odhaluje tvář ho- 
lohlavého muže zkřivenou bolestí. Zdá se, že onen muž je 
u konce s dechem. Jak symbolické! Stejně je na tom totiž 
i nejnovější díl série Hitman. 


Lokalizace: titulky Internet: 
MB « Doporučujeme: CP 
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šuplíku, nemačkejte spoušť — tak hrozné, 

abyste museli páchat sebevraždu, Con- 
tracts vážně nejsou. Zároveň však nejsou ani 
zdaleka takovou bombou, na kterou nás domá- 
cí i světová média jednotným hlasem připravo- 
vala. Mediální masáž, slibující zcela nový herní 
zážitek, unikátní prostředí, rozšířené taktické 
možnosti či vychytanou umělou inteligenci, se 
ukázala jako velmi účinná a neznáme titul, 
o kterém by se toho v poslední době tolik na- 
psalo a přitom to ani z poloviny nebyla pravda. 


M nebojte se, ještě nevyndávejte pistoli ze 


Navzdory překopanému designu a rozšířeným 
možnostem, jak splnit zadané úkoly, se samotná 
kostra staronových misí nijak nezměnila a hráč 
jedničky přichází o moment překvapení. 


Uznáváme, že být dítkem tak slavných rodičů 
jako Hitman: Codename 47 a Hitman 2: Silent 
Assasin není zrovna jednoduché, protože s ni- 
mi bude aktuální projekt neustále srovnáván 
a musí se nějak odlišit. Právě próto dost dobře 
nechápeme, proč si autoři neodpustili některé 
své výroky a nepřetavili je raději v činy. Ale vrat- 
me se na začátek. 


>) VZPOMÍNKY PLNÉ MRTVOL 

Krev, pomalu se vpíjející do látky luxusního čer- 
ného obleku, nám jasně signalizuje, že něco 
není v pořádku. Cožpak se on, nejžádanější 
profesionální vrah všech dob, mistr převleků, 
profesor kradmého plížení a docent práce se 
škrticí strunou, nechá jen tak postřelit? Tady 
něco nehraje! Ať už je to jakkoliv, jeho mysl se 
v úvodu samotné hry nachází ve stavu bezvě- 
domí a jeho matné vzpomínky bojují o právo 
být znovu přehrány. A protože je zabijákem tě- 
lem i duší, není se co divit, že se jedná o vzpo- 


Jedenáct z celkových dvanácti misí je tak 
vlastně retrospektivou Hitmanovy bohaté karié- 
ry, během níž mimo jiné sabotoval vyřazenou 
jadernou ponorku na Sibiři nebo překazil večí- 


PŘEDTÍM A POTOM 


Tuhle rubriku nejspíš znáte z nejrůznějších maga- 
zínů pro ženy, kde s kvanty make-upu přemění ne- 
známou obludu na pohlednou sexbombu. Ne snad, 


rek zvrhlíků v masokombinátu. Tenhle nápad, 
umístit hráče do nitra hrdinovy hlavy a nechat 
jej vykonat již jednou vykonané, je věru dobrý — 
jen kdyby to s tím vzpomínáním autoři kapánek 
nepřehnali. Kromě Sibiře a rumunských jatek 
se totiž podíváte do Hongkongu... Nic? ... kde 
rozpoutáte válku soupeřících Triád... Pořád nic? 
..a nakonec zabijete šéfa jedné z nich, Lee 
Honga... Jestli se ani teď ve vaší hlavě neroz- 
svítilo varovné světlo, pak buď trpíte ztrátou pa- 
měti, nebo jste nehráli první díl. Všichni ostatní 
si jistě dobře vzpomínají na vysvobození une- 
sené Mei Ling z Hon- 
gova hampjezu, otráve- 
ní Hongova bodyguar- 
da a ukončení života 
samotného bosse. 

Kromě celé hong- 
kongské kampaně se 
do Contracts podařilo 
propašovat i zásah na bratry Fuchsovy v buda- 
pešťském hotelu a setkání s pašerákem Bori- 
sem v Rotterdamu, takže dobrou polovinu to- 
hoto titulu tvoří předělávky starých úrovní. Ješ- 
tě štěstí, že nejde o jejich prachobyčejné 
kopie. Navzdory překopanému designu a rozší- 
řeným možnostem, jak splnit zadané úkoly, se 
ovšem samotná kostra těchto staronových mi- 
sí nijak nezměnila a hráč jedničky přichází 
o vcelku podstatný element — moment překva- 
pení a očekávání věcí příštích. 


>) CERNÉ SVĚDOMÍ 
Tohle však berte jen jako výtku nás, staromilců, 
kteří ještě nezapomněli na dobu před čtyřmi le- 
ty, kdy jsme sledovali první nesmělé krůčky ly- 
sého sympaťáka v nelítostném světě počítačo- 
vých her. Otázkou nicméně zůstává, nakolik by- 
lo přiblížení kořenů celé série lidu Hitmanem 
neposkvrněnému původním záměrem autorů 
a nakolik z nouze ctnost v důsledku nabrouše- 
né břitvy pod vývojářským krkem v třesoucí se 
ruce netrpělivého vydavatele. 

Každopádně, co nelze těmto předělávkám 
upřít (a stejně tak i zbytku titulu), je naprosto 
dokonalá, temná a syrová atmosféra, v níž se 


že by to byl přímo případ Hitmana, ale autory prove- 
dený face-lift je natolik výrazný, že jsme neodolali 
vám jej touto formou přiblížit. 


S 
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„Tak pánové, už se nese poslední chod. Opravdu poslední.“ 
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První mise odehrávající se v sanatoriu patří 
k nejbizarnějším a nejúchylnějším momentům celé hry. 


permanentní napětí mísí s pocitem, že vaše ko- 
nání nemusí být zrovna košer. Poprvé za celou 
sérii jsme měli pocit, že vraždit na objednávku 
není zas až taková legrace a navzdory faktu, že 
si vaše budoucí oběti z řad zločinců a násilníků 
smrt zcela nepokrytě zaslouží, nebylo nám při 
jejich exekuci dvakrát do zpěvu. Že by vzdálený 
hlas svědomí? Kdo ví. Nicméně přesně o tohle 
autorům šlo — vyvolat ve vás podobné pocity 
a ukázat odvrácenou stranu života námezdního 
lovce. Povedlo se jim to dokonale. 


Nic PRO DĚŤÁTKA 
Svůj podíl na tom má určitě vylepšený engine 
Glacier a zejména speciální grafický filtr, který 
rozhodně doporučujeme zapnout, neboť prů- 
měrně vypadající hru mění v hodně působivou 
záležitost. Okolí je lehce rozmazané, vzdálené 
objekty mají rozostřené kontury, tmavá zákoutí 
kontrastují s osvětlenými plochami, to vše la- 
děno do vybledlých pastelových barev. Ponu- 
rost dokresluje všudypřítomný déšť zkrápějící 


poloprázdné ulice, pohupující se lampiony září- 
cí do tmy či kusy látky vlající v poryvech větru. 
Nebo vzpomeňte na první uvolněné screen- 
shoty a depresivní prostředí jatek. Řezníci 
v umaštěných zástěrách porcují dobytek, 
v mrazicích boxech visí z kůže stažení koně 
a do toho všeho úchyláci v latexových obleč- 
cích obcují na krabicích se zmraženými prase- 
čími rypáčky. A cožpak taková stará dobrá Ang- 
lie během noční bouře, to je panečku něco! MI- 
ha se tetelí nad zemí, ze stoletých stromů 
opadává listí a v dálce se tyčí starobylé sídlo 
jak vystřižené z povídky E. A. Poea. Lovci za- 
chumlaní do teplých kabátů korzují po hlídko- 
vých trasách, od úst jim stoupá pára a do toho 
všeho se chystá hon na nevinného člověka. 
Brrr! 

Za prací grafiků a designérů nechtěl zao- 
stat ani dvorní skladatel Jesper Kyd, a tak vám 
servíruje ambientní hudební doprovod, který 
dynamicky reaguje na změny situace. Tento- 


Řezníci v umaštěných zástěrách porcují 
dobytek, v mrazicích boxech visí z kůže 
stažení koně a do toho všeho úchyláci 

v latexových oblečcích obcují na krabicích 
se zmraženými prasečími rypáčky. 


krát je to čistá elektronika, hudebníci z Buda- 
pešťského symfonického orchestru dostali vol- 
no. Vedle původního soundtracku si vyslechne- 
te i několik licencovaných skladeb, třeba při 
návštěvě erotického podniku nebo sídla motor- 
kářského gangu. 

Kromě dokonalé a temné atmosféry nám 
byl přislíben i temný příběh. Ten se však nej- 
spíš zasekl někde v práci; na to už jsme si 
ovšem u Hitmana takříkajíc zvykli. 


HLOUPOST SE MÁ TRESTAT 
Pokud jde o vlastní náplň hraní, autoři se jako 
klíště drží hesla „neměň, co je léty prověřené“ 
(nebo snad provařené?) a nabízejí nám opět 
koncept, v němž se s relativní volností uplatní 


„Gože, tobě nechutnají mé rýžové nudle?“ 


pestrá škála herních stylů od známého „zastřel, 
co se dá“ s grácií Johna Ramba až po thiefov- 
ského tichošlápka. Samozřejmě lze téměř s jis- 
totou předpokládat, že většina hráčů zvolí peč- 
livé plánování a obhlídku okolí, přepadávání ze 
zálohy a ukrývání padlých těl; od pobíhání ve 
first person pohledu s ostře nabitou brokovnicí 
tu jsou jiné tituly. Nicméně proti gustu žádný 
dišputát. 

Zůstanete-li však u stylu opravdového pro- 
fesionála, který při plnění úkolů nezanechá se- 
bemenších stop, musíme vás upozornit, že i na- 
dále pokračuje svlékací mánie. Abyste tomu ro- 
zuměli: každou obět můžete stáhnout. Nikoliv 
z kůže (což by se řadě hráčů bezpochyby líbilo), 
nýbrž z toho, co má na sobě. Snadno a rychle se 
tak můžete stát opravdovým anglickým lordem, 
kuchařem v čínském bistru, číšníkem nebo věd- 
cem navlečeným do „atombordelu“. Díky pře- 
vlekům pak proniknete prakticky kamkoliv a ob- 
tížnost hry zákonitě padá. Nepřátelé jsou totiž 
poměrně hloupí, a pokud se ne- 
budete chovat vyloženě ne- 
standardně — tedy například 
pakliže jako řezník nebudete na- 
místo porcování vepřového se- 
kat do kolegů před zraky 
ochranky — máte klid. Musíte si 
ovšem dávat pozor, abyste se 
v nevhodném převleku nevyda- 
li do míst, kde by vás mohli poznat (asi není dob- 
ré zabít jediného kuchaře a setkat se v jeho ob- 
lečení s personálem místní restaurace; někomu 
by tak náhlý úbytek vlasů mohl připadat divný). 

Když už jsme nakousli kyselé jablko vpo- 
době umělé inteligence, sluší se dodat, že na 
její přiblblý úsudek nemá značka vašeho oble- 
čení nijak výrazný vliv. Zapomeňte na koordino- 
vané přesuny protivníků v případě, že se náho- 
dou provalí vaše nekalé úmysly. Buď si zkrátka 
na jednom místě počkáte a všechny postřílíte, 
nebo utečete a počkáte, až horké hlavy trochu 
vychladnou. Důkazem bezbřehé stupidity mo- 
hou být situace, kdy nepřátelští maníci nerea- 
gují na smrt kolegy stojícího opodál nebo když 
„oběť“ nezdařeného pokusu o atentát kouká na 
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Hitmana s nožem v ruce jako na boží zjevení, 
namísto aby jej okamžitě potrestala za jeho 
chybu. Nic s tím nenadělá ani nastavení vyšší 
obtížnosti, které se v praxi projeví pouze větší 
účinností nepřátelských zásahů, v počtu mož- 


ká NA PORÁ 

Autory: proklamovaná preference stealth pří- 
stupu se pozitivně projevila na zbrojním arze- 
nálu, takže kromě pestré palety střelných zbra- 
ní zastoupených brokovnicí, loveckou puškou, 
uzinou, pistolí Desert Eagle, samopalem AK- 
-47, několika typy odstřelovaček a dalšími 
kousky na vás čekají i nůž, sekáček, hák na ma- 


(0 2 


so, kulečníkové tágo, polštář, paralyzující injek- 
ce či pistole k porážení dobytčat. 

Spolu s nimi se těšte i na nové a neokou- 
kané smrtící animace, protože s některými 
zbraněmi lze nyní zabíjet různými způsoby. Tvá- 
ří v tvář ozbrojenému chlápkovi toho s nožem 
v ruce sice moc nepředvedete, ale při překva- 


„Pohoda, policie si bude určitě myslet, že uklouzl ve sprše.“ 


pivém útoku zezadu ho lze podříznout, bod- 
nout do srdce nebo přesným zásahem do zad 
vykrvit jako prase při zabíjačce. Způsob zabití 
s danou zbraní' sice přímo neovlivňujete, ale 
kouká se na to náramně dobře. Kulečníkovým 
tágem zase můžete prošpikovávat hrudníky, 
polštářem dusit spící nebožáky (bohužel jen 
v jediné úrovni) nebo jej použít k utlumení vý- 
střelu. Slibované zavěšování nepřátel na háky 
s masem se bohužel nekoná. 


>> PLEŠOUNE, I 

Titul Hitman: Contracts je pro nás nakonec do- 
cela zklamáním a byť jde bezpochyby o nad- 
průměrnou hru, asi ji jen těžko označíme za vy- 
vrcholení série. Nebýt vynikající atmosféry, mu- 
seli bychom jít s hodnocením 
ještě níž. Třeba i proto, že před 
nástupem do další mise nelze 
volit výbavu (to je možné až po 
dokončení celé hry) a že slibova- 
né rozšíření počtu taktických 
možností se ubíralo trošku jiným 
směrem, než jsme očekávali; ná- 
zorně jej ilustruje fakt, že takřka 
v každé misi lze nyní někoho otrávit. Jednou 
přidáte jed do jídla, podruhé do pití a potřetí 
třeba do tetovacího inkoustu. Jak originální! 
Maryša bratří Mrštíků byla evidentně silnou in- 

spirací. Snad to napočtvrté bude lepší. 4 
ONDŘEJ BROUKAL 
04G0342 


Moc živo tu tedy není. 


hitman: 
contracts není 


© nejlepší díl série 

© obdařen úžasnou 
umělou inteligencí 

© vybočením 

ze zajetých kolejí 


hitman: 
contracis je 


e třetí díl v pořadí 

© z poloviny remake 
jedničky 

© temný, až z toho jde 

mráz po zádech 


[EE NN 5 TE E PE | 
VERDIKT: Třetí díl Hitmana se 


nevyvedl tak, jak jsme všichni doufali. 
Spíš než o regulérní pokračování se jedná 
o datadisk ochucený předělávkou jedničky. 
Ale atmosféru to má dobrou... 
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Ve formuli 1 si nezajezdíte, 
ale v příbuzné „drobotině“ ano. 


Vášeň pro rychlost a automobily má nové jméno — ve volném pokračo o tom ví předchůdce „dvojky“ 70CA Racer Dri- 


ver z loňského roku, který pro distribuci v USA 


líbené závodní arkádové hry je totiž obojího mnc 


c, nebo získáte ta- 


nad čtenář promine, že začneme dobře mí- 

něnou radou. Až oprášíte zánovní USB vo- 

lant od Ježíška a vyrazíte do obchodu (kam 
taky jinam, že) pro tahle nová auta, nebuďte ve 
vlastním zájmu líní a přeříkejte prodavači hezky 
celý krkolomný název hry. Ono by se jinak moh- 
lo stát, že se vám pokusí vnutit závody, které 
pod velmi podobným názvem 7oCA 2 Touring 
Cars vyšly u Codemasters už před dobrými šes- 
ti lety. Tato hra tehdy skutečně obsahovala 
všechny vozy a dráhy z oficiálního britského 
mistrovství cestovních vozů ToCA, jenže dnes- 
ka už je označení 70CA u Codemasters spíš ně- 
co na způsob obchodní známky; jak známo, ná- 
zev a obal prodávají. Nebo jsou repasované ná- 
zvy her levnější, prozřetelnost suď. Na každého 
zákazníka ale zjevně platí něco jiného. Své 


bez uzardění dostal atraktivnější hlavičku Pro 
Race Driver. Jen tak, aby se to (ne)pletlo. 


>) VÍCEMÉNĚ VÍCE 

Dvanáct měsíců není odpovídající čas na vývoj 
nové počítačové hry — s výjimkou tisící dvacáté 
třetí variace na Jetris. Rychlé zjevení druhého 
dílu osvědčených akčních závodů se proto ne- 
vyhnulo podezření, jestli nejde o vydavatelský 
trik z rubriky „obarvit jinak karoserie, vyměnit 
doprovodnou hudbu, přidat nové animace — 
a Šup s programem ven za plnou cenu“. 

Tak vážení přátelé, ne. Aby se poznalo, že 
druhý „Závodní jezdec“ je jiná hra, nemusel 
ani demonstrativně přestřihnout mateřskou 
benzinovou hadici. Nakonec použitý základ en- 
ginu a rodinný původ programu nebyl důvod 
zapírat. Originality ale dosáhl 70CA Race Dri- 
ver 2 tím, že herní kostru obalil zcela novým 
obsahem. A to dokonce tak velkoryse, že to 
znamená unikátní rekord ve světě videoher. 
Ještě v žádné automobilové hře se nesešlo 
najednou tolik disciplín motoristického sportu 


jako právě v 70CA Race Driver 2. Zatímco jed- 
nička se střídmě držela cestovních vozů a je- 
jich existující šampionáty z celého světa dopl- 
nila fiktivními soutěžemi na celkových 13, dru- 
hý díl zašel dvakrát dál. 

>) 


>) OD VETERÁNA K TRUCKU 
Dvacet šest šampionátů v TPCA Race Driver 2 
je číslo budící'až posvátnou úctu a vizi nebez- 
pečí předávkování počítačovými auty. A to ješ- 
tě netušíte, že se budete prohánět v patnácti 
kategoriích závodních automobilů. Ve hře na- 
jdete všechno, co má kola a motor a je zají- 
mavé až exotické — s výjimkou formule 1. Ale 
jinak si vyzkoušíte ledacos kuriózního. Cestov- 
ní speciály z německé série DTM nebo aus- 
tralské V8 Supercars jsou jenom začátek. Pak 
se začnou nabalovat závody veteránů ze šede- 
sátých let, ochutnávka rallye s vozy WRC, ta- 
hače kamionů, kabriolety, za mořem oblíbené 
stock cars na speciálních klopených okruzích, 
terénní čtyřkolky na rallyekros, nějaké ty for- 
mule s odkrytými koly, zimní ježdění na ledu, 
vypiplané obludy s přebytkem výkonu, luxusní 
sportovní auta... 

Už sliníte? Tak to je správné. A nejlepší je, 
že všech 35 modelů vychází ze skutečných 
vzorů! Jen tak namátkou se stačí probrat se- 
znamem. Když do terénu, tak v Land Roveru 
Bowler Wildcat (úprava pro Paříž-Dakar), na 
horské léto je nejlepší Jaguar XKR, pro rallye 


od o aE 


Red Bull vám dává křídla, ale PlayStation spoilery. 


Nissan Skyline, na eleganci nechutného bo- 
hatství Aston Martin Vanguish, do města Mit- 
subishi Evo VII a tak by se dalo pokračovat ješ- 
tě dlouho. 

U všech vozů si před jízdou hráč podle ná- 
lady může vybrat barevné provedení karoserie, 
určené příslušností k nějaké fiktivní závodní 
stáji. Ne že by na tom nějak záleželo. Autoři ale 


dobře věděli, že někteří jedinci by ani na počí- 
tači nesedli do vozu, který nevypadá přesně 
podle jejich představ. Jak bude auto vypadat 
po jízdě, to je jiná věc. Model poškození při ko- 
lizích je poměrně hrubý, a tak deformace, od- 
padávající části spolu s poškozením motoru 
nebo řízení přicházejí rychle. Není těžké ani vůz 
úplně odrovnat, řekněme třeba uražením kola. 


)b PŘÍLIŠ MNOHO ZÁVODŮ 

Zoufalé ženy prý dělají zoufalé věci a zvláštní 
situace vyžadují neobvyklá řešení. U 70CA Ra- 
ce Driver 2 bylo základním úkolem udržet her- 
ní dobu v rozumných mezích, aby se nevytrati- 


la zábavnost a nezůstala gigantická dřina pro 
pár automaniaků. Při téměř třiceti šampioná- 
tech by to s použitím základů elementární ma- 
tematiky i pro zručného jezdce vycházelo na 
pár měsíců solidní práce, než by se arkádovým 
systémem poprvé prokousal až na konec hlav- 
ní části. Takže musela nastoupit nemilosrdná 
redukce. Z každého závodu zůstalo torzo, které 
by sexuální štvanec definoval jako 
jasnou „rychlovku“. Radši se podrž- 
te: obvyklá délka závodu je dva 
okruhy, jenom u hodně krátkých tra- 
tí pojedete tři nebo čtyři kola. V kaž- 
dém případě je za pár minut hotovo 
a rozhodnuto. Stejně tak každý šam- 
pionát se skládá jen ze dvou, tří, 
maximálně čtyř závodů. 

Na první pohled to vypadá jako barbarství 
a šílenost, při které než se stačíte rozkoukat po 
soupeřích a zvyknout si na auto, už je konec. 
Chce to vyzkoušet si hraní 7oCA Race Driver 2 
na vlastní kůži, aby se ukázaly skryté přednosti 
neobvyklého řešení. Pozitivní je už fakt, že 
s přehlednou mapkou okruhu na monitoru ne- 
ní životně důležité si každou trať dopředu zkou- 
šet a vrývat do paměti sled zatáček a šikan. 
Krátkost trati žene hráče od startu okamžitě do 
přejíždění a bojů o pozice, přesně v arkádovém 
duchu celé hry. Na žádné parádičky zkrátka ne- 
ní čas ani prostor. A osekané šampionáty slou- 
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ží diktátu rozmanitosti hraní, kdy co chvíli pře- 
sedáte do jiného druhu závodních strojů. To 
vše samozřejmě platí o základní kariéře, v dal- 
ších módech můžete kroužit po asfaltu, betonu 
nebo hlíně, jak je obvyklé. 


FIKCE A SKUTEČNOST 
Na světě existují strašná kvanta podivných vě- 
cí, ale záběru 70CA Race Driver 2 je i to málo. 
Tím bylo básnicky naznačeno, že stejně jako 
v první hře i zde doplňují reálné reálie věci vě- 
rohodné, ale přesto neexistující. Takže kdo je 
šťoura, může si vyhledávat na internetu, které 
šampionáty a soutěže mají svůj existující před- 
obraz a co si tvůrci docela slušně vybájili jen 
pro zábavu. Malá nápověda: seriál DTM a V8 
Supercars jsou určitě z tohoto světa. 

Také závodní okruhy v 35 lokalitách celého 
světa jsou mixem skutečnosti s oficiální licencí 


ÁVODY >> DEMO NA, 


Tohle na silnici nezkoušejte... 


a čiré fantazie. Celkem 48 tratí (vznikají též růz- 
ným zkrácením nebo prodloužení hlavních 
okruhů) obsahuje ze známých míst třeba ame- 
rickou Lagunu Secu, Pikes Peak, Brands Hatch, 
německý Hockenheim nebo Surfers Paradise 
od protinožců. V rallye jsme narazili na déja vu. 


Příběh není v automobilových závodních 
hrách běžná věc. V prvním dílu se příhody 
dvou bratrů líbily, a tak se spojovací 
animované scénky vracejí znovu. 


Že je to uspořádání tratí nějaké povědomé? 
Ovšem, kdo jiný než Codemasters by měl prá- 
vo vypůjčit si kusy rychlostních zkoušek a hlas 
spolujezdce z Co/in McRae 04! 


BLONĎATÁ MOTIVACE 
Příběh není v automobilových závodních hrách 
běžná věc. V prvním dílu se příhody dvou bratrů 
líbily, a tak se spojovací animované scénky vra- 
cejí znovu. V nich se jako začínající a perspek- 
tivní jezdecká hvězda budete setkávat s tech- 
nickou jedničkou stáje a brzo také se štíhlou 
blonďatou manažerkou přes peníze a populari- 
tu, jak sama říká. Jestli svému hrdinovi nakonec 
dá i něco jiného, než jen spousty pokynů a ho- 
norářů za výhry, to se nechte překvapit. 

Filmečky každopádně nic nemění na systé- 
mu hraní kariéry v 7oCA Race Driver 2, který je 
klasický. Úkolem v každém šampionátu je zís- 
kat odpovídající umístění nebo sumu za finanč- 
ní prémie, případně je výslovně určeno, že jez- 
dec musí skončit „na bedně“. Za to se postup- 
ně odemykají okruhy a vozy pro používání 
v dalších módech. Mezi nimi jsou jednotlivé zá- 
vody i seriály, časovka nebo multiplayer. Ten 
má podobu historického split-screenu, hru po 
LANu nebo přes internet. 


NA DRÁZE KE SLÁVĚ 
Rozdílné jízdní vlastnosti odpovídající typu au- 
tomobilu by člověk čekal spíš u simulátoru, 
v čistě závodním 70CA Race Driver 2 jsou tedy 
dvojnásob potěšující; pár smutných příkladů, 
kde se náklaďák řídí a řítí stejně jako formule, 
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už existuje. Tady má každá kategorie pro ovlá- 
dání hráčem svou vlastní tvář, byť zjednoduše- 
nou — už kvůli konzolovému původu programu. 
Ten se zřejmě projevuje také v grafické části 
enginu. Vizuální zpracování totiž sice není špat- 
né, některé textury a detaily by ovšem zaslou- 
žily uhladit a vyčistit. Občas také 
na chvíli „zoškliví“ pohled kame- 
ry, za pár vteřin ale bývá po 
všem. A při svižném běhu pro- 
gramu, dosahovaném navzdory 
silnému nastavení detailů a vizu- 
álních efektů, na zkoumání moc 
času není. Výpadky zvukových 
efektů v prostorovém režimu EAX jsou zato 
nepřeslechnutelné — náhodně například mizí 
kartami typu Audigy 2 modelované ozvěny v tu- 
nelu nebo odrazy zvuku o skály a zůstane na 
nějaký čas jen suché burácení motoru. Patrně 
ale nepůjde o nic, co by časem nespravil up- 
date hry. 


TOMÁŠ SUCHOMEL 
04G0348 


Svižná závodní encyklopedie 
automobilového sportu pro každého. Kvantita 
všeho ve hře je dostatečnou náplastí na nikoliv 
stoprocentní engine. 


Příručka s praktickými radami, 
návody a triky ke hraní 
T E titulů 
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Žádejte u svých prodejců tisku. Hry BU „U né Ž 1 BLU 

Speciál si můžete objednat rovněž KE o 
na telefonním čísle 257 088 161, 
na e-mailové adrese 

predplatneCidg.cz noent Mlíčňáh 

nebo na vwvebové stránce x 
wvvw.gamestar.cz. King's Ouěst 


Space Patrol 


Objednejte si také naše další 
speciální čísla 
/Ralá ah - Tipy a triky 2003 za 49 Kč 
dis ť p nebo Hry pro každého za 69 Kč. 


a další... 
PE 


Kampak asi jde? 
Ze by na „půlnoční“? * 


Výrobce: Rockstar North © Vydavatel: Rockstar Games e Distributor pro ČR: Cenega Czech © Leldázice: 


manuál e Internet: www.rockstargames.com/manhunt e 


Multiplayer: ne © Minimum: CPU 1 GHz, 192 MB RAM, 


Sb 2,3 GB, 3D karta 32 MB o » Doporučujeme: Po 1,4 GHz, 256 MB RÁM, „HDD 2, 3 GB, 3D karta 64 MB 


se objevila loni na podzim pro PlayStation 

2 a okamžitě se o ní všude psalo jako 
o nejkrvavější hře všech dob. Kam se hrabe 
Postal s močením na mrtvoly - Manhunt jde dál 
a hlouběji zarývá nůž do slabin svých obětí. Do- 
slova a do písmene. Vývojářské studio Rock- 
star se rozhodlo, že plivne do tváře všem, kteří 
kritizovali sérii GTA pro její násilnost, a vytvoří 
simulátor poprav a mučení. O nic jiného totiž 
v Manhuntu nejde. 


N55; brutální stealth akce Manhunt 


BĚŽÍCÍ MUŽ 
Jestli jste viděli film Running Man s Arnoldem 
Schwarzeneggerem, mohli byste už vědět, co 
vás čeká. Na kalifornského guvernéra sice ne- 
narazíte, ale seznámíte se s hrdinou jménem 
James Earl Cash. Je to — jak bychom to jen“ 
slušně řekli — zmrd. Lidská spodina, které byl 
udělen trest smrti za její hříchy. Po injekci s je- 


lovou p 


Ziskáte baseball 
na maso nebo 

pila a koná t 
se s » dají 


kladivo. Objeví s 


dem se ovšem neodebere na věčnost, ale po- 
dobně jako jiná filmová postava — Brutální Niki- 
ta — se probouzí na utajeném místě a stává se 
loutkou v rukou zvráceného režiséra „snuffo- 
vých“ filmečků. Jestli nevíte, co to znamená, 
jste zaplatbůh normální a ve vaší videotéce 
chybějí kazety s realistickými záznamy mučení 
a poprav. Žádná malinovka nebo kečup, ale 
všechno pěkně naživo. 

Zpátky ke hře. Jamesův úkol je prostinký: 
z pronásledované oběti se stát naopak lovcem 


a každého sejmouť. Ale pozor, ne rychle a čis- 
tě, to by pana režiséra neuspokojilo. Smrt mu- 
sí být co nejbrutálnější a nejdelší a krev cákat 
až do objektivů kamer. Tak a máte to, jiné zá- 
měry a úkoly nebo snad dokonce logiku ve hře 
nehledejte. 


)> POPRAVA 
Ze začátku máte k dispozici jenom takové 
zbraně, které najdete na ulici. Igelitový pytlík 
nebo střep na první pohled nevypadají moc 
nebezpečně, ale zdání klame. Tady se totiž ne- 
bojuje „na férovku“, ale ke své oběti se poti- 
chu připlížíte zezadu, pytlík jí narazíte na hlavu 
a začnete dusit. Střepem jí zase pěkně vypích- 
nete oči a pak přeříznete krční tepnu. Postup- 
ně získáte baseballovou pálku, nůž, sekáček 
na maso, mačetu, drát nebo kladivo. Objeví se 
i motorová pila a dovedete si asi představit, ja- 
ké kousky se s ní dají provádět; porcovat při- 
tom začnete pěkně na tom nejcitlivějším mís- 
tě. Dostanete se i ke střelným zbraním, a tře- 
baže popravy nejsou tak efektní, občas je 
jejich použití nevyhnutelné. V prvních částech 
hry ostatních lovců není mnoho, ale později se 
objevují v dobře organizovaných skupinách 
a s kladivem v ruce dlouho nepřežijete. 
Manhunt není žádná zběsilá akce, v níž na- 
běhnete mezi nepřátele a několika údery je 
skolíte. S kusem dřeva v ruce se neubráníte ani 
dvěma borcům, takže se budete hlavně plížit 
a čekat na vhodnou chvíli. Když zalezete do 
temného kouta, můžete tam číhat třeba půl ho- 
diny a nikdo si vás ani ne- 


„sekáčel všimne, pokud se ovšem bu- 
i mataravá dete chovat tiše. Kopáním 
I motorové do popelnic nebo mlácením 
i jáké kousky | do zdi naopak odlákáte hlíd- 
vit 


kujícího chlápka od skupinky 
ostatních a odrovnáte ho ně- 
kde v ústraní. Můžete také 
sebrat cihlu nebo láhev a ho- 
dit ji někam do rohu (chcete-li být styloví, mů- 
žete použít i useknutou hlavu), hlídka tam hned 
poslušně napochoduje. Až bude bouchač oču- 
chávat temný kout, pomalinku se zezadu připlí- 
žíte a kladivem mu rozmlátíte lebku na kaši. 
Mrtvolu si hodíte na záda a schováte ji za po- 
pelnice, aby zůstala skryta zrakům ostatních. 
A když už se musíte pustit do boje tváří v tvář 
a utržíte nějakou tu ránu, populární tabletky 
„painkillers“ vám vrátí zdraví. Radar v rohu ob- 
razovky vám ukáže pohyblivé cíle, nevaruje vás 


ším místě. 
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manhunt je manhunt není 


simulátor poprav o 
obtížný 

pro sadistické o 
maniaky © 


určený dětem, 
ale vážně! 
rychlý a krátký 
nejlepší hra 

od Rockstaru 


ale před bez pohnutí stojícími hlídkami, takže 
opatrnost je na místě. 


»> BEZNADĚJ 

Pocit bezútěšnosti navozuje jednak design 
úrovní a někdy bohužel i hra samotná. Vše je 
zasazeno do ponurých nočních rozvalin a tele- 
vizní záběry na krvavé umírání doprovázené 
chroptěním obětí a někdy i prosbami o milost 
navozují drsnou sadistickou atmosféru. Záběr 
na scénu je zašuměný a zrnitý podobně jako 
v Silent Hillu, což občas ztěžuje pohled do dál- 
ky nebo do tmavých lokací. Nápaditě vypadají 
kostýmy lovců — potrhané kožené obleky, na- 
cistické potetované gangy, převleky protitero- 
ristických speciálních jednotek a hlavně pest- 
robarevné masky nebo válečné líčení na obli- 
čejích vrahounů působí někdy až zvrhle 
komicky. Příkladem budiž sledování muže 
v masce bílého králíka — odkaz na Matrix snad 
pochopili všichni. 


Hlídkující tlouštík vypadá 
nemotorně, ale zdání klame... 


VAOVRRKBOOK BEE 


Asi měl nízkou | Á 
srážlivost krve, chudák... 


Beznaděj však na vás číhá i v nastavené 
obtížnosti. Pokud nemáte dostatek trpělivosti 
na patnácté opakování některých úseků, ruce 
pryč! Pozici si totiž neuložíte kdykoli potřebu- 
jete, ale pouze na předem určených místech, 
a když se znovu a znovu blížíte k poslední sku- 
pince před cílem a víte, že ten plešatý tlusťoch 
s maskou rozesmátého sluníčka vás asi zase 
znovu dostane, beznaděj přerůstá v naprosté 
zoufalství. Inteligence nepřátel je na slušné 
úrovni a nic vám neodpustí. A když už se najde 
nějaký blbeček, tak jen proto, aby tvrdošíjně 
odolával vašemu snažení odlákat ho tam, kam 
potřebujete. 


>) PORUCHY VE VYSÍLÁNÍ 
Ani věhlasné studio Rockstar se neubránilo 
technickým chybám (které možná vznikly kon- 


verzí z konzole) a zjevným herním „bugům“. Při 

nahlížení za roh James občas jakoby poskočí 

a najednou stojí v plném světle mezi dveřmi. R . 

Už na začátku hry nás vyděsily tajuplné popel- Pk B : : E 
nice, o které jsme zakopli a ony poskakovaly A ws 38 
jak gumové sem a tam, a to dokonce i do kop- © B : i i žl; : 

ce. Navíc se roztančily i všechny ostatní poce- * aš n“ 0 : : VSTÁ 
lé úrovni. Ostatní lovci si ovšem ničeho ne- BY: * ; 


o 
všimli, třeba to byla jen naše fata morgana. + — 8 - S 2 ate 
Když máte v okamžiku ukládání zdraví na E: . a 


minimu, vězte, že po nahrání pozice poskočí s : 

na plnou úroveň. Potěší to, ale z herního hle- y „ 

diska to není příliš košer, stejně jako skuteč- , ř> 

nost, že někdy při přechodu mezi částmi úrov- : © 

ně máte před animací několik zbraní a po ní na- 

jednou holé ruce. Proč? Jak? Asi náhodou. 

Nabízejí se i další šťouravé otázky. Proč se lov- 

ci nikdy nevydají pátrat do tmavých stínů? Bo- 

jí se? Proč není pestřejší interakce s prostře- 

dím? Proč James neumí skákat a šplhat? Proč : 

nemůže podlézt překážku, když je tam zjevně © ZARUKA EA SEBE T OLLU 

spousta místa? Proč je všechno tak pečlivě ©“ (ET EBE SEU EES 

naskriptované a lineární? Proč... Ale dost úvah, 3 1 k 

vždyť už jsme vás varovali: pryč s logikou! : : 
Nad Manhuntem se vznáší plíživý pocit, že 

kdyby hru neprodukoval Rockstar a kdyby ne- 

byla zjevně cíleně našlapaná neskonalou bru- 

talitou, nebyla by vlastně ničím moc zajímavá. 

Kromě vraždění jí totiž chybí nějaký zásadní no- 

vý nápad, překvapení, technické provedení, 

zkrátka něco nového a neotřelého. Všechny 

zásadní herní aspekty jsou někde odkoukané. 

Odhlédneme-li od nálepky „brutal de luxe“, na- 

jednou nám chybí pořádný důvod, proč vlast- 

ně Manhunt hrát, když máme nový Splinter 

Cell, Hitmana a na spadnutí je třetí díl 7hiefa. 

Ne, není to propadák, ale ani nic světoborné- 

ho. Manhunt sice nezatracujeme, ale také ne- 

doporučujeme. Musíte se sami rozhodnout, 

jestli vám stojí za námahu. 


TOMÁŠ MAYER 
04G0349 


| RN RBS 0 
VERDIKT: Skladujte na suchém 


a temném místě, chraňte před dětmi 
a při vedlejších účincích se poraďte 
se svým psychologem. 


16» 
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Kamery jsou umístěny po 
vzoru televizních přenosů. 


Výrobce: EA Sports e Vydavatel: Electronic Arts © Distributor pro ČR: Electronic Arts Czech e Lokalizace: manuál © Internet: www.euro2004game.ea.com/cs 


© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 600 MHz, 64 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 


spíše ( 
1 o titulu UE 


Football 2004. Nebylo by 


starším brat 


ficiální stránky projektu UEFA Euro 2004 

upozorňují na velký počet vylepšení, avšak 

hráči, kteří nevlastní analogový gamepad, 
jich asi příliš neuvidí. Ani graficky není rozdíl 
mezi oběma tituly zásadní: snad s výjimkou 
opět věrněji prokreslených tváří největších 
hvězd (ale třeba také rozhodčího Pierluigiho 
Colliny). Základní ovládání přihrávek, střel, hla- 
viček, volejů, běhu či kličkování vychází z engi- 
nu F/FA Football 2004, ve srovnání s ním je však 
jemnější a citlivější. Změny neprodělala ani 
v minulé verzi premiérově uvedená funkce Re- 
mote Receiver Control, která umožňuje pohy- 
bovat adresátem přihrávky. Poněkud těžkopád- 
ným způsobem lze tento inovační systém Off 
the Ball Control vyžívat i na klávesnici, před- 
nostně je ale stvořen pro gamepad se dvěma 
analogovými páčkami. A v tomto trendu pokra- 
čuje i UEFA Euro 2004. 
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atu, aji DOVeS 


nem to lze říci 


ný FIFA 


srovnání se svýn 


>> NOVÉ POHYBY, ALE I MORÁLKA 
Majitelé analogových gamepadů totiž mohou 
s fotbalisty zkoušet řadu speciálních efektních 
pohybů, o nichž si „konzervativní“ hráči s klá- 
vesnicí mohou jen nechat zdát. Technicky vy- 
spělí jedinci jsou — pokud jejich pohyb přesně 
načasujete — schopni dělat kličky dozadu, pře- 
šlapovat či dát svému soupeři ponižující jesle, 
což zní jako sen z fotbalového ráje, protože 
prosadit se v osobních soubojích není na klá- 
vesnici vůbec lehké. Za další vylepšení může- 
me být vděční konkurenčnímu titulu Pro Evolu- 


konkurenčnímu 1 


systéme 
a možno“ 


tion Soccer 3, neboť EA se snaží inovovaným 
dynamickým systémem nahrávek (využívajícím 
i naznačené střely) dosáhnout téže variability 
a možností kombinace jako japonský fotbálek. 
vzduchu: jsou teď schopni střihnout nejen sku- 
tečně nádherné nůžky, ale třeba se i po míči 
střemhlav vrhnout rybičkou. Provádění kombi- 
nací, střel z dálky nebo technických parádiček 
je vzrušující zážitek, ačkoli navenek vypadá UE- 
FA Euro 2004 stejně jako F/FA Football 2004. 


1,4 GHz, 128 MB RAM, HDD 1,2 GB, 3D karta 64 MB 


Dalším kladem je výrazně posílený trenér- 
sko-manažerský prvek. Zapřísáhlí odpůrci 
sportovních manažerů se však nemusejí bát, 
že na výsledek bude mít vliv třeba i cena pár- 
ku v rohlíku, který se na stadionu prodává. 
V roli trenéra totiž dostáváte širší možnosti 
pracovat se soupiskami (v oblasti rozestavení 
či strategií jsou možnos- 
ti stále omezené, k dis- 
pozici je ale již loni do 
hry navrácená funkce 
IGM, umožňující výše 
uvedené přepínat přímo 
během zápasu). Schop- 
nosti hráčů jsou tradičně 
určeny čtyřmi faktory, 
nicméně na jejich výkon nyní má — podobně ja- 
ko ve hře MVP Baseball 2004 — vliv i jejich 
„morálka“. Jestli bude svěřenec hrát nad nebo 
pod svůj standard, je závislé na řadě vlivů. 
Stačí, že zůstane sedět na lavičce, nepromění 
vyloženou šanci, schytá kritiku v novinách ane- 
bo se v průběhu kvalifikace přestane dařit je- 
ho klubu — a jeho výkony půjdou v dalším zá- 
pase dolů. Naopak fotbalista, jenž nastoupil 
ve vítězné sestavě či v předchozím zápase 
vstřelil gól, bude ze sebe schopen vyždímat ví- 


I takovými akrobatickými 
kousky lze rozvlnit síť. 


ce, než se od něj dá čekat. Speciální obrazov- 
ka Team News trenérovi poskytuje i informace 
o zranění členů týmu nebo o jejich disciplinár- 
ních trestech. Sestava mužstva není omezena 
pouze na základní jedenáctku a několik ná- 
hradníků, ale k dispozici máte asi čtyřicet 
jmen, která podle formy můžete do reprezen- 
tace průběžně povolávat a z nich pak nomino- 
vat dvaadvacítku na šampionát. 


» NĚKTERÉ — 
PŘEHMATY PŘETRVALY 
Většina uživatelů si nový fotbal od EA pořídí 
kvůli přesně okopírovanému režimu mistrov- 
ství Evropy (do něhož se musíte probojovat 
kvalifikací, případně i baráží, novinkou jsou na- 
víc nepovinné přátelské zápasy, které mají vliv 


V módu „fantasy“ si sestavíte svůj tým snů ze 
šestnácti libovolných hráčů Evropy: v EA se asi 
inspirovali strategií majitelů Realu Madrid... 


na morálku fotbalistů). Nicméně v nabídce jsou 
další možnosti: můžete si zahrát ligu či vylučo- 
vací turnaj, případně oboje zkombinovat. V tro- 
chu samoúčelném režimu „Tvůrce situací“ si 
zahrajete sice běžný přátelák, sami si ovšem 
určíte stav, odehraný čas a pro každé mužstvo 


Grafická analýza ukázkové 
kombinace, ze které padl gól. 


i počet karet. Pod názvem „Doma a na cizím 
hřišti“ se znovu skrývá přátelský zápas, který 
se však hraje dvoukolově a kde se vstřelená 
branka na půdě soupeře přičítá k plusu. Kromě 
penaltového rozstřelu a tréninku (jenž mohl být 
víc propracovaný) tu ještě najdete mód „fanta- 
sy“, v němž si sestavíte svůj tým snů ze šest- 
nácti libovolných hráčů Evropy: v EA se asi in- 
spirovali strategií majitelů Realu Madrid... 

Vlastní prezentace hry se jako obvykle věr- 
ně podobá televiznímu přenosu (na začátku 
zápasu dokonce zaznívá úryvek ze státní hym- 
ny) s efektními opakovačkami, bouřlivou at- 
mosférou a licencí na vše, co k portugalskému 
Šampionátu patří (stadiony, loga, dresy, míče). 
Nicméně titul samotný není bez chyb, což mr- 
zí o to víc, že jde o opakování nedotažeností 
z FIFA Football 2004. 
Zcela beze změn napří- 
klad zůstaly standardní 
situace, které v základu 
nejsou špatně vymyšle- 
ny, ale v minulém dílu je 
tvůrci nedotáhli, do konce — a nejsou dopraco- 
vány ani nyní. Vstřelit gól z trestného kopu je 
práce téměř nadlidská a z nevýhodné pozice 
(třeba z úhlu) navíc nelze zahrát kop nepřímý: 
centrovat do vápna se dá až od určité vzdále- 
nosti od branky. Rohové kopy, při nichž jde 
o prosazení se v individuálním souboji útoční- 
ka a obránce, jsou — vzhledem ke změnám po- 
hledů dvou kamer — trochu nepřehledné 
a v zásadě jednotvárné. 


NENÍ LICENCE JAKO LICENCE 
O přesném vzezření hvězd typu Beckhama 
jsme se již zmínili, zdaleka ne všichni hráči jsou 
však dvojníky svých živých vzorů. V českém 
mužstvu: poznáte třeba Nedvěda, Rosického, 
Baroše, Šmicera, Kollera nebo Poborského, ale 
například Čecha nikoli. Z licenčních důvodů 
opět chybí soupiska týmu Nizozemska - je zde 
pouze tým hráčů v oranžových dresech, kteří 
se „jmenují“ Ned. 

Procentní hodnocení titulu z mnohaleté sé- 
rie je jako obvykle dost nejednoznačné a hod- 


GOAL! 


MILAN BAROS 
49' 


ně individuální: do velké míry při něm bude zá- 
ležet, zda vlastníte poslední ročník F/FA či jest- 
li používáte analogový gamepad. Z objektivní- 
ho pohledu je UEFA Euro 2004 vylepšenou (tj. 
zábavnější a hratelnější) verzí F/FA Football 
2004, nepřináší však na rozdíl od ní zásadnější 
změny do herního systému. 


E. A. SEVERIN 
04G0350 
1, LA 
Možnost proměnit svůj vlastní 
byt v portugalský stadion, kde se odehrává 
evropský šampionát, potěší především hráče, 
kteří nevlastní poslední ročník série FIFA. 


ČERVEN 2004 


STRATEGIE 


“ 


Pohled na základnu je opravdu velice netradiční. 


DEMO NA CD/DVD 


u « 


© Multiplayer: ano © Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 64 MB © Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 512 MB RAM, HDD 2 GB, 3D karta 128 MB 


ajímavé, jak jsou na PC 


mavé je, jak se čas od Času objev 


přímo vyzývavý podtitul: Real-Time Strate- 

gy Reborn neboli „nový vichr v realtimov- 
kách“. A skutečně: zapomeňte na továrnu, ze 
které vyjíždějí mraky jednotek, na harverster 
sklízející obilí, tibérium nebo růžovou manu, 
sto šedesát sedm tančíků jediným rozmáchlým 
tahem myši označených a na nepřítele bujarým 
klikem poslaných — nic takového se v Perime- 
teru neděje. Na druhou stranu zapomeňte na 
jemné taktické přesuny elitních týmů — ani tudy 
výtvor ruského týmu nekráčí. Je to hra svým 
způsobem dost nová a neotřelá; některé využi- 
té nápady sice nejsou její, ale celkový koncept 

je zajímavý a originální. 


p: Perimeter od ruských K-D Lab má 
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Než se do Perimeteru pustíme, odbuďme si 
formality. Strategie je to trojrozměrná, nad ka- 
merou, volně poletující po bojišti, máte plnou 
kontrolu. Svět, jehož armády řídíte, je šilně fu- 


turistický, k tomu jakýs takýs sci-fi příběh o pu- 
tování mezi planetami a boji s nepřítelem 
i zlým, zlým, zlým životním prostředím. Hru mů- 
žete zrychlovat a zpomalovat, je tu též pauza na 
promyšlení situace (ovšem bez možnosti plné 
kontroly nad hrou), pochopitelně multiplayer 
a všechny ty běžné legrácky okolo. No... a pak 
jsou tu ty herní principy, které asi leckoho 
překvapí. 
v Pozadí každé mise je ještě „v po- 
řádku“ — musíte postavit základnu, 
opevnit ji a zlikvidovat protivníka (ne- 
bo třeba přežít nějakou dobu jeho 
útoky). Nové už je, jak toho dosa- 
hujete. Základem všeho je „peri- 
metr“, dokonalá obranně-ener- 
getická síť, jejíž výstavbou 

a udržováním strávíte pod- 
statnou část hry. Co to je? 

Inu, na začátku máte hlavní 
budovu, z níž vyjedou dělníci 


a „terramorfeři“. Ať si teď stavíte budovy, jak 
chcete, žádná nebude fungovat, protože nemá 
energii. Tak vybudujete poblíž hlavní budovy 
věž — a ta se na ni vzduchem napojí a předá 
energii všemu ve své blízkosti. Chcete rozví- 
jet základnu? Žádný problém, jenom musíte 
nejdřív postavit řetězec energetických věží, 
kde se každá další napojuje na předchozí, 
a přenáší tak životodárnou mízu dál. Jestli si 
pamatujete třeba Battle Isle 4 od slovenského 
Cauldronu, máte hrubou představu, jak to vy- 
padá, ale Perimeter jde ještě dál. Každá věž 
funguje nejen jako přenašeč energie, nýbrž 
současně jako její zdroj. Čím víc 
plochy máte pokryto věžemi, 
tím více energie získáváte z pla- 
nety a tím větší šanci máte pře- 
žít, když jde do tuhého. Za ener- 
gii totiž sice stavíte a vyrábíte 
jednotky, ale to tvoří jen zlomek 
její spotřeby. [o pravé energe- 
tické peklo totiž vypukne ve 
chvíli, kdy aktivujete poslední funkci „peri- 
metru“ — obranné pole. 

Představte si to takhle: Máte obrovskou 
základnu se spoustou budov, sem tam nějakou 


i 
Průhledná kopule možná vypadá křehce, 
ale zkuste si na ni sáhnout a sami uvidíte. 


vzájemně se doplňuje, vždyť to znáte z jiných 
her. A pak se to stane. Pár kroků od vás se vy- 
noří zrůdná armáda takových rozměrů, že ji va- 
še pětice vojáčků není schopna ani spočítat, 
natož nějak vážněji ohrozit. Co uděláte? Začne- 
te se modlit? Začnete proklínat autory? Hledá- 
te klávesu-pro guickload? Kdepak! Zmáčknete 
tlačítko a s údivem sledujete, jak se kolem kaž- 


Zapomeňte na oblíbenou akci „označím myší všechna 
vojska a kliknu na nepřátelskou základnu “, to tady 
nejde. Tedy jde, ale rozhodně se vám to nevyplatí. 


dé energetické věže a přilehlých budov (a tím 
pádem kolem celé základny) vytvoří úžasné 
ochranné pole, které pohltí střely, sežere oblu- 
dy, vysaje energii ze strojů — prostě vás zachrá- 
ní. A když hrajete špatně, za dvacet vteřin s ješ- 
tě větším údivem sledujete, jak se pole složí, 
protože jste nastřádali málo energie. 


»> ROZZLOBENÁ PŘÍRODA 

Ve hře máte vlastně dva hlavní protivníky — jed- 
nak je to padoušstvo, vládnoucí stejnými tech- 
nologiemi, zbraněmi a obranným polem jako 
vy, jednak samo prostředí, které je nehostinné 


p" = F | 


vojenskou jednotku, všechno hezky funguje, 


a nepřátelské. Ještě jsme totiž nemluvili o jed- 
nom důležitém aspektu — a tím je terramorfing 
alias přeměňování krásných divokých světů pl- 
ných vegetace a přírodních zázraků na hnus- 
nou průmyslovou placku. V divoké přírodě ne- 
rody nevysajete ani ždibíček energie — takže 
první, co musíte udělat, je za pomoci nafaso- 
vaných stavěcích jednotek proměnit. panen- 
skou přírodu v ne- 
panenskou | šed, 
kde už se stavět 
a těžit dá. [o se ale 
zmíněné | přírodě 
nelíbí, a tak na vás 
posílá zástupy a hejna.zrůd, proti kterým ne- 
mají vaši vojáci nebo obranné věže valnou šan- 
ci; pomůže jen ochranné pole perimetru. 

Potvory nejsou nějak zvlášť inteligentní, ba 
naopak — rodí se na stejných místech, a jak vi- 
dí vaše budovy, v sebevražedných útocích se 
na ně vrhají. Tady přichází další aspekt hry: ro- 
zestavovat věže tak, aby s co nejmenšími ener- 
getickými ztrátami co nejlépe odolávaly nápo- 
rům přírody. Zajímavou funkcí totiž je, že ne- 
musíte pouštět celé obranné pole, ale vyberete 
si jen několik věží, což už vám tolik energie ne- 
bere. Stačí tedy obranné stavby umístit tak, 
aby ve směru útoky pokryly co největší plochu 
a celý krvelačný svaz v jediném záblesku ma- 
gického „klink!“ rozptýlily v prach. 


>> NÁVRAT TRANSFORMERS? 

Protože úžasné ochranné pole by i na maličkou 
revoluci v RTS žánru bylo docela málo, přichá+ 
zí další radikální řez zaběhanými stereotypy — 
výroba jednotek. Šok číslo jedna: sdružují se 
do skupin, které ovládáte společně a jichž ne- 
budete mít desítky, nýbrž jednu, dvě, nebo poz- 
ději třeba čtyři. Šok číslo dvě: ve skupině jsou 
vždy jen vojáci jednoho typu. Šok číslo tři: typ 
vojáků měníte kliknutím na ikonku vpravo dole. 
Vyděšení? Bude hůř. Zapomeňte na oblíbenou 
akci „označím myší všechna vojska a kliknu na 
nepřátelskou základnu“, to tady nejde. Tedy 
jde, ale rozhodně se vám to nevyplatí. Když to- 
tiž útočíte na základnu chráněnou perimetrem, 
můžete mít vojáků kolik chcete, ale ti tam při- 
letí a prostě umřou (pokud se nehrabou pod 
zemí). Ale o to tady ani nejde; jde o využívání 
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I příroda někdy dokáže být pořádně hladová. 
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„Už jsi náš, vše co máš, ať vyšumí.“ 


82 ČERVEN2004 © 


těch správných typů vojáků na těch správných 
místech, k čemuž vám dopomáhej morfování 
aneb skládání vojáků až na bojišti. Znáte tako- 
vé ty zběsilé komiksy, kdy se čtyři vojáci chyt- 
nou ža ruce, čímž vzniknou nohy, dalších pět 
specialistů ze sebe vytvoří trup, jeden vědec 
hlavu — a traráá, je tady obří megarobot? Tak to 
je ono. Kdykoli můžete jednotky přemorfová- 
vat, z čehož vyvěrají zajímavé možnosti — třeba 
proměnit svou armádu ve vrtulníčky, obletět 
nepřátelskou základnu, za ní přistát a zmorfo- 
vat se v těžké útočné raketomety. 


bb SOUBOJ N 

S hardwarovou náročností Perimeteru je to ta- 
kové zamotané. Hra je hodně efektní a grafika 
promodelovaná, což si samozřejmě svou daň 
na výkonu bere, ale není to žádná hrůza. S po- 
tlačením některých detailů a v nižším rozlišení 
vše běhá dostatečně svižně i na minimální kon- 


naplno není plynulá ani na sestavě luxusní, 
o dost vyšší, než je ta doporučená. Ale dívat se 
na to dá a vypadá to hezky, tak co. 

A jak že se to hraje? Inu zvláštně. Občas 
můžete mít pocit, že jste si pustili nějaký logic- 
ký puzzle. Klidně se přistihnete, že už půl hodi- 
my sedíte u jedné mise a ještě nemáte ani jedi- 
ného vojáčka; to by vás v každé jiné RTS stálo 
život, ale tady ne. Na druhou stranu to není vů- 
bec nudné — permanentně na vás útočí obludy 
z planety, a vy tak krom budování základny mu- 
síte neustále dohlížet na to, aby vám někde ne- 
uniklo nějaké útočící hejno. Do toho syslíte 
energii o sto šest, protože kdyby šlo opravdu 
do tuhého, vždycky je tu to největší tlačítko, 
pouštějící „velké“ pole, které vás vždycky (má- 
te-li energii) zachrání. 

Boj s lidským protivníkem neboli s dalším 
perimetrem, je pak dost o něčem jiném. Tady 
se snažíte postupně padoucha oslabovat a vy- 
užívat toho, že když mu přerušíte zdroj energie 
(tedy řetězec věží) a dovedete k jeho stavbám 


perimeter není 


e převrat v žánru RTS 
© dokonalý 
© různorodý 


perimeter je 


© originální strategie 
© zRuska 
e hezký 


svou síť velmi vysokého napětí, získáváte i onu 
část základny. Takže hledáte slabá místa, pod- 
nikáte na ně rychlé nájezdy, stavíte o sto šest, 
to všechno současně s obranou před planetár- 
ními obludami. Čili máte pořád co dělat a vy- 
dechnout můžete leda při pauze nebo načítání 
další mise. 


») 


K temným stránkám hry patří snad hlavně 
jednotvárnost. Misí jsou spousty a jsou si 
dost podobné, ale s takovýmhle konceptem 
to ani jinak nejde. Je škoda, že základna ne- 
má nějaké zajímavější mechanismy — prostě 
jen postavíte domečky a čas od ča- 
su nějaký upgradujete. Složitější in- 
terakce uvnitř základny by rozhod- 
ně neškodila. Hra je docela dost 
obtížná — padouch je silný a počet- 
ný a klidně se stane, že budete mi- 
si po půl hodině restartovat. Na 
druhou stranu aspoň máte dobrý 
pocit, když si se zdejšími nástraha- 
mi poradíte. Graficky to vypadá vel- 
mi dobře, zvuky neurazí, příběh asi 
vnímat nebudete. 

Jak to celé shrnout do jedné věty? Perime- 
ter není revoluce a nestane se novým králem 
RTS — na to je jeho hratelnost příliš specifická 
a „jiná“, Ale jako celek rozhodně zaujme — a než 
vás začne nudit, že děláte vlastně pořád to sa- 
mé, budete se náramně bavit. Za to a za od- 
vážný krok směrem jen málo probádaným za- 
slouží hra náš dík a vysoké hodnocení. Tu je. 4 

VIKTOR BOCAN 
04G0351 


1 TRE B RANĚN 
VERDIKT: svěží vítr, vnesený mezi 


realtimové strategie novými nápady 
a zajímavými koncepty. Králem se ale 
Perimeter asi nestane. 
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Každý týden turnaje o ceny - navštivte herny 


24-544 


MČR v počítačových hrách 
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Hledej svou hernu na www.pgcc.cz 


AMD PG CYBER CAFE Village Cinemas Anděl 
Prodigy 

MegaZone 

IJC Game Club 

Sinergy game arena 

Games Club SAUNA 

PLAYER 

Silesia Gaming Club 

Na Dubině 


Canon PG Cyber Cafe jsou místem odkud se prostřednictvím internetu hrají počítačové hry. PG Cyber 


4 0 profesionální úrovni. V PG Cyber Cafe se tvoří a sdružují týmy (klany) hráčů, které společně hrají 
nvex zápasy a účastní se soutěží a budují tak základ sportovního odvětví — progamingu. 


ELECTRONIC ARTS" 


om 
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GameStar INFO: www.progamers.cz - tel.: 233 324 207 - e-mail: pavel tuma©progamers.cz 


„Mazejte pryč z tý silnice, 
kdo to má pořád opravovat?“ 


To zas budou mít na jatkách práce... 


Výrobce: Nival Interactive 
© Multiplayer: ano © 


Vydavatel: CDV 


Distributor pro ČR: Cenega Czech © Lokalizace: manuál e Internet: www.cdv-blitzkrieg.de 
Minimum: CPU 366 MHz, 64 MB RAM , HDD 1,4 GB, 3D karta 8 MB e Doporučujeme: CPU 800 MHz, 128 MB RAM , HDD 1,4 GB, 3D karta 32 MB 


Blesková válka se osvědčila nejen vojevůdcům, ale i vývojářům z Nival Inter- 
active. Jejich realtimová strategie Blitzkrieg, zeširoka mapující boje o Evropu, 
obstála v bitvě o nejlepší hru svého žánru. 


úvodní Blitzkrieg vyneslo na vrchol špičko- 

vé zpracování, dokazující, že 2D grafika má 

v RTS stále co říci, a hlavně strhující hratel- 
nost. Není tedy divu, že k nám teď se skřípěním 
pásů přijel datadisk. Aby umocnil hrozivou sílu 
svého pancíře, danou úspěchy mateřské hry, 
velí mu sám generál Rommel a k jeho spuštění 
nepotřebujete CD s původním titulem. 

Právě Liška pouště je ústřední postavou 
Burning Horizon. V 18 misích procházíte s jed- 
notkami Ervina Rommela všechna jeho bojiště 
— začnete bleskově v Polsku a Belgii, záhy se 


ry v Africe. Všechny mise, ať už samostatné ne- 
bo v kampani, jsou opravdu šťavnaté. Nejsou 
zde žádné generované mapy, všechno je pocti- 
vě a hlavně promyšleně naskriptováno. Nečeka- 
né úkoly, vyžadující někdy bleskové stažení 
vojsk, jindy odražení náhlého protiútoku nebo 
rychlé vysazení paradesantních jednotek v týlu 
nepřítele, musíte plnit s rozmyslem. Styl urááá 
rozhodně nefunguje. Strategie využívající terén- 
ních nerovností, budov a překážek je zde ještě 
potřebnější než v původní hře. Občas se boj si- 
ce zvrhne v neustálé nahrávání pozice „tadyto- 

ještěšlo“, ale radost z vítězství je pak o to 

větší. Rommel to měl bez ukládání výraz- 


U Tobruku či El Alameinu dostanete m 


šanci ukázat, zda máte schopnosti 
srovnatelné s jedním z největších 


moderních vojevůdců. 


však probojujete do Afriky, kde u Tobruku či El 
Alameinu dostanete šanci ukázat, zda máte 
schopnosti srovnatelné s jedním z největších 
moderních vojevůdců: | když budete nejlepší, 
stejně nakonec skončíte na Sicílii a hnáni po- 
stupujícími západními Spojenci dokonce až ve 
středu Evropy. Zde na vás čeká trošku opoždě- 
ná účast při pokusu o odražení invaze a nako- 
nec slavná labutí píseň německých pancířů — 
protiútok v Ardenách. 

Pokud vám boj za přeměnu světa ve Třetí ří- 
ši nestačí, naservírovali vám autoři ještě osm la- 
hodných samostatných misí. Opustíte v nich 
starý kontinent a s novým soupeřem — japon- 
skou armádou — můžete svést bitvy o Tichomo- 
ří či Asii, nechybějí ale ani střety s italskými sbo- 


ně těžší. Koneckonců ani Blitzkrieg nepat- 
řil mezi jednoduché počiny a i zde stále 
platí, že nejlepší obranou je útok. 

Abyste měli s čím bojovat, nachys- 
tali vám autoři slušnou řádku nových 
strojů — celkem je jich přes 50. V první řa- 
dě se jedná o pozemní, námořní a vzdušné vy- 
bavení japonské armády, ale i Spojencům a Ně- 
mecku přibyly nové stroje (např. bombardér 
Bristol Blenheim, tanky M5 Stuart či Panzer IV 
a další zajímavé pancíře) a především kamuflá- 
že Afrika Korps či třeba australské pěchoty. No- 
vé jsou také některé budovy a textury, které si 
nevíce užijete v samostatných misích. 

Autoři se chvástají vylepšenou umělou in- 
teligencí. K určitému posunu v již dost celkem 
vychytané Al opravdu došlo. Vojáci se vyhýba- 
jí prostorům, kde jim kladete přílišný odpor, ně- 
kdy útočí na méně chráněných místech, jsou 
schopní odhadnout, kam dosedli parašutisté, 
a případně se tam vydat. Pořád se ale nechá- 
vají po jednom vraždit odstřelovačem, stojíce 
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při tom klidně v řadě. Příjemné jsou trošku otu- 
pené schopnosti protileteckého dělostřelec- 
tva, které dříve hravě vymazalo z oblohy jaké- 
koli letadlo. Nyní se trefuje pouze občas, takže 
můžete nad město, jež hodláte dobýt, nejprve 
poslat bombardéry, aniž byste museli za kaž- 
dou cenu flaky zničit. 

Technické zpracování Burning Horizon je 
stejné jako u „velké“ hry — tudíž skvělé. 2D engi- 
ne s podporou 3D efektů dokáže divy. Podobně 
kvalitní jsou i doplňkové informace, doprovázejí- 
cí mise. Pokud se chcete o Rommelovi něco 
dozvědět, dostane se vám všeho měrou vrcho- 
vatou. Je ale velmi pravděpodobné, že jestli po 
tomhle povedeném datadisku sáhnete, už toho 
o něm víte dost. Burning Horizon ocení hlavně 
zarytí fanoušci historie druhé světové války, kte- 
ré určitě potěší i množství vyznamenání, jimiž 
virtuální hlavní stan nijak nešetří. 

DANIEL PODHORSKÝ 
04G0352 


. Více než povedený doplněk 
k více než povedené hře. Pokud se vám líbil 
Blitzkrieg, pořiďte si k němu Burning Horizon. 


Soutěž o kopačky, balony 
a fotbalové dresy Nike 


Léto se blíží a s ním i chvíle, kdiese asi aspoň na chvíli odtrhnete od počítačových 
her a budete se věnovat i jiné zábávě. Pokud mezi vaše koníčky patří třeba fotbal, 
pak zbystřete pozornost. Ve spolupráci se společností Nike (www.nike.com) jsme 
pro vás připravili super soutěž o 5 míčů TOTAL 90 AERow, tři páry kopaček 
AIR Zoom TorAL 90 III a pět fotbalových dresů. 


Pokud chcete získat jednu z těchto skvělých cen, zapojte se do naší soutěže. 
Dejte si záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že budou 
všechny odpovědi správné, bude o'wýhercích rozhodovat právě 
originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 30. června 2004 na adresu: GameStar, 
Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo korespondenční lístek 
nezapomeňte označit heslem „Soutěž Nike“ a k odpovědi připojte svoji 
zpáteční adresu. Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. 

Pro zařazení do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 
Hodně štěstí! 


Otázky: 
1.Jak se jmenuje fotbalista v dresu Nike, 
který je na této stránce? 
a) Tomáš Fuk 
b) Tomáš Rosický 
c) Tomáš Jedno 


2.Na jakém postu hraje obvykle 
Roberto Carlos, který rovněž 
používá kopačky Nike? 
a) levý obránce 
b) pravý záložník 
©) brankář 


3. Jaký je váš vztah ke sportu? 


Hlasování pomocí SMS 
Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem - pomocí SMS. 
Stačí, když odešlete čtyři esemesky (tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť 
a samostatně adresu) na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS NIKE ČísloOtázky Odpověd, 
jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno a kompletní adresu ve tvaru 
SOUTEZ GS NIKE 4 Adresa. 


Například: 
SOUTEZ GS NIKE 1 A 
SOUTEZ GS NIKE 2 A 
SOUTEZ GS NIKE 3 VELMI POZITIVNÍ. DOKAZU SE DIVAT CELY DEN 
NA FOTBAL NEBO HOKEJ V TELEVIZI. 
SOUTEZ GS NIKE 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 4 Kč. 
Platí pouze pro ČR. 


Hlasování pomocí e-mailu 
Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat e-mail 
na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy napsat heslo MIKE. 
Do těla e-mailu pak napište pod sebe všechny tři odpovědi a hlavně 
jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


" nkefootball.com 
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Schválně, kdo se odváží těmhle kostilamům 
říci, že jim chrániče uší moc nesluší? 


Dwight Wray 


15) Daniel Branch 


13) Victor Petrescu 


Výrobce: Swordfish Studios e Vydavatel: Acclaim e Distributor pro ČR: není známo e Lokalizace: není známo e Internet: www.worldchampionshiprugby.com 
© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 733 MHz, 128 MB RAM, HDD 1,7 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,7 GB, 3D karta 128 MB 


S onou zmiňova 
v kolébce hry se šišat 


zatímco kopaná je spor 


jednoduše nazvané Rugby (v jejíž poslední 
verzi z loňského září si můžete zahrát s pat- 
nácti sty autentickými hráči na více než šede- 
sáti stadionech z celého světa) lze považovat 
titul birminghamských vývojářů Swordfish Stu- 


L největšího konkurenta série EA Sports 
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dios World Championship Rugby. Má to logi- 
ku: Anglie loni vyhrála mistrovství světa, fotba- 
lovou velmoc zachvátila ragbyová horečka, 
a proto vývojáři nelenili a svoji dosavadní řadu 


Jonah Lomu Rugby přejmenovali, aby si každý 
z fanoušků úspěch anglického národního týmu 
mohl připomenout a zopakovat s jeho virtuál- 
ním klonem. 


Zpracování ragby — společně s americkým fot- 
balem „nejtýmovějšího“ sportu, který se na po- 
čítačích objevuje — počítá s tím, že vaši svě- 


řenci z jedniček a nul znají a ovládají základy hry. 
a vás však je správně načasovat, co mají dělat 
a kdy to mají dělat, což automaticky znamená, že 
i vy musíte pravidla v základu ovládat. (Samotná 
hra vám v tomto ohledu vůbec nepomůže, regu- 
e si ale můžete stáhnout mimo jiné z českých 
ragbyových stránek www.rugby.cz.) 

Základní ovládání WCHA je rozloženo mezi 
jedenáct tlačítek — kromě čtyř směrových šipek 
ze libovolně nadefinovat i dalších sedm, jejichž 
unkce se budou měnit podle momentální situa- 
ce. Se svými podsaditými řízky můžete intuitivně 
provádět nebo srážet různé typy 
kopů, pokládat čtyřky i skládat 
protivníky, „vymílat“ mlýn, vhazo- 
vat postranní auty, nahrávat nale- 
vo i napravo či sprintovat. Ale jak 
bylo řečeno, pro hráče neznalé 
pravidel bude ona velmi rychlá 
a zuřivá řež zpočátku asi hodně 
nepřehledná. Bohužel zde chybí 
trénink a na rozdíl od verze pro PS2 též grafická 
nápověda v podobě „on-screen“ indikátorů, jež 
při konkrétních situacích názorně ukazují, jaké 
čudlíky mačkat. Přitom jisté momenty — napří- 
klad autové seřazení („lineouts“, při kterém hráči 
stojí ve dvou zástupech a snaží se získat vhoze- 
ný míč) nebo seskupování do „rucku“ (ragbisté 
jsou ve fyzickém kontaktu nad míčem ležícím na 
zemi), „maulu“ (na hráče držícího míč se navěsí 
protivníci i spoluhráči) či mlýnu (míč je při zahá- 


jení vhozen do uličky mezi několika řadami do 
sebe zaklesnutých hráčů) — mohou ragbyové 
panice přivést až k bezradnosti. 


Do SEBE! 

Nic na tom nemění skutečnost, že hra není tak 
složitá jako třeba kriket nebo americký fotbal, 
ani fakt, že pravidla byla přece jen mírně zjed- 
nodušena. Základem pochopitelně zůstává 
snaha o položení šišky do brankoviště soupeře 
a o úspěšné provedení kopu na branku ve tva- 
ru písmene „H“ či o dosáhnutí tzv. drop goalu 
kopem přímo ze hry. Skoro každý asi také ví, že 
útoky lze rozvíjet kopy do autu či taktickými na- 
hrávkami do stran a dozadu („předhoz“ není 
dovolen). Klíčovým herním prvkem ve WCHA 
jsou však ony výše zmíněné a dosti arkádově 
koncipované strkanice a pranice, v nichž se do 
sebe zaklesnutí a vzájemně se přetahující hrá- 
či snaží vydolovat míč a nezlámat si přitom 
kosti. Pokud při těchto zápasnických chvatech 
nebudete úspěšní (dvoubarevné měřidlo zo- 
brazuje rozložení sil, na jehož základě si do ko- 
la můžete přivolat další pomocníky), uvidíte 
soupeřovu branku jen od středové Čáry. 


GRAFIKA : 
JAK Z MINULÉHO STOLETI 
Jak je z okolních obrázků vidět, grafická strán- 
ka je ve srovnání se standardem nasazeným 
EA Sports poněkud předpotopní. (Pro objekti- 
vitu však musíme dodat, že i Rugby 2004 je 
graficky tím nejhorším sportem od EA, zhruba 
tak na úrovní fotbalu či hokeje kolem roku 


Klíčovým prvkem jsou dosti arkádově 
koncipované strkanice a pranice, v nichž 
se do sebe zaklesnutí a vzájemně se 
přetahující hráči snaží vydolovat míč 


a nezlámat si přitom kosti. 


2000, neboť rozhýbat ve vysokém rozlišení 
a detailech třicítku hráčů by nepochybně zna- 
menalo brutální hardwarové nároky.) Samotný 
průběh zápasu můžete snímat pěti kamerami 
ze tří úhlů: čím bližší pohled, o to více vyniká 
anachronické vzezření modelů jednotlivých 
ragbistů. Nejproblematičtější jsou jen zřídka 
využívané detailní záběry na hráče (například 
při rozehrávání kopů), jejichž textury jsou po- 
měrně hrubé a obličeje připomínají tváře 


i : A EERÉBE 


z kreslených seriálů. Také diváci působí hodně 
legračně, spíš jako by byli z nějaké dětské vi- 
deohry. Přitom animace miniaturních postavi- 
ček nevypadají nejhůř: hráči kupříkladu poklá- 
dají pětku odlišným způsobem, pokud jsou 
atakováni či naopak mají v brankovišti volné 
pole působnosti. | to souvisí s AI, která patří 
k lepším stránkám titulu, i když někomu se 
houževnatost soupeře již na nejlehčí ze tří 
úrovní může zdát přehnaná a frustrující. 


LICENCE BY SE HODILA 
Zůstaneme-li u porovnávání s Rugby 2004, za- 
ostává WCHR za konkurencí i v dalších obvyk- 
lých aspektech: titul nemá kompletní licenci 
(kromě anglického týmu se tu nesetkáme s au- 
tentickými hráči, soupisky si musí dotvořit kaž- 
dý uživatel v editoru) a ve vlastní prezentaci ta- 
ké pokulhává — chybí úvodní animace, menu je 
nevábně konzolové, „mimoherní"“ animace ma- 
jí ke kráse daleko, opakovačky jsou rozmazané 
apod. Herní režimy zahrnují kromě mistrovství 
světa všemožné (nelicencované) turnaje, pohá- 
ry a ligy, kterých se lze zúčastnit jen na pěti 
anglických stadionech. S ohledem na chybějící 
licenci skutečných sportovců je 
komentář během zápasu ano- 
nymní a repetitivní a zvukové 
efekty se nijak zásadně neliší od 
fotbalového utkání, nepočítáme- 
li duté žduchance a hekání bě- 
hem fyzického kontaktu. 

WCHR je titulem především 
pro opravdové fanoušky ragby, 
ačkoli právě jeho rychlý a poněkud arkádový 
styl může některé z nich dráždit. Příležitostní 
hráči se do něj budou dostávat jen pozvolna 
a hrozí zde nebezpečí, že je znechutí, neboť bě- 
hem prvních zápasů nepoloží pětku ani proti 
nejslabšímu soupeři a na tu nejnižší úroveň, 
která nese název „fun“. Což jim moc zábavné 
zřejmě připadat nebude. 

E. A. SEVERIN 
04G0353 


Banda zpocených řízků válejících se 
po sobě — to je docela nechutné. 


(0) Soane Tau (8 


Další z „exotických“ 


sportovních simulací vyžadující znalost 
pravidel, trpělivost, gamepad a obě 
přimhouřené oči nad grafikou. 


Že hy se prali o nový výtisk GameStaru? 


ČERVEN 2004 


Výrobce: Amaze Entertainment e Vydavatel: Electronic Arts e Distributor pro ČR: Electronic Arts Czech 
© Lokalizace: titulky © Internet: harrypotter.ea.com © Multiplayer: ne © Minimum: CPU 600 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 820 MB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 820 MB, 3D karta 64 MB 


Milí čtenáři, postupujte prosím podle následujících pokynů: za pomoci gelu 
si vytvořte na hlavě vrabčí hnízdo, v nejbližší optice kupte lennonky s černou 
obrubou a nasaďte si je, vytvarujte špendlík do tvaru blesku, nažhavte jej 
nad sporákem a připlácněte na čelo; pachu spálené kůže si nevšímejte. Ho- 
tovo? Gratulujeme, jste živým důkazem, že fenomén Harryho Pottera nezná 
hranic. Právě vám je určena hra Harry Potter and the Prisoner of Azkaban. 


mohou zahrát i ti, kdož za pomoci moc- 

ných zaříkávadel a čar úspěšně odolali 
chytlavým knihám J. K. Rowlingové a na ně na- 
baleným filmům, figurkám, kartičkám a dalším 
potterovským proprietám, které náš mudlov- 
ský svět už několik let okupují. Ale varujeme 
vás! Čerstvá novinka s „všeprodávající“ nálep- 
kou Harry Potter se v porovnání s předešlým 
počinem Harry Potter and the Chamber of Sec- 
rets o hezkých pár čísel propadla do bahýnka 
průměrnosti. 


N'“ Vězně z Azkabanu si samozřejmě 


)) CARODĚJNÉ TRIO 

Pořád je to o pobíhání po bradavickém hradu 
a přilehlých pozemcích, skákání po plošinkách, 
kouzlení a v neposlední řadě i o sbírání tisíců 
Bertíkových fazolek. Tentokrát ovšem z pohledu 
třetí osoby na tři osoby, neboť největší přidanou 
hodnotou nového pokračování jsou ovladatelné 
postavy Harryho kamarádů Rona a Hermiony, 
s nimiž budete společně překonávat nástrahy 
třetího ročníku v kouzelnické škole. 

Bavíme-li se ovšem o přidané hodnotě, ne- 
smíme zapomenout na daň, kterou je třeba od- 
vést a která v tomto případě znamená, že výběr 
postavy není na vaší libovůli. Počítač rozhodne, 
koho a v jaký okamžik svěří do vašeho opatro- 
vání, zatímco zbylé souputníky přenechá umě- 
lé inteligenci, takže na svobodné kombinování 
různých schopností hlavních hrdinů a jejich 
spolupráci ve stylu stařičkých Lost Vikings rov- 
nou zapomeňte. Váš mozek je tudíž ušetřen 
přemýšlení a vrcholem jeho zapojení do hry 


jsou situace, kdy je potřeba, aby nějaké kouzlo 
seslali všichni tři spolužáci najednou, což si žá- 
dá náročnou operaci v podobě delšího stisku 
levého tlačítka myši. Uf! 

Ale to trochu předbíháme. Na úvod totiž 
nic nenasvědčuje tomu, že by vás čekala pro- 
cházka růžovou zahradou. Naopak. Už během 
cesty Bradavickým expresem, která slouží jako 


Největší přidanou hodnotou jsou ovladatelné 

postavy Harryho kamarádů Rona a Hermiony, 

s nimiž budete společně překonávat nástrahy 
třetího ročníku v kouzelnické škole. 


úvodní tutoriál, to vypadá, že to naše trojice 
nebude mít vůbec jednoduché. Vězeň z podti- 
tulu, mnohonásobný vrah Sirius Black, uprchl 
z azkabanského žaláře a brousí si zuby na sa- 
motného Harryho, jenž se tak ocitá v perma- 
nentním ohrožení. To má sice zmírnit přítom- 
nost bachařů-mozkomorů na půdě školy, ale 
výsledný efekt je spíše opačný (doma v obývá- 
ku byste mít mozkomora taky nechtěli), takže 
se nelze divit, že po příjezdu do Bradavic není 
Harry úplně ve své kůži. Jenže starosti teď mu- 
sejí rychle stranou, je tu nový školní rok a s ním 
spousta povinností. 


>) NA KŘÍDLECH DRAKA 

Jejich plnění a splnění je hlavní náplní hry 
a podmínkou toho, aby vám ředitel Brumbál 
udělil absolutorium a vy mohli zhlédnout závě- 
rečné titulky. Kontakt s knižní předlohou je 
omezen na nutné minimum, takže autorkou 
barvitě popsané události jsou vylíčeny maxi- 
málně stručně a navíc se zdaleka nedostalo na 
všechny. Většinu času proto trávíte obíháním 
učeben a pilným studiem. Každý z vaší trojice 


se musí nejprve naučit jedno speciální kouzlo - 


a zdokonalit se v jeho používání. Například 
Hermiona dokáže proměňovat sochy zvířat 
(konkrétně draka a zajíce) v jejich živé ekviva- 
lenty a následně se do nich převtělovat. Rono- 
vi zas profesor Lupin natluče do hlavy, jak se 
pomocí Carpe Retractum přitahovat k předmě- 
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prisoner 
oí azkaban není 


© průlom v celé sérii 

© místy nezábavný 

© plnohodnotnou 
náhradou knihy 


prisoner of 
azkaban je 


© pro menší mudly 

© hlavně o sbírání fazolí 

© dohraný dřív, než 
řeknete famfrpál 


tům a naopak. No a Harry se za dozoru profe- 
sora Kratiknota stane mistrem ve zmrazování 
živého i neživého. 

Vlastní kouzlení je dětsky triviální. Za stisku 
levého myšítka se nad každým očarovatelným 
objektem zobrazí ikona kouzla, které lze apliko- 
vat, takže jen stačí zaměřit magickou hůlku, a je 
to. S výše uvedenými kouzly si užijete docela le- 
graci, neboť hopkání se zajícem, poletování 
s dráčkem, sjíždění zamrz- 
lého potoka a vis na magic- 
kém paprsku ve spojení 
s univerzálními magickými 
formulemi pro otevírání 
zamčených truhel, mačká- 
ní nedosažitelných tlačítek, 
aktivaci skákacích plošinek 
a především likvidaci roztodivně roztomilých 
nepřátel daly autorům do rukou velký potenciál 
vytvořit docela zajímavé úrovně. 


bb KARTY A FAZOLE, FAZOLE 

A KARTY 

Alespoň takový pocit se uhnízdí ve vaší hlavě 
těsně po začátku. Tam se ale zas tak dlouho ne- 
ohřeje a velmi záhy odletí zpět do teplých krajin, 
neboť střelný prach invence brzy navlhne a po- 
zději vás už nic nepřekvapí, ani bubák ve skříni. 
Je to totiž stále o tom samém: támhle přesko- 
čit přes propast, tady aktivovat plošinku, tam 
stisknout tlačítko, zde odstranit skupinku ne- 
přátelsky naladěných skřítků a tak dále a tak dá- 
le. Žádná změna herního stylu, žádní nabušení 
bossové, žádné vytržení z letargie. Jasně, jsou 
tu tři minihry, ale s výjimkou létání na hypogry- 
fovi Klofanovi jde o destilát čisté nudy. 

Ještě že je tu přítomno alespoň stopové 
množství nelinearity, takže se ve volných chví- 
lích můžete věnovat průzkumu hradu a všech 
jeho zákoutí, která ukrývají mnohá tajemství, ze- 
jména vzácné kouzelnické karty a tuny fazolí, 
které plní úlohu univerzálního platidla. Fazolky 
se skrývají téměř všude, takže budete-li na to 
mít nervy, můžete radostně kouzlit na nablýska- 
ná brnění, starobylé tapisérie, zamčené truhlice 
či hromádky knih, a dostane se vám jich měrou 
vrchovatou. V obchodě bratrů Weasleyových za 
ně nakoupíte raritní karty, které jinde nenajdete, 


a 


čokoládové žabky, které vám doplní energii, 
nebo hesla do nepřístupných částí hradu, kde 
na vás čekají další karty a další fazole. Prostě 
hotový ráj mexického karbaníka. 


bb PRO ZNALCE A FANATIKY 

No a co další uhry na tváři Bradavic? Je to 

především herní doba. Uznáváme, že se pri- Jedna Samara v Kruhu nám stačila. A tady 
márně jedná o dětský titul, ale máme pocit, jich je kolik? Dvacet? Třicet? Pomooóc!!! 


že v EA dnešní mládež poněkud podceňují. n 9 OY 7 3 * 
Jsme si téměř jistí, že by náš desetiletý sou- ; 

rozenec neměl problém hru dokončit za je- style a A EA Vf 
den večer stejně jako my, a pochybujeme, že . A 77 - V 


by se k ní kdy vrátil. Vcelku zábavný famfrpál = (Me % 
byl definitivně odpreparován a bez něj tu zby- =.. 
lo něco, na co si po prvním dohrání už nikdy v ld 
nevzpomenete. Vše se navíc koná na velmi W.* i 
omezeném prostoru — sedmipatrovou školu = | 
včetně pozemků projdete jako nic a ani další . y J 
úrovně strdím a rozsáhlostí neoplývají. Rov- " | M 
něž grafika nikoho neokouzlí a navzdory pou- i K 
žití nové verze unrealovského enginu vypadá „VÍ i 
takřka nachlup stejně jako přede dvěma lety. P 
Ale abychom jen nehaněli. Jméno Jere- 
myho Soula (přesněji řečeno jeho hudba) ho- 
voří jasnou řečí kvality. Potěší i povedený čes- 
ký překlad respektující zavedené potterovské 
názvosloví a také přítomnost ostatních stu- 
dentů, kteří oživují jinak sterilní prostředí. Ja- 
ký je tedy náš verdikt? Pro běžného odrostlej- 
šího hráče by mělo nové dobrodružství virtu- 
álního Harryho Pottera význam maximálně 
tehdy, kdyby jej zdarma přikládali k zakoupe- 
né knize nebo vstupence na stejnojmenný 
film. Je to krátké, monotónní a hodně jedno- 
duché. Dětem se to snad bude líbit, ale ani ta- £ > . 
dy bychom nehýřili přehnaným optimismem. ; ; 
Snad jen zavilí fanoušci kouzelnického učně 
budou chrochtat blahem. 


ONDŘEJ BROUKAL : 
04G0354 n t 


VERDIKT: Třetí díl Harryho působí -A © - 


dojmem, že byl spíchnut nadmíru horkou 
jehlou, a tudíž silně pochybujeme, že sklidí 
stejné úspěchy jako jeho starší bráška. 
Minimálně u nás mu to nevyšlo. 
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Čarodějní tři mušketýři v akci. © 
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Je to jako na pouti, ale tyhle kárky to 


dokáží ve skutečnosti pěkně rozparádit, 


Výrobce: 10tacel Studios © Vydavatel: Bigben Interactive e Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není známo © Internet: www. 10tacel de 


o | Multiplayer: ano © Minimum: CPU 600 MHz, 128 MB RAM, HDD 400 MB, 3D karta 16 MB. s Doporučujeme: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, „HDD ie MB, 3D karta 32 MB. 


Proč jezdit s Michaelem 
můžete vo za volanter 


letecký simulátor s licencí 


Schumacherem virtuální motokáry, když se s 
m monopostu? Člověk má pocit, jako kdyby vznikl 
nadzvukového pilota Pee s Chuckem 
eagerem. Ale pokud je o podobné hry zájem, proč ne 

špičkových motokár by nemusel být k zahození, v tomto př 


ním 


2. Takový simulátor 
řípadě se dokon- 


e jedná už o druhý počin na téma „Schumi a nejmenší okruhové speciály“. 


začíná a končí jeho fotografií v úvodním 

menu. Tedy, abychom byli zcela přesní, ta- 
ké nejlepší z počítačem řízených pilotů nese je- 
ho jméno, hrdě visící po celý závod nad jeho 
hlavou. Motokára ale rudý model, s nímž Schu- 
macher občas jezdí, nijak nepřipomíná. Ani bar- 
vou, ani tvarem. Všechny káry jsou zcela stejné, 
liší se jen „kamuflážemi“, bez návaznosti na 
skutečný svět jejich závodů. 


bb MEZI MRTVÝMI 


p: přítomnost mistra světa formule 1 


VELRYBAMI 


Platí to nejen o strojích, ale i o tratích, které 
vznikly ve fantazii autorů. Místo skutečných 
okruhů si zajezdíte po více či méně realistic- 


kých drahách, rozesetých po celém světě, le- 
movaných hromadami národních atributů. Na 
Kubě jsou to staré „ameriky“, v Japonsku mrt- 
vá velryba a obchod s mořskými potvorami, ve 
Švýcarsku stanice lanovky spolu s reklamami 
na čokoládu a armádní nože, v Austrálii sydney- 
ská opera, v Británii letiště s opuštěnými bitev- 
níky ze druhé světové války atd. Celkem je to 
necelá dvacítka okruhů zbudovaných na nejrůz- 
nějších površích od asfaltu až po prkna. Někte- 


Rozhodně nemáte pocit soutěže s živými 
lidmi, spíš neblahé tušení, že jste se 


přimotali do závodu robotů. 


ré z nich jsou skutečně vydařené, plné ostrých 
zatáček, delších rovinek i mírných svahů. Jiné 
by se ale spíše hodily pro závody silničních aut 
— na širokých bulvárech australské metropole 
se motokáry příliš dobře nevyjímají, stejně jako 
na prudkých svazích peruánské trati, do nichž 
mají problém vůbec vyšplhat. 


>) ZÁVOD ROBOTŮ 

Právě na méně technických tratích vám dají 
elektroničtí soupeři nejvíce zabrat. Umělá inte- 
ligence není nijak realistická, káry si drží stále 
stejnou ideální stopu a ženou se neomylně 
vpřed. Na silnici přitom gumují tlustší a tlustší 


„Žádáme neplavce, aby 
se drželi na vyznačené trati.“ 


čáru — to jak protivníci brzdí a přidávají pořád 
na stejném místě. Není asi třeba zdůrazňovat, 
že díky tomu jsou proklatě dobří. Stačí, abyste 
udělali drobnou chybu (což není na někte- 
rých klikatých a špatně osvětlených tratích 
bez označení zatáček problém), 
a „vezmou“ vás dvě i tři auta, což 
při desetičlenném startovním poli 
zamrzí. Rozhodně nemáte pocit 
soutěže se živými lidmi, spíš ne- 
blahé tušení, že jste se přimotali 
do závodu robotů. Soupeři chybují jen velmi 
zřídka a v podstatě vždy se jedná o jejich vzá- 
jemnou kolizi, způsobenou zmatkem v ostrých 
zatáčkách. 

Nic jiného než ztráta času vám ale při ne- 
zvládnutí řízení nehrozí (i když to k rozzuření 
celkem stačí). Motokáry nemají žádný model 
poškození. Skoro by se dalo říci, že nemají ani 
fyzikální model, ale to bychom autorům křivdi- 
li. Dobře vědí, že tyto vozy se díky pevnému za- 
věšení kol dobře simulují. Stačí jen vyřešit pro- 
kluz pneumatik a nárazy — a fyzika je hotova. 
S nakláněním náprav a podobnými věcmi není 
třeba se zabývat. 


70 ČERVEN 2004 — 


NA PLNÝ PLYN 
Díky tomu je fyzikální model celkem realistický, 
ale nečekejte simulátor. Vychytávku v podobě 
zacpání sání vzduchu před zatáčkou, aby si mo- 
tor nasál bohatší směs (což skuteční závodníci 
využívají), byste tu hledali marně. Odpadá i řaze- 
ní, všechny stroje mají automatickou převodov- 
ku. Jemná práce s volantem a výkonem motoru 
jsou v zásadě zbytečné. Cesta k úspěchu vede 


Klání o body probíhá ve stylu „buď body, 
nebo restart“. Skončit na špatné pozici je 
průšvih hlavně v dalších kolech soutěže, 
když už máte za sebou nižší třídy. 


přes neustále zmáčknutý plyn — pokud se tak 
naučíte trať z co největší části projíždět, vavříny 
vás neminou. Jakmile začnete brzdit a pokoušet 
ražených. A to se nevyplácí: v módu kariéry, 
přes který se dostáváte k novým tratím a kamu- 
flážím pro motokáry, totiž nesmíte prohrát. 


SKUTEČNÉ MOTOKÁRY 


-© Motokárové soutěže jsou rozděleny podle vý- 
konu motorů a věku jezdců do několika tříd. Nej- 
mladší závodníci začínají v kategorii Kadet s mo- 
tory o obsahu 40 cem a maximální rychlostí 
100 km/h. Následuje třída Junior a FA, kde jsou 
káry hnány motory s obsahem 100 ccm, které ze 
se dokáží vymáčknout 130 km/h i více. Ani v jed- 
né z nich nepotřebujete řadit, ovšem v třídě CZ 
a Formule C s motory o obsahu 125 cem máte 
k dispozici šest kvaltů sekvenční převodovky 
a kára se dokáže řítit rychlostí přes 160 km/h (ří- 
ká se, že i 200 km/h). Ještě oslnivější je jejich 
zrychlení z 0 na 100 km/h, které je lepší něž u F1. 
Bohužel, ve hře to nijak znát není, spíš naopak. < 


Lapgimes, 
1. 003J3 25, 


Soutěže jsou rozděleny do tří kategorií, z ni- 
chž každá obsahuje několik závodů. Za příklad 
vezměme nejslabší, kde jsou jen čtyři. Pořadí, 
v jakém se na ně vydáte, záleží jen na vás. Pro- 
blém, je, že na každé trati můžete získat body 
jen jednou, přičemž k postupu jich potřebujte 
32. Vzhledem k tomu, že vás autoři o nemož- 
nosti najet na stejném okruhu více bodů nein- 
formují, zjistíte to až ve chvíli, kdy jich máte má- 
lo. Pro postup musíte v nejhor- 
ším případě dvakrát vyhrát (2x 
10 bodů) a dvakrát dojet druzí 
(2x 6 bodů). Nepodaří-li se to po 
projetí všech závodů, máte smů- 
lu. Sezona, nebo jak to nazvat, 
nejde vymazat, takže bodů se už 
nezbavíte a nové získat nemůže- 
te. Nezbývá než založit nového hráče a v přípa- 
dě, že se závody nevyvíjejí podle vašich před- 
stav, je ukončovat nebo rozjíždět znovu před 
projetím cílem. Klání o body tak probíhá ve sty- 
lu „buď body, nebo restart“. Skončit na špatné 
pozici je průšvih hlavně v dalších kolech soutě- 
že, když už máte za sebou nižší třídy. 

Velice důležitou věcí pro úspěch v soutěži 
je kvalifikace, určující, z jakého místa na roštu 
vystartujete. | ta je trochu podivná. Pro první 
místo musíte trať projet v daném čase. Jenže 
ten se vám začne odečítat hned, jak se rozje- 
dete. Že je to normální? Je, ale jen v případě, 
že vždy nevyjíždíte z poslední pozice prázdné- 
ho roštu a samotná cesta ke startovní čáře, jež 
je nakonec i cílovou, vám trvá několik cenných 
vteřin. Stihnout se to po nacvičení tratě dá, ale 
proč se čas neměří od startu do cíle? 


Rok 2004? KDEPAK 


Zatímco tento přístup k boji o body vás pře- 
kvapí, technické zpracování Wor/ď Tour Kart 
2004 nikoli. Grafika sice není nijak odpudivá, 
ale určitě je chudá. Až na pár mávajících nad- 
šenců úplně chybějí diváci či nějaké zázemí zá- 
vodů. Samotné modely autíček jsou velice jed- 
noduché, a jak už jsme si řekli, u vás i soupeřů 


Závodní šílenství 
dorazilo už i do tropů. 


zcela shodné. To samé platí o hrstce efektů, 
kterou uvidíte — kouř z výfuků, stopy na trati 
a neustále blikající objekty okolo tratí skutečně 
nestačí. Roku 2004 v názvu by snad mělo od- 
povídat i dění na monitoru, ne? 

O moc lepší není ani zvuková část, omezu- 
jící se na tři druhy vrčení motorů podle kubatur 
a občasné nárazy. Tuc-tucavou hudbu je lepší si 
vypnout, tím se ale nezbavíte pocitu, že je 
World Tour Kart 2004 zbytečná hra. Není sice 
úplně špatná, ale je naprosto neslaná nemast- 
ná. Kdyby se jednalo o realistický simulátor 
s laděním a vylepšováním vozů, licencí na jezd- 
ce, auta i tratě, byli by fandové motokár určitě 
spokojeni. Kdyby to byla naopak arkádová au- 
tíčka se sbíráním bonusů a šílenými zbraněmi, 
rádi bychom si u nich oddechli. Jenže tohle je 
něco mezi. Pokud chcete v motokárovém stylu 
vyklepnout Schumachera, raději vypněte fyziku 
v některém formulovém simulátoru a ušetřené 
peníze za World Tour Kart 2004 investujte do 
půjčení skutečné kárky. 

DANIEL PODHORSKÝ 
04G0355 


Ve všech směrech 
průměrná závodní hra, ale pokud chcete jezdit 
s virtuálními motokárami, moc lepších 
možností nemáte. 
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“ K oc V 
Počítejte s tím, že některé potvory jsou opravdu 
odporné. Ehm, promiňte, to má být asi u jiného obrázku. 


4 
A „Co to říkáš, Oslíku? Že jsem na 
redaktora GameStaru příliš hezký?“ 


Výrobce: KnowWonder e Vydavatel: Activision © Distributor pro ČR: Cenega Czech © Lokalizace: titulky e Internet: www.shrek2thegame.com 


© Multiplayer: ne © Minimum: CPU. 450 MHz, 128 MB RAM, HDD 600 MB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD 600 MB, 3D karta 128 MB 


mozřejmě ruku v ruce s filmovým pokra- 

čováním dobrodružství zeleného zlobra, 
a také se své předlohy ze stříbrného plátna drží 
jako klíště. Příběh sleduje stejnou dějovou linii, 
a vy tak máte možnost předvést se v roli hrdi- 
nů, které máte tolik rádi (jak je přece vaší abso- 
lutní povinností). 


8 arkáda Shrek 2: The Game přišla sa- 
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bb JAK TO BYLO, POHÁDKO? 

Otevře se kniha a příjemný hlas začne vyprávět 
příběh — asi všem známý — o Shrekovi a prin- 
cezně Fioně. Jenže i když děláte svou práci 
dobře, vždycky se objeví nějaký osel, který 
vám do toho bude remcat. A v tomto případě 


to berte doslova. Donkey (neboli Oslík) převez- 
me slovo a stručně převypráví události z první- 
ho dílu filmu Shrek. Samozřejmě s důrazem na 
svou vlastní osobu. 

Takže kde končí předchozí díl a kde začíná 
vaše dobrodružství? Tam, kde vždy — v bažině. 
Donkey si v klidu válí své oslí šunky, když tu se 
novomanželský pár vrací z líbánek a nějak si 
všimne, že jejich útulná bažina vypadá hůř než 
před odjezdem. Osel nic neuklidí a Fiona je 
emancipovaná žena, takže všechna práce je na 


vás čili Shrekovi. Musíte projít celou bažinu, 
posbírat všechny mince a čokoládové tyčinky 
„Hero Bar“ (doplňují energii, pokud ji ztratíte 
při boji) a do toho si nechat radit od přechytra- 
lého osla, který moc dobře ví — na rozdíl do 
vás, zlobřích blbečků — jak se skáče přes roz- 
padlý most, lozí po liánách nebo mlátí do bo- 
xovacích pytlů. 


>> UHNI, KRASAVČE! 

Po úklidu bažiny je na řadě hned další cesta, 
a to za Fioninými rodiči. Bohužel nejsou ze své- 
ho zetě zrovná nadšení, takže se vás chtějí co 
nejrychleji zbavit. Navíc 
se do děje připlete ještě 
strašlivá mrcha víla Kmot- 
řička, která nabízí Fioně 
svého syna prince Krás- 
ného. Kdyby si jej Fiona 
vybrala, stala by se opět krasavicí a ne zelenou 
obludou, jakou je teď. Samozřejmě, že vaše 
manželka o tom nechce ani slyšet a její sou- 
časný stav jí vyhovuje. Král spolu s vílou se 
s tím ovšem nechtějí jen tak smířit a rozhodnou 
se Shreka zlikvidovat. Pozvou vás na lov do le- 
sa a tajně si najmou strašlivého a všemi obáva- 
ného mušketýra Kocoura v botách, aby je toho 
zeleného problému provždy zbavil. A tak se mu- 
síte vypořádat s Kocourem, spřátelit se s ním, 
projít nebezpečným lesem, ukradnout lektvar, 


následně utéct z vězení, probojovat se hradem, 
získat tajnou zbraň, s tou se dostat až k Fioně 
a ještě se zbavit té protivné víly Kmotřičky. 

Zdá se, že vás čeká pěkná kopa dobrodruž- 
ství alespoň na týden, jenže (asi díky Oslíkovu 
stručnému vyprávění) se děj řítí kupředu neuvě- 
řitelně rychle, a když chcete, tak máte vše za tři 
hodinky hotové a Shrek s Fionou šťastně od- 
cházejí do západu slunce. Je to skutečně šok. 
Říkáte si, že jste tak ve třetině (a to pouze pro 
případ, že by byla hra opravdu krátká), a on to 
konec! Žádný lotr, který by Fionu unesl, žádný 
neřád, který by konečně zabil osla, prostě nic! 


Jedinou pořádnou osinou v zadku je víla 
Kmotřička, která je ve skutečnosti jen 


neuvěřitelně časově náročná. 
Jenom titulky. Věřte, že to opravdu bolí. Deset 
hodin by se snést dalo, sedm ještě taky. Ale to- 
hle je opravdu příliš. Kdybychom za to měli dát 
30 dolarů jako nebozí Američané, asi bychom si 
rvali vlasy. Musíme uznat, že poté ovšem Oslí- 
kovy narážky na vypravěče (aby trochu přidal, že 
lidi na to nemají celý den) dostávají úplně jiné di- 
menze. Navíc se Shrek 2 hraje opravdu dobře, 
takže je to takové utnutí v nejlepším. 


NENÍ SHREK JAKO SHREK 


-© Bohužel, kvůli neuvěřitelným zmatkům přešlo 
do povědomí hráčů, že Shrek 2 bude akční adven- 
tura, v níž budou mít k dispozici najednou několik 
postav, a která bude obsahovat multiplayer plus 
kdovíco ještě. Tahle hra existuje, to ano, ale pou- 
ze na konzole. A ačkoliv se verze pro PC jmenuje 
stejně a vychází u stejného distributora — tudíž by 
se dalo předpokládat, že bude alespoň podobná — 
jedná se o úplně jinou záležitost! | grafika je mno- 
hem slabší a osekanější než ve verzi pro konzole. 
Takže kdo nemá PS2, Xbox nebo GameCube a tě- 
šil se ze screenshotů všude prezentovaných, má 
prostě smůlu. 


» HOPIKY HOPIKY HOP 
Z herního pohledu je Shrek 2 klasická 3D ar- 
káda. Sbíráte ve vzduchu se vznášející mince, 
skáčete z plošinky na plošinku a nepřátelé 
jsou spíš jen pro okrasu. Mince s oslí tlamou 
jsou navíc během hry úplně všude a vzhle- 
dem ke zmíněné krátkosti příběhu vás nena- 
padne je nějak použít. Ono ani není příliš mož- 
ností. Můžete si pouze u automatů víly Kmot- 
řičky kupovat různé vtipné lektvary, které 
vyřadí z boje vaše už beztak neschopné pro- 
tivníky. Ale jsou na druhou stranu skutečně 
veselé — můžete tak nepřátele proměnit v žá- 
by, použít na ně lektvar lásky, a oni vám ne- 
dokáží ublížit, nebo naopak smradlavou 
směsku, která je donutí zvracet... 

Příjemné ovšem je, že tupě nehrajete pou- 
ze za Shreka, ale dostane se vám do rukou 
i osel, jindy Kocour v botách nebo gigantický 
perníček. To je skutečně zážitek, 
neboť protivníci po vás házejí mléč- 
né bomby (což jsou ve skutečnosti 
ubohé kravičky, jež jsou ustájené 
v podhradí), snažíce se vás takto 
rozmočit. Mladší dámy zřejmě pří- 
liš nepotěšíme, protože za Fionu si nezahrajete. 
Ta se věnuje princi Krásnému a samozřejmě se 
ho snaží ze všech sil poslat k šípku. 


NEŠIKOVNOST NEVADÍ 
Další minus bohužel spočívá v nastavené ob- 
tížnosti. Ovšemže nikdo nečeká, že by Shrek 2 
měl být určen především pro nějaké ostřílené 
harcovníky z řad dospělých, ale i tak se zdá, že 
autoři inteligenci našich ratolestí podcenili. Hra 
vám řekne všechno, všechno zároveň i ukáže 
nebo dokonce zařídí (skákání na speciálních 
odrazových listech je plně automatizováno, 
takže můžete být třeba i zády k větví, na kterou 
skáčete, a stejně na ni správně dopadnete). 
Navíc nepřátelé na konci vašich dobrodružství 
jsou tak jednoduší na zlikvidování, že si ani ne- 
uvědomíte, že tohle byl ten hlavní záporák. Je- 
dinou pořádnou osinou v zadku je víla Kmotřič- 
ka, která je ve skutečnosti jen neuvěřitelně ča- 
sově náročná, neboť její ukazatel života klesá 
zhruba po dvou pixlících za ránu, a tu nemůže- 
te dávat stále, nýbrž jen v časově omezených 
intervalech. 

Ovšem nebudeme na Shreka 2 takhle chr- 
lit jen síru. Má rozhodně svoje kouzlo a při 
mnohých momentech dovede skutečně poba- 
vit. Najdete v něm pár originálních nápadů 
a hraní rozhodně není nudné. Skoro to působí, 
jako by se autoři zasnili a nechali se unášet na 
svých skvělých pointách a vtipných hláškách, 
a až v poslední den uzávěrky si uvědomili, jak 
málo toho mají. Tolik škody, jinak by to byl jis- 
tě úžasný projekt. 

Takže, co říct na závěr dnešní exkurze do 
pohádkového světa Shreka 2? Snad jste si 
všechno dobře zapamatovali a obstojíte u ná- 
ročných zkoušek v obchodech. 

ALŽBĚTA TROJANOVÁ 
04G0356 
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„A sakra... Tchyně se vrátila.“ 


Docela hratelná, bohužel 
ohavně krátká 3D arkáda, která se pevně drží 
svého žánru. * 
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unikla vaší pozornosti, nesmutněte. Nebyli 

jste v tom zdaleka sami. Výborná simulace 
středověkého života prolezlá příjemným humo- 
rem a neotřelou originalitou překvapila nepřipra- 
vené hráče natolik, že jejím kvalitám nechtěli 
uvěřit ani poté, co po čtyřiceti hodinách odseda- 
jod monitoru v domnění, že stihnou včerejší au- 
tobus. Stará řemesla mají něco do sebe, a když 
se k tomu přidá možnost zlodějen, úplatkářství 
a nahánění ženichů, nemůže z toho vzniknout nic 
jiného než dobrá hra. A ačkoliv tahle konkrétní 
měla své brouky v podobě poněkud nezáživného 
rozjezdu, podivných soubojů a trochu svérázné- 
ho enginu, rozhodně si zasloužila něco víc než 
jen prosvištění českými luhy a háji bez povšim- 
nutí nejen většiny hráčů, ale i mnohých recen- 
zentů. 

Aktuální rozšíření nezůstává svému před- 
chůdci nic dlužno naprosto v ničem. Nebýt drze 
vykukující krabice v zastrčeném bazárku upro- 
střed Prahy, čekali bychom na jeho příchod do 
ČR asi věčně. Expansion pack bohužel zůstal vě- 
ren pověsti původní hry opravdu dokonale a ne- 
zbavil se ani jednoho neduhu. Zůstaly nudné za- 
čátky, kousavý engine i neomalené souboje. A ja- 
ko každý správný expansion pack přidává 
i tenhle spoustu drobností, které potěší snad jen 
opravdové fanoušky. 

Přiznáme se bez mučení, že těch pár nových 
křesílek na radnici nebo rozšíření počtu titulů, 
které se během zápolení se středověkou ekono- 
mikou dají získat, jsme od původních funkcí ro- 
zeznávali jen s velkými obtížemi. Také grafické 
zpracování prošlo pouze kosmetickou úpravou, 


P: původní Europa před více než rokem 
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a tak se o tu pravou dávku znovu probdělých no- 
cí postarala až tři nová povolání. Ke starému zná- 
mému pobertovství, kupčení, lichvě, bylinkářství 
či kovářství přibyli potulní kejklíři, krejčí a hlavně 
naši favorité — hrobníci. 

Zatímco první dvě řemesla nás příliš nepře- 
kvapila, jako správci hřbitova jsme se nestačili di- 
vit, co všechno tohle umění skýtá za nečekané 
možnosti. Třeba takoví zaměstnanci: musíte si je 
nejprve pěkně vyhrabat z voňavé zeminy a k ně- 
jaké činnosti je pak doslova dokopat. Zatuchlým 


robnici. 


zombíkům totiž chvíli trvá, než uvedou své tělo 
do provozní teploty, a tak po příchodu na svět se- 
bou hned plácnou na podlahu a spokojeně chr- 
ní. A jelikož jsou po pořádném šťouchanci do že- 
ber poněkud nevrlí, nezbývá nic jiného, než je na 
udobření také slušně nakrmit. Na druhou stranu, 
nemrtváci pohrdají světským mamonem, a tak si 
místo platu vystačí jen se střechou nad hlavou 
a kusem toho žvance. 

Ještě podivněji přistupují tihle svérázní po- 
mocníci ke zdokonalování svého řemesla. Zatím- 
co ostatní učně lze po určitém čase povýšit na 
výkonnější model, své zombíky musíte nahnat 
do mučírny a dopřát jim trochu elektroterapie 
s hodně vysokým napětím. Pikantní na tom je, že 
zmíněné praktiky lze provozovat pouze na pod- 


europa 1400 
ep není 


© titulem, který si 
JoWooD zaslouží 
© zbytečný přídavek 
© otom, že 
středověku 
vládla idylka 


europa 1400 

ep je 

© hra, které nechybí 
humor 

© rozšíření zcela 
odpovídající duchu 
původní hry 

© za pár korun 


zim. Asi je zapotřebí správné vlhkosti vzduchu či 
co. Zkrátka, zahrabávání nebožtíků a opatrování 
koster je v téhle hře velice zábavnou činností. 
Když už nám autoři dali k dispozici tři nová 
řemesla, vcelku správně nám k tomu přidali 
i možnost, kde to všechno provozovat. Čeká tu 
na vás nové město — obrovský Norimberk, 
v němž se sice budete zpočátku docela 
ztrácet, ale později se jeho rozsáhlé po- 
zemky hodí k ukojení stavitelských 
choutek i toho největšího megalomana. 
A o to v téhle hře vlastně jde. Škoda, 
že tento výborný datadisk, který u nás 
navíc stojí jen pár korun, vychází doslo- 
va potají. JoWooD opět boduje a Se- 
VeN M nejspíš očekává pochvalu za věrné násle- 
dovnictví svého velkého evropského idolu, a tak 
jeho tajnůstkářství dovádí k dokonalosti. 14 
GEF 
04G0360 


PŘ AAR tvé PAK A Bd 3 
VERDIKT: máte dojem, že se hrobníci 


koušou nudou? Tenhle datadisk vás vyvede 


z omylu. 


GameStar 


av! y i 
Star a navíc špičkový hardware za exkluzivní ceny. Tentokrát to jsou kromě troj 
mechanik také vynikající počítačové sestavy. Oba stylově černé modely — tedy jak Ga- 


Počítačová sestava GameStar Optimum 


Skříň 


; Game: 


Fox Centurion, černý hliníkový miditower, zdroj 300 W 


Základní deska Epox 8KRAi + VIA KT600 + VT8237, Socket A 
Procesor AMD Athlon XP 2500+ 
Paměť 256 MB DDR400 


Zvuková karta 
Grafická karta 


integrovaná na desce 
Sapphire Radeon 9600 Pro 128 MB, DVHI, Vivo 


Pevný disk Maxtor 6Y080M0, 80 GB, 8MB cache, 7200 rpm, SATA/150-2R 
DVD-ROM/CD-RW kombo Sony CRX-300A CD-R/RW/DVD (48/24/16) IDE, retail, SW Nero 
FDD FDD ALPS 3,5" 1,44 MB Black 

Síťová karta integrovaná na desce 1x 10/100Mb/s LAN 

Klávesnice Genius KB-21E, multimediální + Scroll, PS/2 

Myš Mouse Genius NetScroll Optical, PS/2 


POŠTOVNÉ JE ZDARMA! 


Počítačová sestava GameStar Smash 


ra toe 


Skříň Fox Centurion, černý hliníkový miditower, zdroj 300 W 
Základní deska Epox 8HDA3 + VIA K8T800 + VT8237, AMD 64 
Procesor AMD Athlon 64 3000+ Socket 754/Box 

Paměť 512 MB DDR400 


Zvuková karta 
Grafická karta 


SC Creative SB Audigy 2, OEM 
MSI FX 5900 XT, 128 MB, DVI, Vivo 


Pevný disk Maxtor 6Y120M0, 120 GB, 8MB cache, 7200 rpm, SATA/150-3R 
Duální DVD kombo DVD+RW MSI DR4-A Black, MS-8404A, 4x/2x, 8 MB, retail 
FDD FDD ALPS 3,5' 1,44 MB Black 

Síťová karta integrovaná na desce 1x 10/100Mb/s LAN 

Klávesnice Genius KB-21E, multimediální + Scroll, PS/2 

Myš Mouse Genius NetScroll Optical, PS/2 


POŠTOVNÉ JE ZDARMA! 


K OBĚMA SESTAVÁM JE MOŽNÉ DOKOUPIT OPERAČNÍ SYSTÉM 
OEM Windows XP Home Edition Czech CD w/sp 2 806 Kč 
OEM Windows XP Professional Czech CD 1-2 CPU 4624Kč 
POŠTOVNÉ JE ZDARMA! 


DVD-ROM mechanika 
DVD SuperMulti jen do vyprodání zásob! LG GSA-4081 B, DVD+R, 


DVD SuperMulti 
DVD vypalovačka 
KE KAŽDÉ ZÁSILCE JE ÚČTOVÁNO POŠTOVNÉ 92 Kč 


—a 
NAHA GAMESTAR -00 ů 
15 


LG GSA-4082B, DVD+R, 


Tričko GameStar (černé) 99 Kč 
Tričko GameStar — Hitman (černé/bílé) 150 Kč 
Čepice GameStar (černá) 120 Kč 
Batoh GameStar (černý) 255 Kč 


KE KAŽDÉ ZÁSILCE JE ÚČTOVÁNO POŠTOVNÉ 75 Kč 
VŠECHNY CENY JSOU UVÁDĚNY VČETNĚ DPH. 


POKUD VÁS JAKÝKOLIV KOUSEK Z NAŠÍ NABÍDKY ZAUJAL, NEVÁHEJTE, VYPLŇTE KUPON (MŮŽETE | JEHO 
KOPII) A POŠLETE JEJ NA ADRESU GAMESTAR, SEYDLEROVA 2451/11, 158 00 PRAHA 5. OBJEDNÁVKU 
MŮŽETE VYPLNIT I NA NAŠICH WEBOVÝCH STRÁNKÁCH SHOPGAMESTAR.CZ. 


+RW, DVD-RAM, bare bulk 
+RW, DVD-RAM, bare bulk 
Sony DRU-530A, DVD+R, +RW, interní, brand bulk + SW 


r Smash — byly firmou 
warovým specialistou Lukášem Erbenem. 


Fox Computers sestaveny po poradě s naším hard- 


17 830 Kč 
3.172 Kč 
1 806 Kč 
2 708 Kč 
1 281 Kč 
3373 Kč 
2 635 Kč 
1 989 Kč 

183 Kč 
354 Kč 
329 Kč 


Athlon 


34 197 
3172 Kč 

4 124 Kč 

7 564 Kč 
2501 Kč 
2501 Kč 

6 759 Kč 
3111Kč 

3 599 Kč 

183 Kč 


„ FOX 


329 Kč COMPUTERS 


Kč 


ZBOŽÍ BY VÁM MĚLO DORAZIT NA DOBÍRKU DO 10 AŽ 20 PRACOVNÍCH DNŮ OD OBDRŽENÍ OBJEDNÁVKY. 
POŠTOVNÉ SE U RŮZNÝCH KATEGORIÍ LIŠÍ (ViZ VÝŠE), POZOR: POKUD SI OBJEDNÁTE ZBOŽÍ RŮZNÝCH 
KATEGORIÍ (NAPŘÍKLAD TRIČKO A DVD MECHANIKU), OBDRŽÍTE VÍCE SAMOSTATNÝCH ZÁSILEK! 


j—0—0—0—0—0—0—0—0—0— 0000 0000000 0000000000000- 0-—0-0—0-0-0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0—0-0—0—0—0—0—0—0—0-0—0—0-0-0—0—0-0-0-0—0—0—0-0-00—0—0—0—0—0—0—0—0-0—0—0-—0—0—0 


Kupon vyplňte, odstřihněte a pošlete na adresu GameStar, 


Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. 


OZNAČTE KŘÍŽKEM ZAŠKRTNĚTE VELIKOST POČET KUSŮ 
TRIČKO GAMESTAR (ČERNÉ) M/L V 
TRIČKO GAMESTAR — HITMAN (ČERNÉ) M VS 
TRIČKO GAMESTAR — HITMAN (BÍLÉ) M/L V 
ČEPICE GAMESTAR (ČERNÁ) o 


[I BATOH GAMESTAR (ČERNÝ) 


O DVD Teac, 16x DVD, 48x CD, ATAPI, INTERNÍ, BULK 

O LG GSA-4081B, DVD +/ R, +/- RW, DVD-RAM, BARE BULK 

O LG GSA-4082B, DVD +/ R, +/- RW, DVD-RAM, BARE BULK 
Sony DRU-530A, DVD +/- R, +/- RW, INTERNÍ, BRAND BULK + SW 


ZVOLTE OPERAČNÍ SYSTÉM 
[IPoČÍTAČOVÁ SESTAVA GAMESTAR OPTIMUM 
17 830 Kč ny 


[IPoČÍTAČOVÁ SESTAVA GAMESTAR SMASH 
34 197 Kč = / 


+ 2806 Kč / 


+ 2806 Kč / 


CENA ZA KUS 
99 Kč 
150 Kč 
150 Kč 
120 Kč 
255 Kč 


1049 Kč 
2 890 Kč 
3 190 Kč 
3 990 Kč 


ŽÁDNÝ / WiNpows XP HOME / WinDows XP PROFESSIONAL 


+ 4624Kč 


ŽÁDNÝ / WiNpows XP HomE / WiNDows XP PROFESSIONAL 


+ 4624Kč 


NEMUSÍTE NÁM POSÍLAT ORIGINÁL TOHOTO KUPONU, 
POSTAČÍ JEHO KOPIE. 


POVINNÉ ÚDAJE: 


E-mail ipokud máte). ;;.ixasdezs ueseakoez snáz isdn ltauSsdten sdrké 


ZÁVAZNĚ OBJEDNÁVÁM OZNAČENÉ ZBOŽÍ. 


Podpie'......io:cčaešededngzi Bav Pon Kos Rčeanhaasní Mdevs 


ÚDAJE POVINNÉ PŘI OBJEDNÁVCE NAD 10 000 Kč: 


Letní GameStar 64 
vychází 30. června 


Prázdninové číslo GameStaru vám přinese ještě větší nášup informací než obvykle — celých 148 stran! A na co se můžete těšit? 
Třeba na recenzi gangsterské záležitosti 7řue Crime: Streets of L. A., která se velice podobá slavnému G7A: Vice City. 
Proklepneme si i několikrát odložené RPG Beyond Divinity a všechny stratégy chceme potěšit recenzí na Warlords Battlecry I. 
Připravujeme pro vás také další várku preview her, které byly oznámeny nebo předváděny na E3; 
namátkou jmenujme třeba Call of Duty: United Offensive, Shade: Wrath of Angels, Battlefield 2 nebo třeba Empire Earth 2. 


A samozřejmě si opět budete moci smlsnout na dvouvrstvém 8GB DVD naplněném až k prasknutí. 


Speciální akce! 


Za dobré vysvědčení originální fantasy strategie úplně zdarma! 


Studenti, pozor! Pokud si předplatíte časopis GameStar a zároveň prokážete, že na svém aktuálním vysvědčení máte 
průměr 2,5 nebo lepší, obdržíte od nás jako dárek zcela zdarma fantasy strategii Legenda: Poselství trůnu Il v češtině. 
A abychom dali šanci i starším čtenářům, kteří mají náročná léta studií již za sebou, mohou se tito prokázat jakýmkoliv 


ze svých starších vysvědčení. 


Platí jen pro půlroční nebo roční předplatné. Tato nabídka platí pouze do konce prázdnin. 
Za prokázání vysvědčení o průměru 2,5 a lepší se považuje kopie vysvědčení zaslaná poštou na adresu redakce, vysvědčení 


naskenované a zaslané e-mailem na adresu predplatne ©idg.cz nebo kopie vysvědčení zaslaná faxem na číslo 235 520 812. 


00: RPG speciál 


GameStar s DVD 
nebo 2 CD za pouhých “ Kč? 


The Masousraca — 8loodhines 


Breed 


Gothic 11 
Elherlards II. ST: Ete Force I, 
Wareratt ir: The Frozen Trone. 
AguáNox 2, midntgnt Club 11 


Test gratických narajff 
Předplatte si GameStar s DVD nebo dvěma CD. Ročně ušetříte 561 Kč! al o " 
11 čísel (včetně letního dvojčísla) s DVD nebo dvěma CD za 1089 Kč (1404 Sk), E dá 
tedy za cenu 7 čísel - i World War Il Black Gold GZ 


Pokud patříte mezi naše věrné předplatitele, máme pro vás bonusové slevy! 


Cena ročního předplatného 
1089 Kč 1404 Sk 


Dosavadní trvání předplatného 
nový předplatitel 


900 Kč 


1160 Sk 


850 Kč 


1069 Sk 


820 Kč 


1058 Sk 


750 Kč 


966 Sk 


CD: Plná hra Hldden A Dangerous ;;23 


Při ztrátě nebo poškození časopisu kontaktujeme 
Českou poštu a zajistíme, aby vám příště 
GameStar dorazil v pořádku. 


Platí pouze pro roční předplatné. = 


700Kč | 900 Sk 


Gommandos 3 


NHL 2004, Chrome 
Oreyhawk, Homěworid 2, Halo 
Kniptshiti, Freedom Fighters 


Stačí na číslo 900 11 06 zaslat SMS v následujícím tvaru 


kde DOBA je 14 (čtvrt roku), 12 (půl roku) nebo 11 


NOTY 
: (O oivonics 
v . v Ů we we vr - pro: / 0 áno 
K ročnímu předplatnému zdarma 3 starší čísla GameStaru s přílohami: a W Á== 
Máte obavy, že vám časopis nedojde? Zbytečně! Za příplatek zasíláme „NAM < 


GameStar doporučeně — i v tomto případě stále výrazně ušetříte. 


54/03 RPG speciál 
55/03 World War III CZ 


() 56/03 Hidden 6t Dangerous 
[57/03 Vánoční speciál 


Jak si předplatit: 

Vyplněný předplatitelský kupon nalepte na korespondenční lístek a odešlete 

na naši adresu. Pokud chcete daňový doklad, zavolejte na tel. 257 088 161—2 (CR) 
nebo 00421/244 454 559 (SR). Můžete také mailovat na predplatne ©idg.cz (ČR) 


nebo magnet(©press.sk (SR). Cena pro verzi s CD i DVD je stejná. roční : 
předplatné firma 


Tímto si objednávám předplatné časopisu GameStar: 


[I] běžně 


[ ] doporučeně 


ČR běžně 
1rok(11x) 1 089 Kč 
1/2 roku (6x) 591 Kč 
1/4 roku (3x) 297 Kč 
1 rok bez přílohy 500 Kč 


Česká republika 
IDG Czech, a. s. 


GameStar 
Seydlerova 2451/11 
158 00 Praha 5 


ČR doporučeně 
1 239 Kč 
666 Kč 
nelze 
nelze 


SR běžně 
1404 5k 


SR doporučeně 
1692 Sk 


2CD DVD i s 
Dee [15 IČO, DIČ* 


712 Sk 856 Sk 
357 Sk nelze 
nelze nelze 


Slovenská republika 
MAGNET-PRESS 
SLOVAKIA, a. s. 

Teslova 12, P. O. Box 169 
830 00 Bratislava 3 


půlroční 
předplatné 


[Is2eo [ ]sovo 


čtvrtletní 
předplatné 


[Js2eo [J]sovo 


roční 
předplatné 
(bez přílohy) 


jméno a příjmení 


PSČ, obec 
datum narození** 


telefon, e-mail 


* tento řádek vyplní pouze právnické osoby 


SaANMESE 


1e.CZ 


estivalfantaz 


šlé i 
STIVAL FANTAZIE 


Chotěboř 3.-10. č 


Filmové projekce, besedy, přednášky, koncerty a hlavně spousta her! 


« 


Největší setkání příznivců všech světů fantazie opět připravuje pro letošní řteajket 
festivalu velkou hernu pod patronací časopisu GameStar. 
Denně zápasy a turnaje ve hrách počítačových (LAN a velkoplošná projeké P), m. ních, 
deskových, válečných a dalších. Jednodenní vstupné jen 100 Kč, celotýdejí 


Podrobnosti na www.festivalfantazie.cz. Ve 
OBRÁZEK POSKYTL: PH1L. pílí 


M WWW.CORIAT.FR.ST 


we —a 2 


Herní pole. Naučíte se ho milovat, naučíte se ho nenávidět, (č 


ale svůj život si bez něj už představit nedokážete. 


/ 


s kč 


3 Kaiba ze sebe sice dělá frajera, ale i tak ho dostanete na kolena 


Výrobce: Konami 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: Konami 


Distributor pro ČR: není známo 
Minimum: CPU 450 MHz, 128 MB RAM, HDD 300 MB, 3D karta 16 MB e 


Lokalizace: není známo © 


Internet: www.konami.com/powerofchaoskaiba 
Doporučujeme: CPU 650 MHz, 256 MB RAM, HDD 300 MB, 3D karta 32 MB 


Čím je koltu dým, čím je rybě voda, čím je, co já vím, čím je whisce so- 
da, čím je básni rým, čím je rýmu sloka, tím je, právě tím, pro Japonce 


Yu-Gi-Oh!. 


e docela dobře možné, že jste o karetní hře 

Y-Gi-Oh! nikdy neslyšeli. Inu, ne každý byl 

v Japonsku, aby se s tímto fenoménem set- 
kal. Ani my jsme se do země vycházejícího slun- 
ce nikdy nedostali, takže pro nás byl Ka/ba the 
Revenge naprostou novinkou — a to navzdory 
faktu, že na všech možných konzolích (GBC po- 
čínaje a Xboxem či PS2 konče) vyšlo během pě- 
tileté historie Yu-Gi-Oh! už deset různých dílů té- 
to série. Zpočátku jsme byli sice na pochybách, 
zda se tomuto titulu vůbec věnovat, ale po pro- 
niknutí do zdejšího herního systému jsme měli 
jasno: ačkoliv se jedná o „další japonskou šíle- 
nost“, přehlížet ji rozhodně nemůžeme. 


kouzlem, vyšlete ho do boje a nestačíte se di- 
vit, jakým podlým způsobem vám protivník 
skoro pokaždé udělá čáru přes rozpočet. Za vy- 
hrané zápasy však získáte nové karty, takže 
svůj „deck“ můžete upravovat tak, aby vyhovo- 
val vašemu způsobu hry. V balíčku přitom mů- 
žete mít až 80 karet, celkem jich je ve hře 31b. 
To by mělo stačit i těm nejnáročnějším, proto- 
že možných útočných i obranných strategií je 
pak neuvěřitelné množství. 

Dovedeme si představit, že by Power of 
Chaos — Kaiba the Revenge byl naprosto do- 
konalý titul, který by ve svém žánru neměl žád- 
ného přemožitele. Jenže tomu tak bohužel ne- 


Z připraveného balíčku vyvoláváte postupně různá monstra, 
vybavujete je kouzly, kladete pasti a snažíte se připravit protivníka 
o veškeré jeho životy. To je v podstatě vše. A světe div se, je to 
překvapivě zábavné a občas to pěkně potrápí vaši mozkovnu. 


O co vlastně jde? Yu-Gi-Oh! je jakási manga 
obdoba v našich končinách známé karetní hry 
Magic: The Gathering. Z připraveného balíčku 
vyvoláváte postupně různá monstra, vybavujete 
je kouzly, kladete pasti a snažíte se připravit pro- 
tivníka o veškeré jeho životy. To je v podstatě 
vše. A světe div se, je to překvapivě zábavné 
a občas to pěkně potrápí vaši mozkovnu. 

Uznáváme, že začátek je poměrně nezáživ- 
ný. Do vínku totiž dostanete jen čtyřicet po- 
měrně základních karet, které nemají mnoho 
speciálních schopností. Na žádné větší taktizo- 
vání tak nedojde — prostě vyvoláte pomocníka, 
případně ho vybavíte nějakým tím posilujícím 


ní. Tvůrci poněkud neprozřetelně počítají 
s tím, že všichni dobře známe pravidla Yu-G/- 
-Oh!, takže se nenamáhali s přípravou alespoň 
stručného tutoriálu. Najdete zde pouze rady, 
jak provést šestici nových komb, ale to je na- 
prosto k ničemu, protože k potřebným kartám 
se dostanete až ve chvíli, kdy žádnou pomoc 
potřebovat nebudete. Velice nás také zamrze- 
lo, že Kaiba the Revenge má příběh na úrovni 
Solitairu nebo Hledání min. Těšili jsme se na 
systém turnajů, kde bude mít každý soupeř ji- 
ný deck a bude používat jinou strategii, doufa- 
li jsme, že budeme mít možnost ozkoušet svůj 
um i v boji se živými protivníky — pochopitelně 


s rizikem ztráty poctivě vybojovaných karet. 
Nic takového zde ale nenajdete. Vaším jedi- 
ným sokem je extravagantní a docela namyš- 
lený Seto Kaiba, s nímž si můžete změřit síly 
buď v samostatném duelu, nebo v sérii na dva 
„vítězné“. Toť vše, přátelé. 

Navzdory absenci „módu kariéry“ a alespoň 
nějakého tutoriálu není pro nás Evropany %u-G/- 
-Oh! vůbec špatná hra. Sice u ní asi nevydržíte 
deset hodin v kuse, ale budete se k ní přesto rá- 
di vracet a nedáte si pokoje, dokud nezískáte 
všechny zdejší karty. Ovšem má to ještě jeden 
háček: ačkoliv se měl tento titul prodávat i u nás, 
příslušný vydavatel ze smlouvy nakonec ustoupil 
v obavě, že by čeští hráči neměli o tuto japon- 
skou bláznivinu zájem. Ještě štěstí, že je tu teď 
ta Evropská unie — Kalba the Revenge navzdory 
výše uvedeným muškám za objednání ze zahra- 
ničí rozhodně stojí. 

PAVEL MONDSCHEIN 
04G0358 


Zajímavá a propracovaná 
karetní hra, která navzdory svému japonskému 
původu osloví i nejednoho Evropana. 
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Hra vypadá historicky věrně... 
Bohužel tak ale jenom vypatá. 


Výrobce: Haemimont e Vydavatel: Enlight Software o Distributor pro ČR: US Action e Lokalizace: suky « © Internet: www. ka MAtgeměs. ode ponásst 


o vera ano © uosoamasiz CPU 400 MHz, 128 MB RAM, vode 500 2 3D karta 16 MB © Doporučujeme: CPU 800 MHz, 256 MB RAM, HDD Japo MB, 3D karta 64 MB 


ovinc 


stojí už jen Hanibal a jeho vzj 


káváte starověkou řež ve strategickém rou- 
chu, musíme vás zklamat. Ce/tic Kings: The 
Punic Wars sice nejsou špatnou hrou, žel bohu 
však ani dobrou. Kdo doufal v orgiastický dý- 
chánek plný krve, svalnatých reků a země zdu- 
sané kopyty koní, bude tímto projektem zkla- 


p jste namlsaní akčním úvodem a oče- 


TORIE KUJE 
ja název titulu naznačuje, jsou The Punic 
Wars z dílny bulharských Haemimontů volným 
pokračováním strategie Ce/tic Kings. Zde nut- 
no poznamenat, že suverénně razí cestu svého 
předchůdce — bohužel cestu ne zrovna zářivou. 
Tvůrci prostě vzali dva roky starou hru a řekli 
si: „Uděláme nové mapy, a aby zákazník moc 
neřval, tak přidáme jednu rasu a hurá na trh!“ 

Jako úplná zoufalost nám však připadá to, 
že autoři neopravili ani nejvýraznější nedostat- 
ky z předchozího titulu. 

The Punic Wars jsou, co se týče herního 
stylu, něco mezi RPG a RTS. Strategická část 
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le ležící t 


ourné Kartá 


Ago. 
J 


je ta, že si „vyrábíte“ vojáčky a různě je posílá- 
te do boje. Díl RPG je zastoupen v jediné slož- 
ce — hrdinovi, což je něco jako speciální jednot- 
ka. Ten sbírá zkušenosti, různé artefakty atd. Je 
vám to povědomé? Ano, tento herní systém 
proslavilo studio Blizzard se svým fenomenál- 
ním Warcraftem !Il. Punské války bohužel kvalit 
tohoto více než dva roky starého titulu nedo- 
sahují ani omylem. Legendárnímu projektu ne- 
chyběl vynikající příběh, skvělá grafika a hlavně 


totální hratelnost, která vás na dlouhé hodiny 
přikovala k obrazovce monitoru. Pokračování 
Celtic Kings toto vše chybí, snad vyjma zdařilé 
grafiky. 

Děj 7he Punic Wars je zasazen do období 
let 264-146 před Kristem, kdy o vládu nad teh- 
dejším světem soupeřil Řím s Kartágem. Ve 


j pecku u. 


hře se vyskytují čtyři národy — vedle zmíněných 
Římanů a Kartaginců ještě Keltové a Ibeřané. 
Jestli nás paměť neklame a pokud nám ve ško- 
le nelhali, tak v době, kdy římské legie umíraly 
pod nohama Hanibalových slonů, byla Galie 
pro Římany bezcenným barbarským územím 
kdesi na západě. Ve hře se také vyskytují pre- 
toriáni čili císařská garda, která vznikla až v do- 
bě principátu a ne republiky, kdy se punské 
války odehrávají. Drobné historické nesrovna- 
losti bychom autorům prominuli, kdyby nám 
ovšem nabídli hratelnou strategickou peckou. 


>> SOUMRA BITVOU 

Když 7he Punic Wars spustíte a dostanete se 
do úvodního menu (poměrně hezkého a pře- 
hledného), budete mít na výběr z několika tra- 
dičních módů. Tutoriál je opravdu jen pro ty, 
kteří nikdy nedrželi myš v ruce 
a umějí sotva zapnout počítač. 
Ocitnete se v roli Laraxe, starého 
známého , galského bojovníka 
z prvního dílu. Plníte guesty typu 
„označ Laraxe a dojdi s ním o pět 
kroků dál“, takže nic pro zkušené harcovníky. 
| nováčky však začne tutoriál po chvíli nudit, ze- 
jména kvůli Laraxově ubohému slovníku. Jistě, 
galští válečníci si bokem nepřivydělávali jako 
učitelé filologie, nicméně hrdina by snad mohl 
mít ve své slovní zásobě více než dva výrazy — 
„Aha“ a „Oukej“. A tak je to také u zbylých jed- 


notek. Zvuky jsou kvalitní, ale je jich málo a po 
chvíli vás začne vytáčet, když římský rek stále 
po každém kliknutí mele: „Rozděl a panuj!“ 

Následuje tzv. Adventure, což je klasická 
kampaň. V té můžete jako Scipio Africký vyple- 
nit Kartágo, nebo naopak s kartaginským Hani- 
balem překročit Alpy a napadnout Římany pří- 
mo v jejich svatém městě. Hanibal ante por- 
tas... Taky vás napadá, proč je kampaň pouze 
za dvě rasy, když jsou ve hře čtyři? Neptejte se 
nás, ale tvůrců. 

Posledními módy jsou multiplayer a sing- 
leplayer. Tedy nečekejte žádnou revoluci, potě- 
šilo nás ovšem, že v jednotlivých singleplaye- 
rových misích máte možnost vyhrát si s nasta- 
vením mapy, ve které budete bojovat za čest 


Šk 


toho kterého národa — od zapnutí/vypnutí „fog 
of war“ přes množství peněz, časový limit, ob- 
tížnost, velikost populace až po roční období. 
Tyto možnosti vás však ke hře také mnoho ne- 


Jako Scipio Africký můžete vyplenit 
Kartágo, nebo naopak s kartaginským 
Hanibalem překročit Alpy a napadnout 
Římany přímo v jejich svatém městě. 


přimknou, neboť jejich vliv moc nepocitíte. 
Když třeba změníte jaro na zimu, celou krajinu 
pokryje bílá peřina. Je to hezké, ale nic víc — 
žádný strategický efekt od toho nečekejte (na- 
př. že by se jednotky přesunovaly pomaleji). 


HODNĚ PENĚZ 
ZA MÁLO MUZIKY 


Říká se, že kvalita je důležitější kvantity. Když je 
však kvantity ostudně málo, ani kvalita to ne- 


zachrání. A to vidíme jako hlavní problém hry 
The Punic Wars. Je sice hezká, detailní a pro- 
pracovaná a galské chatrče působí oproti 
skvostným Římským cirkům a atriím vysloveně 
chudě. Když ale vyrazíte na otevřenou krajinu, 
pocítíte zklamání. Pár stromů, sem tam přelét- 
ne nějaký dravec (stále ten samý), jinak nic. 
Takže i kochání se pěknou grafikou vám dlou- 
ho nevydrží. Navíc tvůrci udělali stejnou chybu 
jako v minulém dílu. Zobrazení v rozmezí od 
1024 x 768 do 1600 x 1200 je rozhodně skvě- 
duše proto, že v ostátních případech se na ty 
miniatury dá dívat pouze s nosem nalepeným 
na monitoru. 

Hudba je živá, poslouchatelná, působí vel- 
kolepým archaickým dojmem a ke hře se hodí. 
Jenže hraje stále dokola. Doufali jsme, že bude 
u každého národa jiná. To bychom toho ale chtě- 
li moc, a tak se z bedniček linou stejné tóny. 


VE VÍRU BOJE 
V The Punic Wars nic nestavíte, pouze buduje- 
te jednotky a upgradujete už postavené budo- 
vy, přičemž peníze získáváte odíráním nevolní- 
ků z okolních vesnic. K lepším jednotkám se 
dostanete poměrně brzy. Mezi rasami bohužel 
není až takový rozdíl — jednotky vypadají jinak, 
ale jsou to v podstatě ty samé. 


v 


Až si vybudujete dostatečnou armádu, 
můžete se konečně vypravit k pokoření nepří- 
tele. To vám usnadňují teleporty, všemožně 
rozmístěné po mapě. Autoři zavedli do hry je- 
den neobvyklý prvek, který měl zřej- 
mě přispět k větší realitě z probíhají- 
cí války. Každý voják musí jíst a záso- 
bování je jednou z nejdůležitějších 
funkcí k zajištění potřebného chodu 
vojska. Proto musíte s armádou stá- 
le tahat mulu naloženou proviantem, 
jinak vám bojovníci za chvíli pomřou 
jako jepice. Nápad zapojení speciální jednotky, 
bez které se armáda neobejde, je sice inova- 
tivním, ale v samotné hře spíše otravným prv- 
kem. Jestliže totiž narazíte na nepřítele, jenž je 
výrazně slabší, stačí, když vám pozabíjí muly 
a vy jste daleko od domovské základny, a mů- 
žete se s draze vybudovaným vojskem rázem 
rozloučit. 
RADIM LETOVSKÝ 
04G0359 


b-á 
Takové menší Colosseum — přenosná verze... 


Chaotická a nedotažená hra, 
jejíž tvůrci vůbec nebrali na zřetel nedostatky 
předchozího dílu. Jedno procento navíc oproti 
minulému titulu je za Ibeřany. | to je až dost. 
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Výrobce: Big Huge Games e Vydavatel: Microsoft e Distributor pro ČR: Microsoft e Lokalizace: manuál 


Multiplayer: ano e Minimum: CPU 500 MHz, 128 MB RAM, HDD 800 MB, 3D karta 16 MB 


Internet: www.microsoft.com/games/thronesandpatriots 
Doporučujeme: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 800 MB, 3D karta 64 MB 


Když se namíchá Civilization s Age of Empires, sem tam se něco obšlehne 
ještě z jiných kombinací RTS a tahovky (Tota/ War), dodá se tomu zcela no- 
vý 3D kabátek a nálepky Big Huge Games a Microsoft, to by v tom byl Čert, 


aby to bylo úplně k zahození. 


oni vydaná hra Rise of Nations rozhodně pat- 

řila k tomu lepšímu, co nám kdy čistokrevná 

RTS mohla nabídnout. Nicméně i přesto 
v mnoha ohledech pokulhávala, a tak jsme byli 
zvědaví, jestli tolik opěvovaný datadisk dokáže 
vyléčit alespoň část jejích neduhů. 

Kromě obligátního a zcela zbytečného nášu- 
pu šesti nových ras a několika divů světa (kdo se 
v tom množství měl vyznat už minule, natož teď) 
se vývojáři snažili lépe popasovat i s kontroverz- 
ní kampaní/nekampaní v tahovém režimu. Nutno 
podotknout, že nám tažením Alexandra Veliké- 
ho, napoleonskými válkami, dobýváním Ameriky 
a studenou válkou udělali poměrně radost. Asi 
jsme nebyli jediní, kdo nadával na absenci příbě- 
hu a hloupou synchronizaci přechodů mezi věky, 
která se prostě uskutečnila jednou za tři tahy, ať 
už jste se snažili dělat cokoli. Charakter nových 
čtyř kampaní tento problém jednoduše obchází, 
jelikož se vždy odehrávají maximálně v období tří 
věků. Byli bychom spokojeni, to by ale zase 
v tomhle podání nesměla být tažení poněkud 
nudná. Možná jsme trochu zmlsaní, ale indián- 
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ská jatka popáté v jednom příběhu, okořeněná 
jen občasným vražděním Francouzů, nám prostě 
přišla i s vyprávěnými dějinami poněkud nezáživ- 
ná. Inu, víc už se s podivnou tahovou částí asi 
udělat nedalo, tak nebudeme moc lamentovat 
a budeme se raději tvářit spokojeně. 

Další podstatnou novinkou, a tentokrát ve- 
skrze příjemnou, je plagiátorstvím vonící mož- 
nost volby způsobu vlády. Přibyl totiž nový do- 
meček s cedulkou Senát, v němž se na rozdíl od 
jeho české varianty odehrávají důležitá rozhod- 
nutí. Můžete se totiž chovat buď jako tyran, ne- 


| Přibyl nový domeček s cedulkou Senát, 
v němž se na rozdíl od jeho české 
varianty odehrávají důležitá rozhodnutí. 


bo jako demokrat. V prvním případě se vás pod- 
daní budou bát natolik, že raději vstoupí do ar- 
mády, v tom druhém si z vás nebudou dělat 
vůbec nic, takže budou spokojeně vydělávat. 
V pozdějších etapách lze volit i mezi socialis- 
mem a kapitalismem, a jelikož tvůrci hry evi- 
dentně neprodělali světlé zítřky v naplánovaných 
pětiletkách na vlastní kůži, mají tu své výhody 
a nevýhody obě varianty. A když si jednou hraje- 
te na vladaře, dostanete k baráku i jeho majitele 
— opravdu mocného vojevůdce. 

Tak a to je všechno. Alespoň jsme si tedy ni- 
čeho jiného než válečných slonů Indů a Peršanů 
nevšimli. Holanďané dostali navíc jen speciální 
lodičky a dva nové kmeny indiánů (Irokézové 
a Lakotové) společně s Američany nemají ani to. 
Opravdu nic moc. Také umělá inteligence se od 
minula nezbavila záliby v posílání svých stateč- 


ných lichokopytníků proti našim bombardérům, 
z čehož usuzujeme, že virtuálnímu protivníkovi 
se nikdo v závitech ani hrabat nepokoušel. Mož- 
ná je to tak schválně a jen pro něj nejsme ti pra- 
ví soupeři. 

Zanechme však hanobení, zase tak špatné 
to není. Rise of Nations jsme za jeho specifika vy- 
nadali více než dostatečně už minu- 
le, nicméně datadisk se v rámci 
možností daných jeho charakterem 
opravdu snaží a lepší už to u téhle 
hry asi být nemůže. Málokdy se 
nám stane, že rozšíření dobrovolně 
hned napoprvé odstraní mnohé z neřádstva, kte- 
ré nám u původního titulu vadilo, ale Fatrioti se 
o to alespoň snažili (až na'tu Al). Sice nedělají 
z Rise of Nations dokonalou hru, jenže to z kla- 
sické RTS snad už ani udělat nejde. k 

GEF 
04G0360 


i Poctivý datadisk, který si je 
vědom svého poslání a nepouští se na tenký 
led konání zázraků. 


RECENZE »» SPORT) 


Zelené pláně, bílá vozítka, otroci ta- 
hající vaky na hole a každou chvíli dí- 
ra v zemi. A také velké soustředění, 
vzrušení ze hry a sladký pocit po 
dobře provedeném odpalu. Tak to je 
golf, hra pro pány z lepší společnos- 
ti, ale i pro úplné amatéry, kteří se 
chtějí jen dobře pobavit. 


okud právě tohle očekáváte i od této elek- 

tronické verze golfu, nejste na správné ad- 

rese. O nějakém vzrušení a pekelném sou- 
středění nemůže být při hraní /mpossible Golfu 
řeč, a to samé bohužel platí i o dobré zábavě. 
Již samotný název dává tušit, že nepůjde o úpl- 
ně klasickou variaci na golfové téma a že ani 
s realističností to nebude zase tak žhavé. Obě 
tyto skutečnosti by však valné většině hráčů asi 
nevadily, spíš naopak. Oproti těm, kteří hltají ti- 
tuly, jako je klasická série L/nks, a bez pořádné- 
ho nastavování odpalu nedají takříkajíc ani ránu, 
požaduje masové publikum jednoduchost. 
V tomto směru je /mpossible Golf požehnáním, 
protože zahrát míček není o nic těžší, než otev- 
řít dvojklikem okno ve Windows. 

Hra vám ve většině případů sama nabídne 
optimální směr letu a na vás je jen rychle zare- 
agovat a stisknutím mezerníku správně nasta- 
vit sílu úderu a co nejvyšší přesnost odpalu. 
A to je prakticky vše. Jen je občas vhodné 
bo nastavit lehkou faleš. O výběr holí se také 
postará počítač, i když pokud si zrovna myslí- 


Na fantastické tůúře světem se podíváte 
na opravdu netradiční místa, která 
golfový míček ještě nikdy neviděla. 


te, že na daný úder bude místo železné šestky 
lepší trojka, nikdo vám bránit nebude. 

Změna směru letu míčku je velmi snadná 
a můžete ji uskutečnit hned několika způsoby: 
pomocí šipek otočit golfistu, na minimapě na- 
volit místo dopadu nebo pohnout přímo zobra- 
zenou trajektorií. K tomu, abyste viděli, kam 
váš úder poletí, máte možnost libovolně švenk- 
nout kamerou, ale lze se spolehnout i na ši- 
kovné malé okno, ve kterém se zobrazuje cílo- 
vá lokace. Navíc lze klávesami volit pohled na 


ě : : Než takováhle návštěva 
KT M Austrálie, to radši žádná. 


Pozor na utopené šance... 


Výrobce: ValuSoft e Vydavatel: ValuSoft e Distributor pro ČR: není známo e Lokalizace: není známo 
Internet: www.valu-soft.com/products/impgolf.html e Multiplayer: ano e Minimum: CPU 450 MHz, 64 MB RAM, 
HDD 300 GB, 3D karta 16 MB e Doporučujeme: CPU 750 MHz, 128 MB RAM, HDD 300 GB, 3D karta 32 MB 


hráče, a získat tak lepší přehled. | přes jmeno- 
vané klady je však v některých případech prá- 
ce s kamerou celkem neohrabaná a nastavit ji 
na požadované místo tak, abyste viděli, zda mí- 
ček prochází korunou stromu či nikoliv, vyža- 
duje jistou dávku trpělivosti — a ani 
poté není úspěch zaručen. 

Hlavní předností /mpossible 
Golfu by mělo být opuštění všed- 
ních herních lokalit. Na fantastické 
túře světem se podíváte na oprav- 
du netradiční místa, která golfový míček ještě 
nikdy neviděla. Láká vás zahrát si pod Eiffe- 
lovkou, na Aljašce, na rušných ulicích San 
Francisca, uprostřed bažin, na střechách mra- 
kodrapů nebo snad v antických ruinách? 
Všechny tyto potřeby můžete v /mpossible 
Golfu bezezbytku uspokojit. Celkem vás čeká 
72 jamek umístěných na více či méně nezvy- 
klých místech po celém světě. Jejich grafické 
zpracování vás někde nadchne, jinde se pou- 
smějete, příliš práce si však autoři při jejich se- 
stavování obecně nedali. Často totiž působí 
dosti kostrbatě, necelistvě a přeplácaně, což 
je u hry spoléhající především na prostředí při- 
nejmenším podivné. Dalším neduhem je tro- 
chu nerealistické odrážení míčku od různých 
předmětů (keřů, stromů), navíc až na vaši po- 
stavu je naprosto vše statické, což nevypadá 
zrovna pěkně. 

Celkově působí /mpossible Golf odbytým 
dojmem, grafikou počínaje a hláškami v podo- 
bě windowsovských oken konče. Příliš to ne- 
zachraňuje ani výběr z osmi postav odlišujících 
se svými dovednostmi (např. síla odpalu, přes- 
nost), ani možnost zakoupit si za peníze vydě- 
lané na turnajích lepší míčky a hole. Jednodu- 
chost zdejšího systému sice přibližuje golf řa- 
dovým hráčům, avšak po nějakém čase upadá 
Impossible Golf do naprosté stereotypnosti 
bez sebemenšího náznaku obměny. Ale na 


krátkou chvíli jako odreagování po práci to ne- 
ní úplně špatná zábava. Je to prosté, ne moc 
ošklivé a můžete to hrát i s kamarády. 

JAN KRÁTKÝ 
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Jednoduchý a uživatelsky 
nenáročný golf na nejpodivnějších místech 
světa. 


ČERVEN 2004 


: Domečky, stromečky a lidičky.. 
ale bohužel úplně stejné jako přede dvěma lety. 


„ Vše je celkem roztomilé, 


Výrobce: Funatics Development 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: GMX Media 
Minimum: CPU 900 MHz, 64 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 8 MB 


Distributor pro ČR: Hypermax 


Lokalizace: kompletní 
Doporučujeme: CPU 1,6 GHz, 512 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 32 MB 


Internet: weltwunder.cultures.de 


Kdysi jsme měli Funatics rádi 


— Cultures | Zanzarah byly naprosto výborné 


a naprosto nedoceněné hry. Pak přišel Northland a zmíněná vývojářská 
společnost nás naopak pěkně naštvala. Asi to chtěla teď dalším klonem 
svých předchozích projektů trochu vylepšit. To se jí opravdu povedlo — 


štve nás ještě víc. 

ra Cultures 2 vydaná v roce 2002 byla velmi 

příjemným mixem budovatelské strategie 

a akčního RPG, ještě trochu okořeněným 
staráním se o Vikingy ve stylu Zhe Sims. Mohli 
jste si budovat roztomilé domečky, sbližovat Vi- 
kingáky s Vikingicemi, vybavovat jejich příbytky 
všemožným harampádím od kusu žvance přes 
posvátný olej až po nábytek, a dělat jim děti. Te- 
dy vlastně zařizovat, aby jim to potomstvo nosil 
čáp. Ani pivko nepřišlo zkrátka — v inventáři pa- 
náků pobíhajících na obrazovce dělalo divy. Holt 


Chápeme Funatics, že jsou na Cultures hrdí, ale 
když už se chtějí na podesáté vracet k jejich 
odkazu, mohli by si odpustit zavádějící „nový“ 
název a naprostou absenci jakýchkoli inovací. 


tekutý chleba je tekutý chleba, a tak kromě jiné- 
ho může Vikingovi i zabránit v tom, aby si v nej- 
nevhodnějším okamžiku klidně umřel hlady. 
Kromě piplání se s vesničany jste měli k dis- 
pozici i spoustu rozsáhlých map, kde se ukrýva- 
ly truhly s poklady, ukecané NPC zadávající úko- 
ly a samozřejmě spoustu neřádstva čekající jen 
na meče vašich vojáků. Zapomenout se pocho- 
pitelně nemohlo ani na Bjarniho — chlapce, který 
měl na svědomí vyprávění dobrodružství Seveřa- 
nů v Novém světě z prvního dílu, a několik dal- 
ších všehoschopných hrdinů. A aby toho sym- 
patizování s RPG nebylo málo, mohli jste si vlézt 
i do podzemní kobky, mlátit démony a sem tam 
dokonce také vyřešit nějakou tu logickou hádan- 


ČERVEN 2004 


ku. Spolu s pěkným příběhem a na svou dobu 
opravdu zdařilým technickým zpracováním tahle 
hra nabízela spoustu výborné zábavy a minimum 
prostoru pro nějaké posmívání. Potvora. 

O rok mladší Northland byl navzdory svému 
odlišnému názvu doslova identický s Cu/tures 2, 
nabízel jen trochu odlišný příběh. Opravdu jsme 
tehdy neviděli jediný důvod, proč za něj znovu 
platit plnou cenu, když na trhu byly Cu/tures 2 za 
pár korun. A nevidíme ten důvod ani teď, kdy se 
kupa vyvedených německých vývojářů rozhodla 
vydat 8th Wonder of the 
World. Navíc co bylo pře- 
de dvěma lety neotřelým 
titulem s grafikou převy- 
šující.většinu souputníků 
herní branží, je teď jen 
průměrem, jejž překoná- 
vá kdejaký nedodělaný 
výlupek s mlékem na bradě. Chápeme Funatics, 
že jsou na Cultures hrdí, ale když už se chtějí na 
podesáté vracet k jejich odkazu, mohli by si od- 
pustit zavádějící „nový“ název a naprostou ab- 
senci jakýchkoli inovací. Pokud si totiž odmyslíte 
příběh založený na obnovování osmi divů světa 
(pochopitelně za účelem eliminace rozlézajícího 
se zla), dostanete opět zcela čistokrevné Cu/tu- 
res 2. A abyste si náhodou nemysleli, že to autoři 
nedělají schválně, šoupli do manuálu dokonce 
celostránkové artworky, které pamatují ještě 
dřevní doby prvního dílu. 

Nostalgie není namístě, a tak pokud nepatří- 
te k Bjarniho věrným fandům, kteří bez rozlousk- 
nutí jeho kompletního životopisu nemohou 


usnout, opravdu neexistuje jediný důvod, proč si 
tuhle demonstraci lenosti vývojářů kupovat. Ale 
jestli se vám starání o Vikingy zalíbilo natolik, že 
se ho prostě nemůžete nabažit, a přebývá vám 
v peněžence nějaká ta tisícikoruna, klidně hoďte 
naše lamentování za hlavu a Osmý div světa si 
kupte. Není to sice žádný zázrak, ale jsou to Cu/- 
tures se vším všudy. 
GEF 
04G0362 


Už druhá kopie Cultures 2. 
Naprosto totožná a naprosto zbytečná. 


RECENZE )» ST 


> 


Výrobce: Legend Studios 
» Multiplayer: ano € 


Vydavatel: Strategy First e Distributor pro ČR: není známo © Lokalizace: není známo 
Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 32 MB © Doporučujeme: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 64 MB 


Internet: www.Isgames.com 


Sedmá rota půjde doleva, osmá doprava a devátá to vezme prostředkem. 
Je to jasné? Je to jasné!? Povídám, je to jasné??? Fajn. Tak na ně! 


ěláte-li realtimovou strategii „starého stři- 

hu“ (tj. základna/vojáčci/všechno hrr na 

nepřítele) z reálného prostředí, můžete se 
pustit dvěma směry: buď uděláte realistickou 
pomalou hru v duchu Close Combatu, která je 
svou podstatou spíš tahovka než co jiného, ne- 
bo akční střílečku, v níž reálné prostředí atrofo- 
valo do podoby atraktivní kulisy. War Times je 
ten druhý případ a moc hezky ukazuje, že to 
příliš nefunguje. 

Vezměme to od začátku. War Times je úpl- 
ně obyčejná RTS, kde na začátku mise posta- 
víte hlavní budovu, následuje nějaká ta továrna 
na vojáčky (pardon, kasárna), obranné věže, la- 


I kdybyste lupu sobě zakoupili a týdny a týdny 
na harddisku s pinzetou hledali, originální 
a zajímavý nápad nenajdete; dokonce ani 
skládanku nápadů starých a osvědčených ne. 


boratoř. Vyrábíte panáčky s flintami, do toho 
těžíte suroviny, stavíte obranu, lepší budovy, 
a až budete mít hodně tanků a panáčků s flin- 
tami, táhnutím myši je všechny označíte a klik- 
nutím pošlete doprostřed nepřátelské základ- 
ny. To všechno zní sice značně ohraně, nikoliv 
však nezajímavě; kámen úrazu následuje až 
vzápětí. Za prvé to všechno nevypadá nějak 
zvlášť dobře. Je to 3D, a aby hardwarové náro- 
ky nebyly kdovíjaké, je to ošklivé a jednoduché 
- a stejně se to v případě větších řeží cuká. 
„Atraktivní“ kulisa reálného prostředí, které zde 
představuje druhá světová válka, je tak nějak 
zbytečná, protože se to hraje úplně stejně jako 
tisíc jiných strategií bez nápadu a šťávy, takže 


když si nevšímáte občasných filmečků, může 
se vám klidně stát, že si toho, že před sebou 
máte „cool ultra realistickou hru s přesnými ko- 
piemi reálných vozidel“, prostě nevšimnete. 

Hlavním problémem War Times je kromě 
neslaného a nemastného grafického zpracování 
asi právě ta tuctovost. Tento titul není naprosto 
ničím zajímavý. Ano, chtěl asi upoutat právě pro- 
středím, leč přečtěte si o pár řádků výše, proč se 
mu to nepodařilo. | kdybyste lupu sobě zakoupi- 
li a týdny a týdny na harddisku s pinzetou hleda- 
li, originální a zajímavý nápad nenajdete; dokon- 
ce ani skládanku nápadů starých a osvědčených 
ne. Prostě naprosto běžná strategie, pravděpo- 
dobně vzniklá z koncepční- 
ho materiálu před nějaký- 
mi osmi lety ztraceného 
a loni náhodou při malová- 
ní nebo odvšivování zam- 
čeného sklepa nalezené- 
ho, oprášeného a z něja- 
kého podivného důvodu 
zrealizovaného. Staré postupy, stará klišé, nedo- 
konalé ovládání, minimální přehled, minimální 
kontrola všeho dění. Moderní je na hře zřejmně 
vážně jen to 3D, které ovšem za moc nestojí. 

A to je asi celé. Má to multiplayer pro 
spoustu lidí, kampaň za hodné Spojence a zlé, 
zlé, zlé fašisty, naprosto standardní mechanis- 
my — prostě všechno, co tuctová a obyčejná 
RTS (bez nápadu a šťávy) mívá. Bojuje se sty- 
lem „uráá“ neboli s rezignací na nějakou složi- 
tější taktiku, jen označit jednotky a poslat je do 
líté řeže, kde umírají tak rychle, že nemá cenu 
jim nějak složitěji velet. Druhů jednotek je pět 
a půl, budov ještě méně, strany se sice liší, ale 
nikdo neví čím. 


War Times není vyloženě špatná hra. Ně- 
které mise jsou docela zajímavé (byť ničím pře- 
vratné), mapy slušně navržené, jednotek je si- 
ce málo, ale dá se s nimi vyjít. Mít to nějaký ná- 
pad, nosnou myšlenku zajímavější, než je 
sporná realističnost prostředí, mohli bychom 
War Times prohlásit za docela dobrou strategii. 
Takhle je to spíš průměr, takže ji můžete zkusit, 
ale pravděpodobně u ní nevydržíte. W 

VIKTOR BOCAN 
04G0363 


: a E- Vcelku snesitelná realtimová 
strategie ze druhé světové, která vás ale 
pravděpodobně ničím zvláštním nezaujme 
— snad proto, že nic zvláštního neobsahuje. 
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RECENZE *» ADVENTURE 


Pokračování egyptské adventurní série od slavné firmy Cryo! Úchvatné ren- 
derované animace, skvělý engine Omni 3D s detailní grafikou a možností 
rozhlížet se kolem sebe v úhlu 360 stupňů! Nádherné, převratné a vynikají- 


cí! Moment, my už jsme v roce 2004? Ehm, pardon, tak znovu... 


Výrobce: DreamCatcher Games 
e Lokalizace: manuál 
64 MB RAM, HDD 1,3 GB, 3D karta 32 MB 


Vydavatel: The Adventure Company 
Internet: www.tacgames.com/egypt3 
Doporučujeme: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 1,9 GB, 3D karta 64 MB 


Distributor pro ČR: Hypermax 


Multiplayer: ne © Minimum: CPU 600 MHz, 


ojme se, je to skutečně tak — firma The Ad- 

venture Company nám předhazuje další 

hru v prehistorickém enginu, která jako by 
z oka vypadla kdysi snad graficky převratným ti- 
tulům Egypt, Aztec, Atlantis nebo Versailles. Je- 
nomže páni vývojáři tak trošku zapomněli, že 
dnešní nároky na kvalitu jsou už někde úplně jin- 
de. Herní engine Egypta /// je naprosto stejný ja- 
ko před čtyřmi lety. Starým Egyptem putujete 
přískoky po jednotlivých obrazovkách s mož- 
ností volného rozhlížení do všech stran. Před 
časem to mohlo být elegantní řešení, jak obejít 
hardwarové nároky na vykreslování okolního 
prostředí, ale dnes to vypadá spíše jako histo- 
rická ukázka programování a herního designu. 
Byli bychom ochotni něco podobného tolerovat, 
kdyby se alespoň v ostatních aspektech jednalo 
o pořádně odvedenou práci, ale takhle... 


Plácání báhoviček z bahna bylo ve 
i starověkém Egyptě velice populární. 


ČERVEN 2004 


Příběh — prubířský bod všech adventur — 
nezačíná tak docela špatně. Vláda faraona 
Ramsese II. se pomalu chýlí ke konci, panovník 
je těžce nemocný a bůh Amun-Re je ochoten 
jeho život ušetřit v případě, že Ramses vztyčí 
největší obelisk v širém světě a zasvětí ho jeho 
jménu. Jenomže stavba se protahuje a proná- 
sledují ji nejrůznější nehody, nástroje se dělní- 
kům lámou v rukou a hlavní stavitel Paser one- 
mocní záhadnou chorobou. Ramses tedy po- 
volá kněžku Mayu (vás), aby zachránila, co se 
dá. Maya tedy putuje od města k městu, sbírá 
předměty, řeší hádanky, trochu kouzlí a setká 
se se třemi egyptskými bohy. No a to je všech- 


Egypt je beznadějně mrtvý jako největší 
zapadákov ve dvě ráno a probíhání obrazovek, 
v nichž se nic neděje, je k uzoufání nudné. 


no. Jak to dopadne, to už zjistíte sami, pokud 
se rozhodnete přetrpět pomalou, rozvleklou 
a přitom krátkou hru. 

Smůla je, že Egypt /ll postrádá potřebnou 
dávku napětí, a ty zbytky, které v něm zůstaly, 
jsou zadupány do země nešťastnou prací scé- 
náristů a designérů. Navíc je hra neskutečně 
nerealistická a ztvárnění starověkého Egypta 
vskutku ubohé. Nelze se divit, že práce na bu- 
dování obelisku pokračují rychlostí vlekoucího 
se beznohého žebráka. Hned na začátku po pří- 
jezdu do chrámu za nemocným Paserem totiž 
narazíte na nějakých osm nebo deset dělníků, 
kteří buší kladivy do sloupů, případně se jen tak 
poflakují kolem. Ani v dalších lokacích to není 
o mnoho lepší — Egypt je beznadějně mrtvý ja- 
ko největší zapadákov ve dvě ráno a probíhání 
obrazovek, v nichž se nic neděje, je k uzoufání 
nudné. Rozlišení 800 x 600 také nic nezachrá- 
ní. Například velechrám boha Ptah hlídá jediný 
nebohý strážce, ostatní asi dezertovali. Několik 
málo přítomných postav je jako bez života. 
| ten nejmizernější amatérský scenárista by 
snad byl schopen vykreslit atmosféru lépe. 

Puzzly jsou buď neskutečně jednoduché, 
nebo zase tak složité, že je lepší je vyřešit ná- 
hodným klikáním. Abyste se snad někde neza- 
sekli, Maya vás na důležité předměty sama 


upozorní, nebo je rovnou sebere a postavy 
vám napoví, co a jak. Jindy je vám zase před- 
hozena hádanka (třeba otevírání mechanického 
zámku) bez jakéhokoli nápovědy, takže největ- 
ším rébusem je přijít na to, co vlastně máte dě- 
lat. Jinak řešíte samé úkoly typu „přines tohle“, 
„sežeň tamto“, „něco vezmi a na něco použij“. 
Chvílemi se budete i bavit, ale vzápětí dosta- 
nete ledovou sprchu dal- 
ším propátráváním mrtvé- 
ho okolí. Největší problém 
totiž většinou bývá něco 
najít, ale ani to vám neza- 
bere více než deset minut. 
K dispozici máte též několik kouzel, ale využije- 
te je jen minimálně, tady vývojáři jen zahodili 
další šanci. 

Největším lákadlem by snad mohla být na- 
učná encyklopedie — kdyby byla alespoň o tro- 


o starém Egyptě na internetu více informací, 
takže ani tady Egypt //I moc neboduje. Líbit se 
vám bude jedině v tom případě, že jste bez- 
meznými obdivovateli adventur od dnes už ne- 
existujícího Crya a nevšimli jste si, Že vývoj na 
poli počítačové zábavy poněkud pokročil. Ale 
abychom pořád jenom nereptali, našli jsme pro 
vás i jeden nesporný klad — za celou dobu hra 
ani jednou nespadla. 
TOMÁŠ MAYER 
04G0364 


Nemastné neslané putování 
liduprázdným Egyptem. Takhle jsme si 
dobrodružný výlet za faraony nepředstavovali. 
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„Kde Blenny? Zamícháme, zamícháme... 
Tady Blenny? Ne, tady Blenny!“ 


Výrobce: KnowWonder e Vydavatel: THO © Distributor pro ČR: CD Projekt e Lokalizace: kompletní e Internet: www.knowwonder.com 
© Multiplayer: ne e Minimum: CPU 266 MHz, 64 MB RAM, HDD 160 MB, 3D karta 8 MB e Doporučujeme: CPU 400 MHz, 128 MB RAM, HDD 160 MB, 3D karta 16 MB 


O oblíbenosti oranžové 
uvítána na stříbrném plát 


druhé hře určené 


těm nejmladším. 


rozhodli kráčet přesně ve stopách filmo- 

vého předchůdce, a tak jste si na vlastní 
kůži ozkoušeli útěk z akvária. V novém titulu 
Hledá se Nemo: Nemův podmořský svět zába- 
vy je vše pojato trochu jinak a jedná se spíš 
o balíček několika miniher bez jakékoliv příbě- 
hové linie. 

Mladičkého Nema tentokrát navštívíte již 
zpátky na svobodě na jeho domovském korá- 
lovém útesu. Tam pro něj jeho otec chystá su- 
perplavecké závody, nicméně k jejich dokonče- 
ní potřebuje ještě několik věcí, které mu musí- 
te přinést. Konkrétně se jedná o pět mušlí, 
kotev, mořských ježků, lahví a perel. Aby je Ne- 
mo všechny získal, musí projít pěti hrami a do- 
končit je v pěti úrovních. Pokaždé získá jeden 
hledaný předmět. Jakmile shromáždí komplet- 
ní sadu, odemkne se jedno kolo superplavec- 
kých závodů. Nečekaně jich je také pět. 

Jak jsme již na začátku naznačili, jedná se 
o hru určenou pro děti od čtyř let věku. Je te- 
dy jasné, že vše je podřízeno cíli pobavit ty nej- 
menší, což je patrné hned od prvního okamži- 
ku. Doprovázet vás bude příjemný, česky na- 
dabovaný hlas, který velmi jasně vysvětluje, co 
se dá kde dělat. K tomu si lze zapnout navíc i ti- 
tulky. Nemůže se tedy stát, že by si mladý hráč 
někdy nevěděl rady. 

Obtížnost všech pěti miniher je taktéž při- 
způsobena cílové skupině uživatelů. V první si 
zahrajete skořápky se žralokem Kladivem a je- 
ho malým kamarádem Blennym. Ten se vždy 
ukryje pod jednou ze tří lastur a po krátkém za- 
míchání je na vás, abyste jej objevili. Díky pře- 
hlednému pohybu se zde rozhodně nikdo do 
nesnází nedostane. Pexeso s kameny je již tro- 
chu obtížnější záležitostí, ale v počtu šesti pá- 


V prvním Nemově dobrodružství se autoři 


ně, ale také fakt, 


kreslené rybky svědčí nejen nadšení, s jakým byla 


že se stala hlavní postavou v již 


rů bude dokončení úrovně procházkou růžovou 
zahradou. Paměť potrápíte ještě jednou, když 
budete opakovat sérii obrazců tvořenou hej- 
nem malých rybek. Při surfování se želvami si 
procvičíte ruku na myši, když budete uhýbat 
ostatním plavcům v proudu. Konečně pátou 
disciplínou je krmení žraloka Bruce, který se 
rozhodl jíst pouze chaluhy, jež mu ale musíte 
házet rovnou do tlamy. Bránit vám v tom bu- 
dou proplouvající medúzy. Jako bonus zde na- 
leznete „minihru“, při které vám rybky z akvária 
zazpívají několik písniček. A pokud budete chtít 
projevit trochu tvořivosti, můžete si za pomoci 


VED „ 


Vše je podřízeno cíli pobavit ty 
nejmenší, což je patrné hned 
od prvního okamžiku. 


jejich hlasů a několika melodií uspořádat vlast- 
ní podmořský koncert. 

Vyvrcholením všeho pak jsou superplavec- 
ké závody. A zde musíme poprvé celý produkt 
kritizovat. Vaším úkolem je posbírat po celé tra- 
ti několik zpívajících škeblí a při tom se vy- 
hnout všem nástrahám v podobě bublin, skal 
a chaluh. Problém ale spočívá v tom, že poza- 
dí je tak strašně přeplácané všemožnými pod- 
mořskými květinkami a ostatní „výzdobou“, že 
vlastní překážky nejsou prakticky vidět. Když si 
k tomu navíc připočítáte celkem rychlé tempo 
pozdějších kol, může se tento závod stát osi- 
nou zaraženou hluboko do vaší ocasní plout- 
ve. Na druhou stranu vám tak hra o něco vy- 
drží, neboť dokončení ostatních částí je i pro 
nejmenší drobotinu otázkou maximálně pár 
hodin. Než vše splníte, prohlédnete si navíc 
ještě několik ukázek z filmu, takže se celkový 


podmořský 


podmořský 


čas u Nemova podmořského světa zábavy pře- 
ce jen trochu nafoukne. 

A jaký je náš názor na celý produkt? Jako 
chvilková zábava pro nejmenší to rozhodně ne- 
ní špatné, ale více variability a delší herní čas 
by byly rozhodně ku prospěchu věci. já 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
04G0365 


ybičky, zazpíváme si.“ af 


„Tak, 


VERDIKT: celkem zdařilá hra 


pro nejmenší, která však přináší 
jen pár hodin zábavy. 


0 
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Rozohněný dráček zřejmě 
potřebuje studenou sprchu. 
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. A to prý žáby nemohou létat... 


adventures: the rescue 


Výrobce: Konami e Vydavatel: Konami 


Multiplayer: ano 


Distributor pro ČR: není známo 
Minimum: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 850 MB, 3D karta 32 MB 


Lokalizace: není známo 


Internet: www.konami.com/froggersrescue 
Doporučujeme: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 850 MB, 3D karta 64 MB 


V době žabích námluv, za nocí plných kvákání a vášnivého páření, se na 
podmáčených harddiscích usídlil nový Frogger. Opět vás zavede do žabího 
království, kde však budete řešit mnohem závažnější problém než v minu- 
lém dílu této legendární série od Konami. Odvážný zelený hrdina úspěšně 
prošel zkouškou dospělosti a nyní musí čelit nelítostným útočníkům, již 
ohrožují jeho, vlhkou domovinu včetně několika milovaných přátel. 


o zkušenostech s předchozím dílem víme, 

že to s Froggerem nedopadlo zrovna nej- 

lépe. Autoři odflákli audiovizuální zpraco- 
vání a hratelnost rovněž příliš nezaujala. Proto 
jsme k aktuálnímu pokračování přistupovali 
s velikou opatrností a tiše doufali, že se vývo- 
jáři alespoň trochu polepšili. Snaha sice byla, 
ale příliš malá na to, abychom mohli starého 
známého žabáka doporučit všem příznivcům 
elektronické zábavy. 

Útulnou bažinu nyní přepadla teroristická 
organizace násilnických plazů a přestává veš- 
kerá legrace. Společně s Froggerem se dosta- 
nete do sedmi odlišných světů, rozdělených 
do téměř třiceti levelů. Po úvodní bažině, kde 
se naučíte hru ovládat, vstoupíte do meziná- 
rodního žabího záchranného týmu a vydáte se 
do víru velkoměsta, které vystřídá sopečný 
a zapomenutý ostrov. Než se však dostanete 
dál a doberete se do zdárného konce, připraví 
vám nové žabákovo dobrodružství spoustu 
krušných chvil. 

Frogger se opět pohybuje v amatérském 
3D prostředí, které nevyniká ani grafickým, 
ani zvukovým zpracováním. Jedinou výjimkou 
jsou poměrně povedené animace, které oce- 
ní hlavně mladší hráči. Rozlišení je z nepo- 
chopitelných důvodů ještě o stupínek horší 
než v případě předchozího dílu (640 x 480), 
což způsobuje nepřehlednost ve chvílích, kdy 


jsou plošinky umístěny v různých výškových 
stupních. Pokud se však přes tyto na první 
pohled neodpustitelné nedostatky dokážete 
přenést, začne vás neustálé skákání docela 
bavit. Žabí maestro se může otáčet do čtyř 


V novém Frogger's Adventures si mnohem 
více zapřemýšlíte a jazykem budete 
posouvat jinak nepřístupné plošinky. 
Krom zběsilého úprku si také častokrát 

v klidu postojíte a budete bádat kudy kam. 


směrů, skákat na okolní plošinky nebo je pře- 
skakovat. Neustále musí dávat pozor na veš- 
kerá nebezpečenství, jež na něj číhají na kaž- 
dém kroku — jeho mladičká žabí stehýnka 
jsou prostě k sežrání a máloco dokáže odolat 
pokušení. 

Asi největší překvapení tentokrát přináší 
vyplazování jazyka, které už neslouží pouze ke 
sbírání jinak nedosažitelných penízků, za něž 
získáte drahocenné životy navíc. V novém 
Frogger's Adventures si totiž mnohem více za- 
přemýšlíte a jazykem budete posouvat jinak ne- 
přístupné plošinky. Krom zběsilého úprku si také 
častokrát v klidu postojíte a budete bádat kudy 
kam. Takové příjemné zpestření bychom rozhod- 
ně nečekali — škoda, že autoři svůj projekt po- 


dobně nevylepšili po všech stránkách. Herní do- 
bu si opět můžete prodloužit nudným procháze- 
ním již odkrytých levelů a trháním rekordů, na 
koncích světů vás čekají nebezpeční bossové 
(obrovská ryba, gigantický létající robot, růžový 
drak, prehistorický ještěr a další) a postupem ča- 
su propadnete stejnému stereotypu jako ve 
Frogger Beyond. 

Novinkou je podpora multiplayeru na jed- 
nom PC až pro čtyři hráče, které mohou za- 
stoupit počítačem řízení protivníci. | zde se vý- 
vojáři snažili o nové prvky a nabízejí několik zá- 
bavných hříček, jež se postupně odkrývají při 
postupu singleplayerovou kampaní. Kdo do- 
běhne první do cíle, bude co 
nejpřesnější při odpočítávání ča- 
su nebo dokáže odkrýt obrázek 
žabí slečny? Zní to sice hezky, 
ale v dnešní době.to už bohužel 
nestačí. Žádná ze jmenovaných 
novinek nemůže titul katapulto- 
vat do ráje, přestože je pro hráč- 
skou drobotinu stále nebezpeč- 
ně návykový. Mladí žabáci tak v jeho společ- 
nosti nakonec stráví několik příjemných hodin, 
ale nic víc, což je docela škoda. 

PETR PROŠEK 
04G0366 


| přes nesmírně odfláknuté 
zpracování má další Frogger stále zvláštní 
kouzlo. To však nepotrvá věčně... 
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Tak za takovéhle robůtky 
budete hrát. No super. 


Výrobce: Emme edition 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: Lexis Numérigue 


Distributor pro ČR: Media Trade Interactive 
Minimum: CPU 150 MHz, 32 MB RAM, HDD 50 MB, 3D karta 4 MB 
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Lokalizace: kompletní 
Doporučujeme: CPU 400 MHz, 64 MB RAM, HDD 50 MB, 3D karta 16 MB 


Někde tady na stole je ukryto 
tajemné město robotů. Bez legrace. | 


Internet: www.lexis-numerigue.fr 


Když je nějaká hra určena výhradně pro malé děti, ještě to automaticky ne- 
znamená, že by nad ní museli dospěláci ohrnovat nos. Leckdy se dokonce 
stává, že je takovýto titul zábavnější než ty mládeži nepřístupné. Ne že by 


to platilo zrovna o Mykropolis. 


ahle akčně-logická výuková adventurka (tak ji 

alespoň prezentují její tvůrci) nemá vůbec 

špatný základ. V sérii několika desítek lokací 
se snažíte porazit despotické zlo, jež ukradlo 
obyvatelům podivného města Mykropolis pa- 
měť. Ke zdolání tohoto nelehkého úkolu vám 
slouží roboti všech druhů i zaměření a na vás sa- 
motných je, jaké si pro jednotlivé části vaší mise 
zvolíte. Stavba robotů a získávání součástek je 
na celé hře tím bezesporu nejzajímavějším a nej- 
zábavnějším. Každý mechanický pomocník se 
skládá ze tří částí — hlavy, paží a podvozku. Jed- 
notlivých typů je nepřeberné množství a vzájem- 


Vůbec nechápeme, proč autoři 


v případě Mykropolisu mluví o „výukové 
Co se z tohoto titulu mají 
devítileté (a starší) děti naučit? 


adventuře“. 


ných kombinací pochopitelně ještě víc. Můžete 
si třeba sestavit robota, který bude schopný tla- 
čit předměty po obrazovce a svým pohybem au- 
tomaticky sledovat kurzor, jiný zase při nárazu vy- 
bouchne, další bude automaticky pálit z bambi- 
tek po všem, co se hne a tak dále. Ten se hodí 
na chytání slepic, tamten zase ra fotbal s po- 
mačkanou plechovkou, onen na přechod do no- 
vé úrovně... Je toho víc, než si dokážete představit. 

Jenže to má jistý zádrhel. Na přebalu hry se 
sice dočtete, že je tento titul určen pro děti od 
devíti let, ale rozhodně neočekávejte hádanky 


a puzzly, jež by tomuto věku odpovídaly. Nejob- 
tížnější úkol, který vás čeká, je najít CD klíč ke 
spuštění programu (poradíme vám - je na tako- 
vém malém papírku volně pohozeném v krabi- 
ci). Všechno ostatní je dětinsky snadné, takže 
budete spíš zápolit s uživatelsky nepříjemným 
ovládáním robotů než s řešením samotných 
úkolů. Pokud vaše ratolest umí počítat do dva- 
ceti a má aspoň trochu trpělivosti, nebudou mu 
„hádanky“ dělat žádný vetší problém. Vůbec 
nechápeme, proč autoři v případě Mykropolisu 
mluví o „výukové adventuře“. Co se z tohoto ti- 
tulu mají devítileté (a starší) děti naučit? Že když 
chtějí chytit slepici, tak se musejí 
postavit mezi ní a kurník? 

Aby toho nebylo málo, tak je 
hra vyloženě ošklivá. Na vině je 
možná fakt, že Mykropolis nemá 
vlastní engine v běžném slova 
smyslu, ale funguje výhradně na 
technologii OuickTime. Jedinou 
výhodou tohoto řešení je, že program spustíte 
nejen na operačních systémech Windows, ale 
i Mac OS. Zaplatíte ovšem krutou daň v podo- 
bě střídmé barevné palety, pouze nutného mi- 
nima animací a občasného cukání při aktivaci 
nového objektu. Je zajímavé, že v propagač- 
ních materiálech je uvedeno, že Mykropolis 
oplývá „nevšední grafikou“. O tom není sporu. 
Nevšední je. Hezká ne. Možná bychom nebyli 
tak kritičtí, kdyby se k nám Wykropolis dostal 
hned po své francouzské premiéře, ale na čes- 
ký trh hra přišla až po dlouhých čtyřech letech. 


A to je dost. Korunu tomu nasazuje několik zá- 
sadních bugů. Když jsme si omylem vinou ne- 
přehledného menu smazali uloženou pozici 
a museli vše procházet od začátku, zapomněl 
nám program do lokací rozmístit potřebné sou- 
částky robotů (vždyť už jsme je jednou sebrali, 
že?), tudíž jsme nemohli splnit některé úkoly 
a nezískali jsme dostatek energie pro přesun 
do další sféry. 

Posledním hřebíčkem do rakve je úroveň 
překladu. Nad pečlivě vyslovovanými gramatic- 
kými chybami ve stylu „teď by jsi měl“ bychom 
se třeba i pousmáli — kdyby se nejednalo o ti- 
tul určený dětem, které pak budou podobné 
paskvily považovat za správné. Ne, takhle to 
opravdu nejde. Stojíte-li tedy před dilematem, 
jestli peníze hodit do kanálu, nebo si za ně kou- 
pit Mykropolis, pak si tuto hru možná pořiďte. 
V opačném případě se jí však za každou cenu 
vyhněte. 

PAVEL MONDSCHEIN 
04G0367 


Chcete-li se před svými dětmi 
opravdu ztrapnit, dejte jim jako dárek 
Mykropolis. Zabere to na sto procent. 
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V této rubrice vám poradíme, jak si dobře zahrát a neutratit při tom balík. 
Představujeme vám hry nízkorozpočtové, zlevněné či určené pro děti. 


DMLÁÍL 
t : “ * 
+ -M 


Výrobce: Techland 
Distributor pro ČR: Cenega Czech 
Cena: 349 Kč © Lokalizace: titulky 
Vydáno: září 2003 


Vydavatel: Gathering 
Žánr: 3D akce 


ro všechny příznivce dobrých akčních her 

máme dobrou zprávu. Je tomu zhruba půl 

roku, co jsme recenzovali velmi slušně vy- 
padající hru Chrome, a už se na pultech ob- 
chodů objevila zlevněná edice. 

Ihned v první misi vás ohromí nádherná 
grafika, která předčí i spoustu dnes vydáva- 


max Dave 


Výrobce: Remedy Entertainment © Vydavatel: Gathering of Developers © Distributor pro ČR: Cenega Czech 
© Žánr: 3D akce © Cena: 599 Kč © Lokalizace: manuál © Vydáno: červenec 2001 


druhá ho zavrhla. Neexistuje však nikdo, ko- 
mu by byl lhostejný. O kom to mluvíme? Pře- 
ce o Maxu Paynovi, hlavním hrdinovi stejno- 
jmenné third person akce zasazené do prostře- 
dí sněhovou vánicí postiženého New Yorku. 
Zkuste teď na chvíli předstírat, že jste po- 
slední tři roky strávili mimo dosah počítačů, 
abychom měli záminku vám hru Wax Payne 
trošku přiblížit. Jednalo se o jeden z nejočeká- 
vanějších projektů své doby, a tento titul si mi- 
lý Maxík udržel docela dlouho — ačkoliv byl to- 


je polovina herní komunity jej obdivuje, 


a 


% 


ných titulů. Na ty překrásné přestřelky za 
rozbřesku slunce na pláži se zlatým pískem 
se prostě hned tak nezapomíná. Ale grafika 
není jediná výtečná věc, kterou Chrome na- 
bízí. Pochvalu si zaslouží také systém im- 
plantátů, jež vám pomohou dočasně zlepšit 
některé vaše dovednosti. Oční teleskop, 
zpevnění svalů, zrychlení reakcí, pohled skrz 
stěny, to zní celkem lákavě, co říkáte? Vý- 
borné je, že to nejsou jen nějaká taková po- 
zlátka, která vyzkoušíte pouze pro zajíma- 
vost jednou za hru, ale opravdu praktičtí po- 
mocníci pro každou situaci. Doba jejich 
využívání je ovšem omezena výdrží vaší ner- 
vové soustavy. 

Výhradně s implantáty byste toho ale 
moc nedokázali — během prolézání čtrnácti 
obrovských lokací se bez pořádné pušky 
prostě neobejdete. Rozlehlost map umožňuje 


tiž veřejnosti představen už roku 1998, světlo 
světa spatřil až o tři roky později. Podle někoho 
se toto čekání vyplatilo, nezanedbatelná část 
hráčů však byla opačného názoru. Ani jedné 
skupině se přitom nelze divit. Max Payne na 
jednu stranu oplýval vynikajícím vizuálním zpra- 
cováním a přesvědčivým designem lokací, na 
druhou stranu byl poměrně krátký a k u ání 
lineární. | při pohledu na další prvky zjistíte, že 
hra je plná rozporů. Má sice propracovaný pří- 
běh v „noir“ stylu, ale filmový zážitek kazí mís- 
ty přemrštěná obtížnost, kvůli které se postup 
poutavým dějem někdy změní v sérii neustálé- 
ho nahrávání jedné a té samé pozice. Také po- 
kud si odmyslíte proslulé matrixovské zpoma- 
lování času, zjistíte, že herní systém je napros- 
to tuctový a ničím vás nepřekvapí. 

Jenže... Jenže on tam ten bullet-time je. 
On tam je i ten vypiplaný příběh, dokonalá gra- 
fika, poměrně různorodé mise, realisticky vy- 
kreslené charaktery jednotlivých postav a ori- 
ginální komiksy, které posouvají děj kupředu. 
Ačkoliv tedy na prvním Maxu Paynovi můžete 
najít z dnešního pohledu chyb jako máku, stej- 
ně má poměrně velkou šanci si vás získat. 


dostat se k cíli několika různými způsoby a je 
jen na vás, zda zvolíte cestu brutálního rozsé- 
vání smrti například s raketometem na rame- 
ni, nebo se pokusíte tiše prolézt až do bunk- 
ru, kde s pistolí a tlumičem postupně zlikví- 
dujete celou posádku beze spuštění 
poplachu. Ani milovníci odstřelovacích pušek 
nemusejí zoufat, pro jejich hrátky je všude 
spousta místa. Ale pozor, nejste jedinými 
vlastníky sniperky a protivníci mají smrtelně 
přesnou mušku. Nakonec nesmíme zapome- 
nout také na možnost nasednout do ozbroje- 
né buginy či dokonce mecha. No, neberte to, 
když je to ke všemu tak levné. 
JAN KRÁTKÝ 
04G0369 


výhodnost koupě: 85 % 


Přesto vám nemůžeme doporučit, abyste 
okamžitě všeho nechali a utíkali do nejbližšího 
obchodu si zlevněnou edici tohoto titulu kou- 
pit. Že je zlevněná, ještě totiž neznamená, že 
je levná — stojí polovinu, co jeho nedávno vy- 
dané pokračování. Kdo tedy bez Maxe Fayna 
nevydrží už ani vteřinu, ať klidně do krámu 
upaluje. Vy ostatní si radši ještě chvilku po- 
čkejte, šest stovek za tři roky starou hru není 
až tak vynikající nabídka. Za pár měsíců snad 
bude líp. 4 

PAVEL MONDSCHEIN 
04G0370 


výhodnost koupě: 67% 
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V této rubrice vám poradíme, jak si dobře zahrát a neutratit při tom balík. 
Představujeme vám hry nízkorozpočtové, zlevněné či určené pro děti. 


Výrobce: Iridon Interactive 
Cena: 699 Kč s Lokalizace: titulky 


těl jsem, aby pro mě rok 1852 zna- 

menal zvrat. Zradit vlastní gang Los 

Gauchos mi bylo trochu proti srsti, 
ale vyhlídka na tu spoustu zlata všechno uleh- 
čila. Měl jsem ovšem pech a nepočítal jsem 
se šéfem naší bandy Santiagem, kterej na při- 
pravenou léčku neskočil a utkal se se mnou na 
jedný vyprahlý mexický pláni. Byl to těžkej boj, 
při kterým jsem přišel vo voko. Santiago ale 
ztratil mnohem víc — svůj život. Nebo jsem si 
to aspoň do nedávný doby myslel 


Vydavatel: Iridon Interactive 
Vydáno: únor 2004 


Distributor pro ČR: Hypermax © Žánr: 3D akce 


v takové době potřebuje. Tedy skoro vše — Čas- 
to se hodí také dobrá muška. A ta Devlinovi, 
zrádci gangu Los Gauchos, rozhodně nechybí 
Navíc není od věci mít nějaký motiv. Ani na ten 
vývojáři nezapomněli. No řekněte sami: pár let 
vedete v zločineckém důchodu poklidný život 
reverenda, zlato máte ukryté na faře a jen po 
kousíčkách jej utrácíte a pak se najednou obje- 
ví kupa banditů, povraždí vaše věřící ovečky 
a navrch ukradnou těžce uloupený poklad. To 
by naštvalo snad každého. Nezbývá než sáh- 


Zatraceně. Pro tohohle ubohýho ďasa je už 


aozdě. Když se tak přehrabuju těma 
ič. Kd tak [ buju t 


mrivolama, připadám si jako pohřebák, 


nemám ale na výběr, Užasný! Mapa szcestou 


S takovýmto úvodem se můžete setkat, 
pokud se rozhodnete pustit do Wanteď Guns 
Uvítání psaným textem namísto obvyklého vi- 
dea sice již napovídá, že se tentokrát nebude 
jednat o žádnou super pecku, nicméně na ně- 
jaké soudy by bylo zatím příliš brzy. Pojďme 
tedy rychle do samotné hry. 

Jak v zápětí zjistíte, do vaší moci se dosta- 
ne jeden hrdina, který jako by vyskočil z filmu 
o Divokém západu. Dlouhý kabát, kolty prokla- 
tě nízko u pasu a drsný zjev je vše, co člověk 


+ 


nout do skříně pro zmiňovaný kabát a kolty 
a vydat se po stopách krvelačné bandy 

Netrvá dlouho a před hlavní se objeví prv- 
ní odpadlík, který neřekne ani „pozdrav pán- 
bůh, pane reverende“ a hned po vás začne 
střílet. To ale ještě netuší, že si ho svým pra- 
vým myšítkem vzápětí zaměříte a rychlým 
ukazováčkem mu vystřílíte do těla kříž — po- 
zdrav na cestu do pekel. Netrvá dlouho a va- 
še cesta je lemována dalšími těly. Moc se při 
tom nenadřete, neboť kromě zaměřování ne- 
přátel a jejich střílení už moc víc dělat nemů- 
žete. Sem tam se povalující bedna sice ukrý- 
vá lékárničku, střelivo či novou zbraň, to je ale 
vše. Na jakoukoliv taktiku boje zapomeňte 

Při takovémto stereotypu jistě potěší, 
když najednou nasednete na koně. Ale neboj- 
te se, nic převratného vás nečeká. Místo po- 
malé chůze prostě jedete na rychlejším koni, 
nepřátelé se zaměřují sami a pravé tlačítko 
myši slouží pro skoky. Okolí se většinou změ- 
ní na nějakou pěšinu místy přerušenou prů- 
rvou, abyste měli důvod si trochu zahopsat 


Z oře sesednete v malém městečku kde- 
si uprostřed pouště. A protože pohled třetí 
osoby tu už byl, přepnete se hezky do vlast- 
ních očí. Pohyb zajistí počítač, který přece 
mnohem lépe než vy Ví, Že je vhodnější zasta- 
vit se uprostřed náměstí, než se schovávat za 
rohy. Na druhou stranu je to pořád věrohod- 
nější, než když se důlní vozík zastaví upro- 
střed šílené jízdy, abyste mohli postřílet ban- 
du vyčkávajících pistolníků, a pak se ohrom 
nou rychlostí opět rozjede do kopce. Tlačítko 
myši pod prostředníčkem opět změnilo svou 
funkci, tentokrát poslouží k nabíjení koltu 

Samotné nás překvapilo, kolik různých 
stylů hry si pro nás lidé z Iridon Interactive 
připravili. A to jsme se ještě nezmínili o plíže- 
ní po ztichlých nočních ulicích a přepadávání 
nic netušících stráží. | přes to se však při hra- 
ní neubráníte jisté nudě. Neustále postrádáte 
nějaké napětí a namísto větší akce se dostaví 
tak maximálně vztek z popáté procházené 
sekce, neboť postup je automaticky ukládán 
vždy po dokončení jednoho úseku. Fakt, že 
vše je kompletně přeloženo do češtiny, na 
hratelnosti moc nepřidá. A co si budeme po- 
vídat, za tuhle cenu si dnes pořídíte i výrazně 
lepší tituly. 


JINDŘICH KRÁTKÝ 
04G0371 
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Výrobce: Sir-tech © Vydavatel: Sir-tech 
Lokalizace: titulky/animace © Vydáno: listopad 2001 


Distributor pro ČR: Cenega Czech 


Žánr: RPG « Cena: 199 Kč 


egendární herní sága Wizardry se zapsala 
do srdcí snad všech příznivců klasických 
RPG. První díl vznikl v malé kanadské firmě 
Sir-tech již v roce 1981. Největší úspěch slavila 
tato série v roce 1992 s vydáním svého sedmé- 
ho dílu, nazvaného Crusaders of the Dark Sa- 
vant. Právě ten jí vtiskl onu charakteristickou 


Vaší POZORNOSTI DÁLE DOPORUČUJEME TYTO TITUL 


Aliens versus Predator 

Anachronox 

Arcanum: Of Steamworks ér Magick Obscura 
Desperados: Wanted Dead or Alive 
Driver 

Europa 1400: The Guild 

Fallout Tactics: Brotherhood of Steel 
Firestarter 

Icewind Dale 

Icewind Dale II — platinová edice 
Kreed 

Legacy of Kain: Soul Reaver 

NBA Live 2003 

Need for Speed: Porsche Unleashed 
New World Order 

Port Royale 

Restaurant Empire 

Return to Castle Wolfenstein SE 
Shogun: Total War 

Unreal Tournament 2003 


formu, jakou má dnes většina z nás pod po- 
jmem Wizardry dokonale zažitou. Na moderní 
pokračování s pořadovým číslem osm si však 
příznivci ságy museli počkat dlouhých devět let. 

Nekonečné čekání na nový díl se vyplatilo 
a Wizardry 8 i více než dva roky od svého vy- 
dání stále patří mezi špičku žánru RPG. Příběh 
přímo navazuje na konec sedmé části. Váš 
úhlavní nepřítel Dark Savant uprchl a pronásle- 
dován rasami Umpani a Trang se trmácí až na 
planetu Dominus, domov bájného kosmické- 
ho lorda. Zde se pokusíte zmařit Savantovy 
plány na ovládnutí vesmíru. Při prvním sezná- 
mení s místním prostředím na vás dýchne ty- 
pická atmosféra Wizardry. Především máme 
na mysli spojení fantasy a moderních techno- 
logií, které působí zcela nenásilně a dodává 
celku nezaměnitelný ráz. Dále to jsou třeba ty- 
pické rasy (podivní vlkodlaci Rawulfové, opičá- 
ci Mookové nebo kočkoidní Felpurrové), které 
na svých cestách potkáváte a jejichž příslušní- 
ky můžete nabrat mezi partičku svých dobro- 
druhů. 

Do pronásledování Dark Savanta se pustí- 
te ve společenství šesti hrdinů, které si na za- 
čátku vytvoříte podle zaběhnutých RPG pravi- 
del. Za zmínku stojí možnost výběru z velkého 
množství originálních povolání, jako je alchy- 
mista, mnich, samuraj nebo gadgeteer (všeu- 
měl, který dokáže z nalezených součástí mon- 
tovat různé předměty). Základ hratelnosti tvoří 
množství zábavných guestů, které začínají jed- 
noduchými úkoly typu „najdi a přines“ a končí 
složitým diplomatickým vyjednáváním mezi 


militantním národem Umpani a technologicky 
vyspělými Mooky. Nedílnou součástí hry jsou 
bitvy s nepřáteli. Stejně jako v předchozích dí- 
lech i zde autoři. použili fázový systém boje, 
jenž umožňuje všechny kroky před spuštěním 
kola dobře rozvážit. 

V současné době si můžete Wizardry 8 
pořídit za skvělou cenu 199 korun, a to navíc 
v kompletně lokalizované verzi. Pokud tedy 
patříte mezi příznivce tradičních RPG a něja- 
kým politováníhodným nedopatřením (ke kte- 
rému dochází pouze jednou za deset let) jste 
se k Wizardry 8 ještě nedostali, máte jedineč- 
nou možnost tuto chybu napravit. 

LiBOR VACATA 
04G0372 
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HRY PRO KAŽDÉHO »» 


Ne za všechny hry musít 


silnějšího hardwaru. Exi 


Internet: www.cybopat.net/element 


Autor: Element studio © Žánr: akce 


Stav: připravuje se 


ajímá vás freewarová multiplayerová 


akce, která by mohla směle konkuro- 

vat komerčním projektům, jako je na- 
př. Hidden 4 Dangerous? Jestliže ano, 
měli byste zaostřit pozornost na připravo- 
vanou akci First Encounter. Jistě není bez 
zajímavosti, že se autoři rozhodli svůj pro- 
jekt zasadit do neokoukaného prostředí 
první světové války. Celá hra poběží na 
vlastním enginu Anex3D, který podporuje 
funkce OpenGL, WinAPI, lightmapy, sten- 
cilové stíny, dynamická světla, pixel sha- 
dery, skeletální animace postav atd. First 
Encounter bude nabízet několik herních 
módů, od klasického deathmatche až po 
plnění různých misí. Práce sice ještě mini- 
málně rok potrvají, ale už teď hra vypadá 


Československý tým 3DGames 
je sice na světě jen něco málo 
přes rok, ale i během této rela- 
tivně krátké doby se dokázal do- 
stat hluboko do povědomí mno- 
ha příznivců freewarových titu- 
lů. Zasloužila se o to především 
jeho hra Alien Agency, ale 
také skvělé soutěžní projekty ja- 
ko Space Invanders, BooM, 
Bomb Arena nebo Červotoče 
3D. Tým v současné době tvoří 
pět členů — programátoři Peter 
Adamčík (Peto) a Martin Hubá- 
ček (HUB), 2D/3D grafik a ani- 
mátor Simon Mészáros (Simon), 
grafik a programátor Miroslav 
Janek (MiroJ) a hudebník Jaro- 
slav Matesz (Jaro). 3DGames 
momentálně pracují na dvou na- 
dějně vypadajících projektech. 
Prvním z nich je autobusová lo- 
gická hra Dispečer a druhým le- 
tecká arkáda s prozatímním ná- 
zvem Plane Arcade. 
3dgames.ceskehry.cz 


boom 

na CD/DVD 

Tým 3DGames zapsal do 3. kola 
rychlosouteže na Gamecode.cz 
hned dvě hry na známé a oblíbe- 
né téma Bomberman a obě skli- 
dily zasloužený úspěch. Čtvrtou 
příčku si vydobyl titul Bomb Are- 
na a projekt Boo/W se stal do- 
konce absolutním vítězem. Dru- 
hý jmenovaný je klasickým rema- 
kem legendárního Bomberma- 
na, který se ovšem pyšní pěk- 
ným 3D zpracováním. Právě třetí 
rozměr umožnil autorům navodit 
specifickou atmosféru, v níž září 
perfektní hra světel a stínů. 
K dispozici jsou boje dvou hráčů 
na jednom počítači, kteří se ut- 
kají ve dvou módech. Prvním je 
volná soutěž, v níž se snažíte na- 
sbírat co nejvyšší skóre, přičemž 
bomby vás ovšem nezabíjejí. 
Druhým je klasické klání na tři ví- 
tězství. Během hraní samozřej- 
mě sbíráte nejrůznější vylepšení 
jako více bomb, větší dosah, 
rychlost apod. Pokud tedy máte 
někoho, s kým byste se mohli 
pustit do zápolení, neváhejte 
a nainstalujte si tuto vcelku veli- 
ce povedenou hru z našeho 
CD/DVD. 


velmi dobře, což ostatně můžete sami po- 
soudit z obrázků. Nezbývá tedy nic jiného, jed 
než držet palce pětici vývojářů (3D mode- 
láři, level designéři a jeden programátor), 
aby vše vyšlo podle jejich představ. 


tulů tc 

v určitém ( 
rům kvůli nijak 
pozadí tvoří foto 


dispečer/ 

/place arcade 
připravuje se 

Karosa a Ikarus. Známé to auto- 
busy, které brázdí ulice našich 
měst. Co takhle se s nimi lépe 
seznámit při výjezdu z depa? 
Umožnit by vám to měla chysta- 
ná hra Dispečer. Nejedná se však 
o simulátor veřejné dopravy, 
nýbrž o jednoduchou logickou 
hříčku. Úkolem bude dostat auto- 
bus z depa, ovšem s tím, že mu 
v cestě budou překážet ostatní 
vozy. Jejich popojížděním (nelze 
s nimi otáčet) si musíte uvolnit 
cestu. Hru bude pohánět vlastní 
3D engine PL.E.1., pracující se 
3D prostředím. Druhý projekt, na 
němž se pracuje, nese prozatím 
pouze pracovní název Plane 
Arcade. Jako piloti legendárního 
Spitfiru budete mít za úkol zničit 
veškeré nepřátelské cíle ve vzdu- 
chu i na zemi. Hra běží na stej- 
ném enginu jako Dispečer, takže 
se můžete těšit na reálné stíno- 
vání, oheň, kouř další efekty. Pod- 
le obrázků vypadá projekt více 
než nadějně. Pokud půjdou práce 
podle předpokladů, mohli by- 
chom se této akce dočkat na 
podzim letošního roku. 


na C 


Autor: Fantomas soft © Žánr: akce © Stav: na CD/DVD « Internet: žádný 


M lonů geniálně jednoc 
přiblížíme zajímavé 
Z kých luhů ah a 

: V podstatě O 


shým, 1 k 


ché střílečky Moorhuhn se 

ožehnaně. Nyní si 

Í tohoto tématu 

5 em Na 

edchozí- 

díky zá- 

j elké ob 

je druhém dílu. Rovněž zde mů- 
se hýbe 9) 

niví lyžaři na za 

sech ti 


nru stává nasbírání c 
1 limitu. Drc 


vému grafickému zpracování. Herní 
> a ostatní objekty jsou kresleny 


bb Autoři jednoho z nejlepších freewarových 
3D enginů, nazvaného Truevision 3D, vypustili 
nové verze s pořadovými čísly 6.2 a 6.5 beta. 
Proto pokud chcete vytvářet kvalitní 3D hry ne- 
bo už v tomto enginu pracujete, navštivte ho- 
mepage na adrese www.truevision3d.com. 
bb Becherovka Game 2004 spustila nové inter- 
netové stránky, na nichž se mohou všichni vývo- 
jáři zaregistrovat do nového ročníku této soutě- 
že. Jako každý rok se bude bojovat o řadu hod- 
notných cen. Více informací na game.becher.cz. 
bb Po dlouhé době zdánlivé nečinnosti se pro- 
budil k životu tým Ecocity software a hned vy- 
pustil do světa betaverzi hry Business Giant 2, 
jejíž první díl sklízel poměrně dost kladných 
ohlasů. Je tedy jasné, že plná verze je již téměř 
hotová a určitě ji brzo naleznete na našem 
CD/DVD. 
bb Tým Vault Tec pracuje na pokračování skvělé 
hry Fallout Tycoon (strategie z prostředí posta- 
pokalyptického Falloutu). Pokud se autoři budou 
držet osvědčeného systému hry, zůstanou u po- 
dobného prostředí a přidají pár vylepšení, roz- 
hodně nás čeká skvělý zážitek na dlouhé večery. 
bb Jeden z největších serverů s freewarovými 
tituly www.gamehippo.com spustil nedávno na- 
prosto unikátní projekt — jeho pracovníci budou 
kontaktovat autory sharewarových her a nabízet 
odkoupení jejich projektů a přeměnit je na free- 
ware. Finanční prostředky by poskytovali pomo- 
cí systému PayPal samotní návštěvníci. 

ALEŠ KRÁTKÝ, 04G0373 
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COMFOR 


COMFOR doporučuje systém Microsoft“ Windows“ XP. 


PRACE «» VYUKA « MULTIMEDIA 


VYPALOVANI CD 


Diablo Hit (a 


slávě eny 5 OP, RPSN 13%, pořěn + 51 Kč 


* procesor Intel“ Pentium" 4 2,80 GHz « Microsoft" Windows" XP 
Home CZ « paměť 256 MB DDR333 « HDD 80 GB, 7200 ot. « DVD- 
ROM 16x + CD-RW 52x32x52, FDD 1,44 MB « zvuk5.1 kanálovýint. 
+ grafika 128 MB AGP, ATI Radeon 9200 TV-out « faxmodem 56 
Kb/s, LAN 10/100 « klávesnice a myš s kolečkem * záruka 2 roky 
* 17" monitor Hyundai 0V770 « hp psc 1110 (tiskárna, skener, 
kopírka), ZDARMA MS Works 7.0 CZ, velký komplet OEM SW 


Vyrobeno v AT Compus s. r. o. © Distribuováno společností AT Computers, a.s. 


PRO VSECHNY, KTERÝM 


STANDARD NESTAČÍ 
DVD vypalování - HRY « VYUKA « DTP 
INTERNET - DIGITALNÍ FOTO - PRACE 


SPECIAL LIMITED EDITION če o 


* procesor Intel* Pentium“ 4 s technologií HT 3,00 GHz * 
Microsoft* Windows* XP Home CZ « paměť 256 MB DDR400 « HDD 
120 GB, 7200 ot. « DVD+R/RW 8x (DVD vypalovačka), FDD 1,44 MB 
* zvuk5.1 kanálový int. « grafika 256 MB AGP, GeForce FX 5600 TV- 
out « TVa FM tuner Pinnacle Studio PCTV Pro, SW Studio 9 SE « fax- 
modem 56 Kb/s, LAN 10/100, FireWire « velký komplet OEM SW « 
MS Works 7.0 « klávesnice, myš s kolečkem « záruka 2 roky « 17" 
monitor Hyundai 0V770 


Intel, Intel Inside, Intel Inside logo, Intel Centrino, Intel Centrino logo, Celeron, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium, Pentium, and Pentium III Xeon jsou ochrannými 
neho registrovanými ochrannými známkami společnosti Intel Corporation nebo jejich poboček ve Spojených Státech a ostatních zemích. 


SE 


KANCELAR 


VYKON » PRÁCE « INTERNET 
DVD «» VYPALOVÁNÍ CD » PREZENTACE 
ZÁBAVA - DIGITALNÍ FOTO 


* mobilní technologie INTEL* Centrino"“: procesor Intel" 
Pentium“ M 1,50GHz « Microsoft“ Windows“ XP Professional CZ 
* displej 15,0“ TFT (1400x1050) « paměť 512 MB DDR « HDD 
80GB « DVD+CDRW (combo), bez FDD « baterie Li-Ion, až 4 
hodiny provozu « rozměry 334x280x29, 8mm, hmotnost 2,6 kg 
* FMD 56kb/s, W-LAN, FireWire « 4xUSB2.0, TV-out, SPDIF, 
LAN10/100/1000 « čtečka 4v1, ATI R9000 64MB « záruka 2 roky 


MODY »» 


Autor: MetaBall Team 


Internet: metaball.alienpod.com 


otální konverze jsou poměrně 

velká vzácnost — nejenže je- 

jich tvůrci musejí zcela upra- 
vit herní systém, ale hráči si pak 
na něj také musejí zvyknout. A vi- 
da, tentokrát se nám tu sešly 
hned dvě takovéto předělávky, 
a v obou případech navíc jednoho 
a toho samého titulu: Unreal Tour- 
namentu 2004. Tato se jmenuje 
MetaBall a maďarské uskupení 
nazvané prostě MetaBall Team na 
něm pracuje již od jara 2003. 

Jak se na správnou totální 
konverzi sluší a patří, nemá Me- 
taBall s původním titulem kromě 
enginu prakticky nic společného. 
Místo pobíhání po lokaci a stříle- 
ní všeho živého máte za úkol za- 
chraňovat malé potvůrky zvané 
Tinies, které zlý čaroděj zaklel 
v kamenné sochy. Herní systém 


Autor: The „TFW" Team « Hra: Far Cry 


čkoliv společnost Crytek při- 
ložila svůj Sandbox Editor 

pro Far Cry přímo ke hře, 
teprve nedávno odstartovalo vy- 
davatelství Ubisoft oficiální pod- 
poru pro amatérské modaře, kte- 
ří se chtějí tomuto titulu věnovat. 
Rozhodně se to vyplatí, protože 
některé z připravovaných výtvorů 
vypadají již teď velice slibně. Me- 
zi takové se řadí například projekt 
The Forgotten War, který vás za- 
vede na bitevní pole v Koreji. Hra 
bude zaměřená na multiplayer, 


Zvítězili jste ve finálním souboji a přeče 
Nemažte hru, máme pro vás modofikace, mapy a kampaně. Hra ještě neko: 


Hra: Unreal Tournament 2004 


the forgotten War 


ve všech třech singleplayerových 
módech připomíná ze všeho nej- 
víc logický rychlík: vaším úkolem 
je najít a eskortovat v co nejkrat- 
ším čase co největší počet Ti- 
nies, k čemuž vám pokaždé slou- 
ží trochu jiné prostředky. 
MetaBall se momentálně na- 
chází ve fázi betatestu. Jakmile 
bude dokončen a tvůrci uvolní fi- 
nální verzi, pokusíme se vám ji 
přinést na našich přílohách. 


Internet: www.theforgottenwar.com 


takže asi tušíte, co bude její ná- 
plní — boje statečných Američanů 
proti rudým komunistickým voj- 
skům. 

Tvůrci chtějí využít maximální 
potenciál, který Far Cry nabízí. 
Kromě velice kvalitní grafiky zajiš- 
těné CryEnginem bychom se te- 
dy měli dočkat také replik reál- 
ných zbraní a velkého množství 
různých dopravních prostředků. 
Jako u mnoha podobných projek- 
tů, i tady se nevyplatí postupovat 
na vlastní pěst — základem úspě- 


„ chu v bojích na rozlehlých pro- 


i si závěrečné titulky? 


A A Driver 


273 YDS 


TOHOLE: ' (* 


465 YDS 


Autor: Coils © Hra: Unreal Tournament 2004 © Internet: duffers.beyondunreal.com 


ruhou čerstvou totální kon- 
"i verzí pro Unreal Tournament 

2004 je sportovně zaměřený 
mod Duffers Golf. Původně měl 
být sice určen pro loňský ročník 
této multiplayerové akce, ale hned 
po vydání aktuálního pokračování 
se tvůrci rozhodli vše přepracovat 
do nového enginu. Důvody pro to 
měli dva — Unreal Tournament 
2004 je z programového hlediska 
přece jen o něco kvalitnější a hlav- 
ně lze předpokládat, že bude mít 
větší hráčskou základnu. 

Duffers Golf bude klasický 
golf se vším všudy — od výběru 
holí až po nutnost správného pro- 
vedení úderu. Může to znít docela 
megalomansky, protože původní 
UT 2004 s něčím takovým vůbec 


stranstvích bude koordinace celé- 
ho týmu a spolupráce se všemi 
dalšími spolubojovníky. Nemysle- 
te si však, že se bude jednat 
o projekt, jakých je dvanáct do 
tuctu. Tvůrci o he Forgotten War 
hovoří jako o „first person RTS“ — 
kromě vyhledávání protivníků 
a jejich likvidace totiž budete také 


nepočítal: bylo tedy nutné vytvořit 
vlastní animace a systém odpalů, 
upravit si engine pro vlastní potře- 
by a podobně. Jenže Coils nejsou 
žádní zelenáči, o čemž svědčí na- 
příklad jejich starší (avšak velice 
podařená) modifikace 7he Glyphs 
pro 3D akci Heretic 1. 

Duffers Golf ještě není zdale- 
ka dokončen - hra je teprve ve fá- 
zi testování singleplayeru. Ve fi- 
nální podobě však má mít podpo- 
ru síťového klání až pro 32 lidí, 
přičemž v jednom týmu mohou 
být maximálně čtyři golfisté. Uvi- 
díme, jak si Coils povedou a jestli 
náhodou nebude jejich dílko nato- 
lik dobré, že by mohlo konkurovat 
i komerčním arkádově laděným 
golfům. | 


stavět vlastní základnu a hlavním 
úkolem bude zničit tu nepřátel- 
skou. K vítězství tedy nebude sta- 
čit pouhá dobrá muška, důležité 
bude získávat suroviny zajímáním 
vesnic a strategických bodů 
a správně s nimi hospodařit. Za- 
tím bohužel ani sami autoři nevě- 
dí, kdy budou schopní svůj pro- 
jekt dokončit. 
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Autor: Just-Kidding Production 


Hra: Battlefield 1942 


Internet: www.planetbattlefield.com/deadcities 


akliže půjde vše podle plánu, 

měli bychom se již v dohled- 

né době dočkat zajímavě vy- 
padající modifikace hry Battlefield 
1942 nazvané Dead Cities. Těsně 
před uzávěrkou tohoto GameSta- 
ru totiž mělo začít interní betates- 
tování projektu, který vás z bojišť 
druhé světové války přenese do 
postapokalyptické krajiny jako vy- 
střižené ze Šíleného Maxe, v níž 
spolu zápasí několik znepřátele- 
ných klanů. Zapomeňte na khaki 
uniformy, tady vládnou punkeři, 
skinheadi a různé další pochybné 
existence, které se prohánějí po 
pusté krajině v omlácených, „na 
koleni“ spravovaných vozidlech. 
Tento mod by vás mohl zaujmout 


k 
i v případě, že nemáte připojení 
k internetu vhodné pro zuřivé 
multiplayerové bitvy. Stejně jako 
v původním titulu ani tady totiž 
nebudou chybět boti. 

Projekt Dead Cities nás potě- 
šil hned v několika směrech. Ne- 
jenže máme postapokalyptické- 
ho Šíleného Maxe rádi, ale navíc 
se nám líbí, že Just-Kidding Pro- 
duction odolali pokušení přepra- 
covat svůj projekt tak, aby fungo- 
val i s novým Battlefield Vietnam. 
Tím by se totiž vývoj o několik 
měsíců pozdržel. Zároveň však 
věříme, že po dokončení Dead 
Cities se celý tým na konverzi vrh- 
ne, aby si mod užili i majitelé ne- 
dávno vydaného pokračování. 


kutilský koutek 


tejně jako pokaždé se i tentokrát náš „kutilský koutek“ dočkal ně- 
kolika přírůstků. O první se postarali lidé z Cryteku a Ubisoftu, kte- 
ří vydali dvojici manuálů k Sandbox Editoru — editoru misí pro po- 


pulární akci Far Cry. V dokumentech najdete všechny informace po- 
třebné pro tvorbu vlastních map. Jedná se o jeden z nejucelenějších 
pomocných materiálů pro editaci nějaké hry — oba manuály mají do- 
hromady více než 200 stran. 

Se svou troškou do mlýna přišla také společnost Pterodon Soft- 
ware. Její 3D akce Vietcong sice vyšla již před drahným časem a ani 
datadisk Fist Alpha není žádnou novinkou, ale toto studio o svou mo- 
dařskou komunitu velice dbá, a tak vydalo novou, vylepšenou verzi 
editoru map. Přidala k němu dokonce i odpovídající plug-iny pro mo- 
delovací program 3d max. 

No a na závěr zde máme editor map pro realtimovou strategii De- 
sert Rats vs. Afrika Korps. Se současnou verzí je možné vytvářet pou- 
ze multiplayerové mise. Zatím není známo, zda tvůrci ze společnosti 
Digital Reality uvolní také nástroje pro přípravu singleplayerových 
kampaní, ale je to poměrně pravděpodobné. 

Jako obvykle najdete všechny zmíněné nástroje a dokumenty na 
našem DVD. 

PAVEL MONDSCHEIN 
04G0374 
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Doveď svou zemi ke slávě s UEFA EURO 2004 


ud : Euro. 
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Speciální slevy pro předplatitele GameStaru! 
PC hry za super ceny. 


ATComputers 


pentium 


Počítač s procesorem Intel Pentium 4 podporující 
technologii Hyper-Threading je schopen zpracovávat 
dvě úlohy současně, jako by v počítači byly proceso- 
ry dva. Softwarové aplikace vyvinuté tak, aby dokáza- 
y současně používat více částí kódu („threads“, tj 
vlákna výpočtu), se k procesoru Intel Pentium 4 
s technologií HT chovají jako ke dvěma samostatným 
jednotkám. 

Technologie HT rovněž minimalizuje vliv úloh probíha- 
jících na pozadí, jako je antivirová kontrola, kódování 
komunikace a komprese, což vede k vyšším výko- 
nům, snazší správě a celkově bezpečnějšímu prostře- 
dí. V praxi je tak možné například plynule nahrávat te- 


— 
evizní vysílání (funkce videorekordéru) a zároveň mít Mě : 
spuštěnou hru s nesníženou kvalitou zobrazení. Lze 
se také bavit s oblíbenou hrou a současně na pozadí j „JÉ 


komprimovat nejnovější hudební nahrávky. 


Microsoft © zs: P ATNKTLEE 


e-Sport Entertainment I NEBE MÁ SVÉHO ZABŮÁKAŮ 


electronic sports company 


http://www.gameexpres.cz 
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Counter-Strike 1.5 
— amatérský a fandovský 
turnaj 4v4 


Age of Mythology 
America's Army 
Battlefield 1942 Gold 
Battlefield Vietnam 
Counter-Strike 
Day of Defeat 
Half-Life 
Hidden 4 Dangerous 2 
Medal of Honor: Allied Assault 
Need for Speed: Underground 
NHL 2004 
Pharaoh 
Rise of Nations 
Starcraft + Broadwar 
Ultima Online: Age of Shadows 
Warcraft III 
Warcraft III: The Frozen Throne 
Wolfenstein: Enemy Territory 


Na našlápnutých počítačích P 
s procesorem Intel Pentium 4 3,0 GHz js ay 
s technologií HT, 512 MB SDRAM 


a grafickou kartou Asus V9560 ; 
GeForce FX 5600 128 MB PLNĚ DUPLEXNÍ GARANTOVANÉ 2MB/S PŘIPOJENÍ 
ZAJIŠŤUJE |NWAY, TELEKOMUNIKAČNÍ OPERÁTOR. 


America's Army 
— amatérský 
a fandovský turnaj 


Co SE DĚLO V BATTLEZONE? 


Counter-Strike 1.5 StreetPlayers Fun Cup Warcraft III: The Frozen Throne StreetPlayers Fun Cup 
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rvní díl Lineage vyšel už před nějakým tím 

rokem, a tak se vývojáři z firmy NC Soft 

rozhodli vrhnout na trh novinku, ovšem 
postavenou na starých dobrý osvědčených zá- 
kladech (jak tomu v případě druhých, třetích až 
x-tých dílů bývá) — tedy ve stejném světě a do 
určité míry se stejnou náplní. Na druhou stra- 
nu, proč jim to zazlívat. 


)) 
Lineage se řadí mezi fantasy a tomu je přiroze- 
ně vše podřízeno. Příběhové pozadí je vcelku 
obvyklé — tři království, dva kontinenty, těsně 
po občanské válce, všude spousta pobudů, 
všeobecné napětí, nespokojenost s vládou, 
společenská nervozita (prostě skoro jako 
, U nás... až na tu válku). Podobné prvky najde- 
me v každé druhé hře, nicméně nějaká omáčka 
okolo být musí, že. Úkol všech hráčů je společ- 
ný, i když individuálně realizovaný — stát se Nej- 
mocnějším, Nejlepším, Vládcem a Králem. A je 
jedno, jakou z pěti ras (lidé, elfové, orkové, 
temní elfové a trpaslíci) si vyberete. 

Rasy se přirozeně liší ve svých charakteris- 
tikách a dovednostech víceméně tak, jak jste 
zvyklí ze všech podobných titulů. Povolání jsou 
implementována dvě a spíše by se hodilo jim 
říkat „cesty“ — prostě se stanete buď váleční- 
kem, nebo kouzelníkem. Kromě trpaslíků může 
být každý obojím. Zakrslíci se na dráhu magie 
vydat nemohou, což kompenzují schopností 
vyrábět předměty (ostatní mohou pouze sbírat 
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suroviny a odnášet je trpaslíkům, aby jim něco 
ukuli). Všechny odlišnosti se posléze realizují 
skrze systém dovedností, který je poměrně 
rozvětvený, a tak ačkoliv by se na první pohled 
mohlo zdát, že je herní systém chudý, ve sku- 
tečnosti běžným potřebám vcelku dostačuje. 
Stejně tak tomu je s vizáží a jejím výběrem. 
Modelů pro všechny rasy je pouze několik, a tak 
nečekejte armádu individualit, ale spíš mnoho 
bratrů a sester se stejným vzhledem a jen od- 
lišným oblečením (aspoň že tak). Další mož- 
nost, jak se lišit, je ve zbraních, kterých je oprav- 
du dost, takže svého kamaráda s rudě planou- 
cím mečem rozeznáte i na větší vzdálenost. 


)» 

Levelování probíhá klasickým způsobem -— za 
zabití dostáváte zkušenosti a dovednostní bo- 
dy. První jmenované určují vaši úroveň, ty dru- 
hé pak převedete na dovednosti samotné. 
Schopnosti mají několik úrovní a platí, že se 
zvyšující úrovní stoupá i jejich cena. Na oplátku 
se vám po usilovném tréninku jisté činnosti 


zpřístupní některé dovednosti vyšší úrovně ne- 
bo speciální skilly. 

Celá hra je výhradně PVP což znamená, že 
můžete bez cirátů na kohokoliv zaútočit. Jenže 
když začnete na potkání napadat především 
slabší hráče, zhorší se vám karma a vaše jméno 
zčervená. Tím si zaděláte na celou řadu problé- 
mů - ostatní na vás budou mít spadeno (přede- 
vším ti silnější) a na pokoji vás nenechají ani 
NPC, takže pouhá procházka se může stát pěk- 
ným peklem. Proto je lepší si nic s nikým neza- 
čínat a pěkně mydlit NPC, alespoň do té doby, 
než získáte dostatek zkušeností. Pokud je touha 
po souboji vzájemná, nic se neděje a hráči si to 
vyřídí mezi sebou za přihlížení okolí. 


Špatné karmy se samozřejmě můžete zba- 
vit, ale jediný způsob, který jsme odhalili, bylo 
umřít — a to je za vraždu dosti velká cena (na 
poměry MMORPG). Soubojový systém je na 
druhou stranu docela dobře zpracovaný a po- 
měrně akční, ačkoliv stále s ohledem na odez- 
vy sítě a vzdálenost serverů. 


») 


Trochu horší to je s herní ekonomikou, která 
přímo žadoní o úpravu ze strany tvůrců. Pro- 
blém spočívá v drastickém nepoměru. Dobrá 
zbraň stojí v obchodě desítky tisíc peněz (říká 
se jim adeny), což je oproti výdělkům třeba za 
zabíjení opravdu směšné - za likvidaci příšery 
na nižších úrovních dostanete tak padesát ade- 
nů. Abyste měli dost prostředků na vybavení, 
musíte zabít stovky, možná i tisíce monster, 


a to přirozeně zabere nějaký čas. Naštěstí je 
zde řešení v podobě trpaslíků, kteří vyrobí lec- 
cos a prodávají to pak doslova za babku. Vý- 
sledek je jediný: ve hře nikdo nenakupuje v ob- 
chodech, a když, tak po velmi pečlivém uváže- 
ní a shánění po všech čertech za „normální“ 
cenu. : 
Velmi povedeným prvkem jsou zvířata, kte- 
rá byla přítomna v podobě psů již v původním 


Lineage. Zde možností přibylo — své miláčky 
můžete vychovávat a oni vám budou platnými 
pomocníky jak v boji, tak v běžném on-line ži- 
votě. Zajímavou novinkou, která se v obdob- 
ném provedení objevila již v Biosfear, jsou dra- 
ci (či spíše dráčata). Pokud někde splašíte ne- 
vylíhlé vejce, nic vám nebrání si z něj vysedět 
malého ještěra. Ze začátku bude sice spíš jen 
pro pobavení, postupem času však zesílí a sta- 
ne se z něj silný bojovník, který bude platný 
v každé bitvě. 


») 


Lineage disponuje také poměrně propracova- 
ným systémem klanů. Ovšem na jeho založení 
musíte obětovat dohromady 30 tisíc doved- 
nostních bodů a 150 tisíc adenů. To je velmi vy- 
soká cena, která v případě, že 
chcete svému spolku zvednout 
úroveň, ještě markantně vzros- 
te. Přesto se to vyplatí: po prv- 
ním povýšení totiž máte k dis- 
pozici vlastní základnu, kde se 
mohou hráči scházet a domlou- 
vat svá dobrodružství. Od čtvr- 
tého levelu se pak můžete se spolubojovníky 
dokonce zúčastnit bitvy o jeden z pěti hradů, 
které se ve hře nacházejí; to je ovšem zábava 
na měsíce. Pokud tvrz dobudete, budete z to- 
ho mít spoustu výhod, ale i povinností. Předně 
se budete muset bránit ostatním klanům, které 
budou na pevnost útočit (v předem stanove- 
ných časech), zároveň však budete moci vybí- 
rat daně z přilehlého městečka, a získávat tak 
„peníze bez práce“. Další důležitou funkci plní 
hrad pro majitele draků: pouze zde totiž lze 
z roztomilých domácích mazlíčků vychovat lé- 
tající nestvůry chrlící oheň na všechny strany. 
Z grafického hlediska je hra provedena vel- 
mi pěkně, ucházející je i zvukový doprovod. Sta- 
bilita systému ještě nebyla v betaverzi příliš vy- 
chytaná a pády serveru nebo klienta byly celkem 
časté. Nakonec ale bylo Lineage // příjemným 
zážitkem, i když se nedá říci, že by byl tento 
titul nějak originální či inovativní. Pokud však 
chcete vyzkoušet klasické, trochu jednodušší 
MMORPG, pak by mohl být pro vás tento titul ja- 
ko stvořený. Vyčkejte však raději nějakou dobu, 
než vývojáři vše vychytají a Lineage ll „uzraje“. 
JAN Rop 
04G0375 


= oficiální stránka hry, kde se 

dozvíte všechny informace potřebné pro nováčky. 

— rozsáhlá fanouškovská stránka 

s velice navštěvovaným diskusním fórem, které 

vám pomůže vyřešit mnohý problém nepopsaný 

na oficiálním webu. 

= stejně jako v předešlém 

případě i zde můžete diskutovat o hře, tentokrát 

ovšem v zajímavě členěném webu, kde je zvlášt- 
ní diskusní fórum pro každou rasu či povolání. 
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)) 
Červnové novinky začneme popisem nadchá- 
zejících změn v projektu Horizons, který jsme 
recenzovali v minulém čísle. Vývojářské studio 
Artifact Entertainment se rozhodlo přepracovat 
některé charakteristiky a systém draků. Hráči, 
jejichž avataři pocházejí z ještěří říše, si prý stě- 
žovali na některé aspekty, které činily jejich vir- 
ras. Vývojáři vzali jejich podněty na vědomí 
a začali pracovat na změnách, jež by měly při- 
nést obrat k lepšímu, především co se týče 
spravování dračího majetku. Jak hráčská ko- 
munita, tak programátoři se shodli na tom, že 
současný systém odrazuje draky od přílišného 
zapojení do bojů, které pro ně bylo často v po- 
rovnání s ostatními postavami příliš nevýhod- 
né. Dílčích změn se také dočkají některé dračí 
dovednosti, jmenovitě Vital Strike a Ice Strike 
vývojářů by tyto změny měly přinést lepší vy- 
vážení herního systému. Bohužel nebylo stano- 
veno přesné datum vydání tohoto updatu, ale 
prý to bude brzy, i když o povaze některých 
úprav ještě není definitivně rozhodnuto — vý- 
robci o nich stále diskutují s hráčskou komuni- 
tou, aby bylo vše přesně podle jejího přání. Kéž 
by to tak fungovalo vždy. 


») 


Dalším masivním updatem, který chystá pro 
změnu Lucas Arts, by mělo být podstatné roz- 
šíření možností ve hře Star Wars Galaxies for- 
mou datadisku, jenž ponese podtitul 7he Jump 
to Lightspeed. Nejedná se o nic menšího, než 
o přidání možnosti hraní ve vesmíru. Až do teď 
se mohli hráči pouze přemísťovat z planety na 
planetu, nyní se však budou moci prohánět 
rychlostí světla a hyperprostorovým skokem 
po celém vesmíru! Dle vyjádření výrobce by 
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v první fázi mělo do hry přibýt zhruba patnáct 
vesmírných plavidel, se kterými bude možné 
plavit se po vlnách vakua jak za účelem boha- 
pustého boje, tak za účelem bohabojného pro- 
zkoumávání. Hráči budou moci naskočit do sta- 
rých známých vehiklů, jako je třeba X-Wing ne- 
bo oblíbený TIE Fighter. V prvním běhu by mělo 
přibýt deset vesmírných sektorů, které budou 
rovnoměrně pokrývat galaxii Hvězdných válek 
od centrálních systémů až po okrajové části. Ty 
budou vyplněny asteroidy, mlhovinami anebo 
vesmírnými vrakovišti, kde budete moci sehnat 
nejedno vylepšení pro svou lodičku. Autoři při- 
slíbili také přes sto nových misí, které budou 
určeny pro vesmírný boj i průzkum. Velkou 


změnou dozajista bude také přidání čtyř no- 
vých povolání, souvisejících právě s vesmírem, 
objeví se též dvě dosud neokoukané rasy. Pak- 
liže toto rozšíření dopadne tak dobře, jak je 
proveden zbytek Galaxies, pak tím tento titul 
potvrdí aktuální pozici na samé špičce 
MMORPG titulů. Zhe Jump to Lightspeeď by- 
chom se měli dočkat již letos na podzim. 


») 
Nakonec se pojďme podívat na novinky kolem 
nadcházejících a ohlášených titulů. Mnohé pa- 
trně trochu rozladí oznámené pozdržení projek- 
tu Middle-Earth Online, který měl vyjít někdy 
na podzim tohoto roku (a předtím byl slibován 
dokonce na léto). Nyní byl odsunut na rok 
2005, bez bližšího upřesnění termínu. Oficiál- 
ním důvodem je, že vývojáři potřebují více ča- 
su na propracování herního systému, neoficiál- 
ně pak po internetu kolují všelijaké zvěsti o pro- 
blémech s financováním. Inu, budeme se 
muset nechat překvapit, ale MMORPG ze svě- 
ta Pána prstenů by na herním trhu rozhodně 
chybět nemělo. A abychom nezapomněli: mů- 
žete se pokusit přihlásit do betatestu on-line 
RPG EverOuest II. V čase uzávěrky tohoto čísla 
ovšem bylo na stránkách hry upozornění, že 
ačkoliv jsou betatesteři stále přijímáni, server 
je momentálně naplněn, a tak si možná budete 
muset trochu počkat, než na vás přijde řada. 
JAN Roo 
04G0376 
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S prvními hrami jsem se setkal už v roce 
1982 na střední škole. Na počítači ATD 4316, 
což byl 16bitový tranzistorový stroj s feritovou 
pamětí o kapacitě 16 kilobajtů, jsem hrával pri- 
mitivní tituly programované v Basicu. První zá- 
ležitostí, která se trochu podobá těm dnešním, 
pro mě byla někdy v roce 1986 3D plošinovka 
Marble Madness na Amize 1000. Výčet těch 
dalších by asi zahrnoval prakticky celu historii 
tohoto průmyslu, a tak zmíním jen ty pro mě 
nejzajímavější. Výborně jsem se už v roce 
1993 pobavil, když jsme v sedmi lidech hráli 
po síti na stanicích SGI letecké simulátory ne- 
bo simulátory tanků. První Dungeon Master 
byl se svojí atmosférou naprosto úchvatný. 
Strach člověk cítil přímo v kostech. Pak už vše 
pokračovalo peckami jako 70mb Raider, Dune, 
SimCity, Wolfenstein 3D, Doom a dalšími. Sku- 
tečný zlom v počítačovém hraní pro mě nastal 
27. srpna 2000, kdy se v 15:16 zrodilo moje 
zhmotnění ve světe Asheron's Call. U tohoto 
MMORPG jsem pak strávil spoustu krásných 
chvil a získal řadu výborných kamarádů. Čisté- 
ho času mám teď odehrán 1 měsíc a 20 dní 
a Sekerson je na 153. úrovni. Na rychlé odrea- 
gování od každodenního stresu léta používám 
3D akce všeho druhu. 


Hrajete často: 

To samozřejmě závisí na množství volného 
času, ale dá se říct, že takto relaxuji aspoň 
chvilku denně. 


Tak jako v každé oblasti, kde dochází k pře- 
kotnému rozvoji, je i na herní scéně pěkně ne- 
přehledno. Na jedné straně subjekty ohánějící 
se silným kapitálem, na druhé straně nadšenci 
se řadou nových nápadů. Co mě občas oprav- 
du nepříjemně zaskočí, je určitá neférovost 
a personifikace konkurenčních bojů. Není pře- 
ce třeba se navzájem nějak napadat — hráči sa- 
mi rozhodnou, kdo jim bude bližší. Kromě toho 
si myslím, že prostor pro nové aktivity je ob- 
rovský a všichni máme možnost toho využít. 


Moje cesta k angažování se v ČAES byla 
vcelku jednoduchá. Vloni jsem začal společně 
s „herními“ přáteli provozovat servery na Ene- 
my Territory. | když sám nemám na závodní 
hraní čas, rád se občas připojím na nějaký dob- 
ře spravovaný server. Později jsem se seznámil 
s lidmi okolo e-sportů, našli jsme společná té- 
mata a porozuměli jsme si. Posléze jsme zača- 
li probírat mimo jiné i nutnost vzniku organiza- 
ce, která se bude celou oblas- 
tí skutečně zabývat. Slovo 
dalo slovo a vznikla ČAES. 


Prostor pro vznik tako- 
výchto organizací tu je vždyc- 
ky. Záleží jen na tom, jak se 
těm, co s něčím novým při- 
jdou, podaří myšlenku realizo- 
vat a prosadit. A sjednocovat 
se dá jen na základě shod- 
ných názorů a cílů. 


Deset mistrovství snad ne, ale každá orga- 
nizace, která má svoji členskou základnu, si 
může uspořádávat vlastní šampionát podle 
chuti, že? Pravdou je, že ani na mezinárodní 
úrovni zatím neexistuje jedno jediné mistrov- 
ství světa, ale celá řada takto se tvářících akcí. 
Ostatně, není to zase tak ojedinělé, třeba v bo- 
Xu je situace podobná. 


Náš program je jednoduchý. Chceme co 
nejvíc nových akcí pro e-sportovce, chceme 
propagovat e-sport, vytvářet pro něj podmínky. 


Také bychom rádi dali jednotlivým oblastem řád 
a pravidla takovým způsobem, aby bylo možné 
dobře a rychle řešit případné stížnosti a spory. 
Postupně budou vznikat soutěže a ligy tak, aby 
si každý našel to, co mu nejvíc vyhovuje. 


Převzali jsme záštitu nad národními kvalifi- 
kacemi World Cyber Games 2004, které se bu- 
de konat v Ostravě současně s mistrovstvím 
v rámci námi podporovaného druhého ročníku 
akce Intel Czech Game Expo. Současně přebí- 
ráme patronát i nad českou sekcí lig ESL 
a k nim patřícím Intel Friday Night Game, které 
letos budou nejen v Praze, ale i v Brně a v Bra- 
tislavě. Samozřejmě, že chystáme i další akce, 
ale ty jsou zatím ve fázi příprav. 


Řekl jsem, že máme rozpracovánu řadu 
dalších zajímavých projektů, ale je třeba do- 
čkati času. 


Na špičkové hráče nechceme a nemůže- 
me zapomínat, ale naší hlavní prioritou bude ši- 
roká základna. Vždyť jen díky ní pak mohou 


vznikat špičkoví hráči či týmy. ČAES bude bu- 
dovat a podporovat českou reprezentaci pro 
mezinárodní soutěže a právě tam se pak naše 
špičky mohou prosadit. 


Naší herní scéně by asi nejvíc pomohlo, 
kdybychom všichni zkusili míň mluvit a víc ma- 
kat. Protože nás čeká ještě obrovská hora prá- 
ce, aby se aspoň něco z našich snů a vizí stalo 
realitou. 

PETRA „FÉLIE“ ALBRECHTOVÁ 
04G0377 
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Motto: Kdysi dávno, za dob škol- 
ských, se mi podařilo výměnou zís- 
kat klenot největší — tričko s motivem 
Blade Runnera. Později, před maturi- 
tou, na mé hrudi hrdě zářili Led Zep- 
pelin. Dnes, ve věku, kdy mnozí za- 
kládají rodiny, připomíná obrázek na 
mém tričku písmeno O a jen málo- 
kdo pozná logo hry Ovake /// Arena. 


očítačové hry lze brát jako jakékoliv jiné 
umění, které nás ovlivňuje a získává si své 
stoupence. Začíná být patrné, že rozdíly 
mezi „nadšenectvím“ pro dobrý film, skvělou 
kapelu či pro nadčasovou počítačovou hru se 
stírají. Odmyslíme-li si na chvíli komerci (která 
pronikne dříve nebo později do všech oblastí 


lidského konání), je zřejmá snahu tvůrců podělit 
se s ostatními o vlastní představu v komplex- 
ním herním příběhu, předvést svoji programá- 
torskou úroveň a zapůsobit nejmodernějšími 
technologickými prvky — přinést zkrátka zážitek 
na úrovni. Podobně, jako tomu je s Beatles či 
s Harrym Potterem, vzniká kolem vyvolených 
herních titulů takzvaný kult a komunita lidí, kte- 
ří jsou připraveni bít se za dobré jméno svého 
miláčka. Stařičký Larry stále žije, Dungeon Mas- 
ter je neúnavně vzpomínán i dnes a Meierova 
Civilization se řadí mezi absolutní klasiky. 

V oblasti dnešních on-line her je situace 
o něco vyhrocenější a mnohdy přerůstá v otev- 
řenou konfrontaci, kdy takzvaní „guakeři“, „cé- 


eskáři“ či „útéčkáři“ jsou synonymem pro zne- 
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přátelené tábory. Jak je tohle možné? On-line 
projekty jsou určeny pro dlouhotrvající hraní — 
bitvu ve Warcraftu lze opakovat pořád dokola, ač 
pokaždé jinak, protože měření sil se skutečný- 
mi, živými lidmi přináší pokaždé nový zážitek. 
Starý dobrý Ha/f-Life po dvou dokončeních omr- 
zel, ale jeho modifikace Counter-Strike vás může 
pohltit i na několik let, kdy hrajete klidně i mno- 
ho hodin denně (ať již z důvodů tréninku a sou- 
těžení či jen proto, že tu možnost díky internetu 
máte). Hráči tak do „onlajnovek“ investují nema- 
lé úsilí, prostředky a svůj volný čas, nechávají 
tam část sebe samých. Čím větší je tato prová- 
zanost, tím méně si člověk připouští, že by titul 
nemusel být dokonalý a méně respektuje ostat- 
ní, protože „ten jeho“ je prostě nejlepší. Jeho 
vkus tak zcela ovládá tato nová „filozofie“. 
Nové on-line projekty dneška to rozhodně 
nemají lehké. Namlsaní a hlavně zkušení hráči 
již zkusili ledacos a ta tam je dávná vděčnost, 


kdy jsme s nadšením vítali každý nový titul, ať 
to byl starý dobrý OuakeWorld či Starcraft. Ozý- 
vají se též hlasy, že vše již bylo napsáno a vy- 
myšleno, že prostě nelze přijít s něčím novým. 


Unreal Tournament 2004 se zábavným módem 
Onslaught, přinášejícím neotřelý pohled na 
strategický boj, či čerstvý Painkiller s ojedině- 
lým přístupem k dynamice boje, se tak musejí 


prát o své místo pod těžkou palbou předsudků 
a kritiky, která nevidí dále než za hranice své 
oblíbené hry. 

Skladba nabídky na trhu se však dynamicky 
mění a vývoj se zrychluje. Právě zde vidíme pro- 
pastný rozdíl mezi klasickým sportem a sportem 
elektronickým — zatímco hod diskem či štafeto- 


vý běh tu máme již od starověku, časy O3A sou- 

těží jsou pomalu sečteny a i Counter-Strike do- 

sluhuje. Jen skutečný progamer pak dokáže na 

tyhle změny reagovat; za všechny jmenujme tře- 

ba Johnathana „FatalTtyho“ Wen- 

dela, který se na turnajích proslavil 

svými výkony ve hrách Ouake /ll 

Arena, Aliens versus Predator a Un- 

real Tournament 2003. Je na čase 

si přiznat, že skutečnou progamin- 

govou hrou, udávající tempo, je 

pouze ta nejvíce podporovaná or- 

ganizátory turnajů a ta, které se věnuje nejvíce li- 

dí. Zde jsou kritéria jasně dána. Webové stránky, 

přinášející informace o hrách a turnajích, jsou 

však mnohdy místem neustálých hádek na té- 
ma „kdo s koho — CS, nebo U7?“ 

Tento shon spolu s příliš velkou euforií, 

hraničící s fanatismem, která vládne mezi hrá- 

či, ještě nemusí být překážkou k vysněné bu- 


Johnathan „Fataltty“ 


doucnosti, kdy vedle sebe budou v klidu, s to- 
lerancí a respektem stát hráči různých zaměře- 
ní stejně tak, jako to dnes vídáváme na 
atletických stadionech. Elektronický sport če- 
kají buď hollywoodské tržní zítřky, kde budou 
působit oddělené tábory na poli organizátorů 
i hráčů, nebo oduševnělá a jednotná vize, tolik 
příznačná pro sporty klasické, kde jednoduše 
platí: „Ve zdravém těle zdravý duch.“ 
MARTIN DRMOLA 
04G0378 


OM-LINE E-SPORTS 


bb INTEL CZECH GAME ExPO 
Druhý ročník akce Intel Czech Game Expo pro- 
běhne letos v Ostravě na výstavišti Černá lou- 
ka ve dnech 24.—27. června 2004. Festival je za- 
měřen na počítačové, společenské a karetní 
hry, na programu je celá řada turnajů a prezen- 
tací nejrůznějších herních žánrů. Kromě výše 
zmíněného mistrovství České republiky v elek- 
tronických sportech bude stěžejní akcí festiva- 


lu národní kvalifikace na World Cyber Games 
2004 (WCG), v níž se rozhodne o složení devíti- 
členné české reprezentace. Pátý ročník WCG 
se odehraje v říjnu 2004 v San Franciscu, kde 
se utká na 700 hráčů z 60 zemí světa v šesti po- 
čítačových a dvou konzolových hrách. 


)> ČESKÁ ASOCIACE ELEKTRO- 
NICKÝCH SPORTŮ (CAES) 


Na české herní scéně vznikl nový subjekt — 
Česká asociace elektronických sportů. Klade si 
za cíl podporu elektronických sportů v České 
republice, jejich zviditelnění, sestavování 
a podporu české reprezentace na mezinárodní 
scéně. Její první velkou akcí bude mistrovství 
České republiky v elektronických sportech, kte- 
ré se bude konat již letos v červu v rámci dru- 
hého ročníku Intel Czech Game Expo. 


>> CMSP SLAVÍ PRVNÍ ROK 
SVÉ EXISTENCE 

V květnu oslavil první rok své existence Česko- 
moravský svaz progamingu — organizace sdru- 
žující hráče počítačových her. Během uplynu- 
lých měsíců se svaz mimo jiné podílel na vzniku 
celorepublikové sítě počítačových heren a na 
medializaci progamingu na internetu, v tisku 
a v televizi. Byl zformován jednotný systém 
hodnocení hráčů — ČMSP klasifikace — a byla 
poskytnuta podpora několika halovým turna- 
jům. Hráčská základna ke dnešnímu datu čítá ví- 
ce než 2300 členů z Česka a ze Slovenska. 


») FINÁLE ČESKÝCH ESWC 
KVALIFIKACI 

Druhý květnový víkend se nesl ve znamení 
skvělé podívané — probíhalo národní finále kva- 
lifikačních soubojů o postup na světový šampi- 


onát Electronic Sports World Cup. Ten proběh- 
ne na začátku července ve francouzském Futu- 
rescope. Národní finále ESWC je vyvrcholením 
několika kvalifikačních turnajů, ze kterých vze- 
šlo osm nejlepších týmů z Česka a Slovenska, 
poslední dvě místa byla obsazena nejlepšími 
týmy podle aktuální ČMSP klasifikace. A jak fi- 
nále v Counter-Striku dopadlo? Zvítězili Necro- 
raisers (10:14 v mapě de inferno a 15:3 v ma- 


zprávy 


pě de train), v závěsu za nimi byli BlackTrains 
a jako třetí se umístili Death's Embrace, kteří 
v souboji o bronzovou medaili hladce porazili 
MeGame. 


>> EUROPE NATIONS 
CHAMPIONSHIP 

Česká Counter-Strike reprezentace má za se- 
bou první zápas ENC. Premiérovým soupeřem 


prezentační výběr Bulharska. Naši průběh zá- 
pasu kontrolovali a nakonec na mapě 
de cabble zaslouženě vyhráli v poměru 17:13. 
Našim slovenským přátelům se bohužel v ENC 
nedařilo — na téže mapě podlehli Řecku v po- 
měru 12:18. 


> NECRORAISERS NA VRCHOLU 
Především divize Counter-Striku a Vietcongu 
táhnou tento v současnosti veleúspěšný multi- 
herní klan, který v těchto hrách nemá na do- 
mácí scéně momentálně konkurenci. Na konci 
dubna zaznamenal tým VC úspěch v ClanBase 
OpenCupu, když ve finále porazil tým Švédska, 
a postoupil tak pro další sezonu do Premier Le- 
ague, o pár dnů později pak suverénně vyhrál 
ČMSP mezihernový turnaj. Nakonec přidali ješ- 
tě vítězství v on-line turnaji GameZone. Posled- 
ní dubnové dny patřily i CS divizi — ve finále 
AMD CS Ligy dokázala její sestava porazit tým 
BlackTrains. Posledním velkým úspěchem bylo 
vítězství české kvalifikace na světovém šampi- 
onátu ESWC. Necroraisers v současnosti za- 
kládají divizi NHL 2004 a mají též v plánu věno- 
vat se nové hře Fa/nkiller, která má být nástup- 
cem O3A. 


>> PROGAMERS ON-LINE LIGY 
Léto bude opět patřit on-line ligám — jediné kon- 
tinuální on-line progamingové soutěži v ČR. 
V měsíci květnu odstartovaly soutěže ve hrách 
Counter-Strike, Warcraft III, Starcraft: Brood- 
War, Ouake III Arena, Vietcong, NHL 2004, FIFA 
2004 a Medal of Honor: Allied Assault. Hráči tak 
budou až do konce července opět bojovat 
o cenné výhry a o umístění v ČMSP klasifika- 
cích, na jejichž základě pak budou kvalifikováni 
do velkého finále mistrovství ČR v počítačových 
hrách, které bude již tradičně součástí brněn- 
ského podzimního veletrhu Invex. 


»» Dojmy z PG CYBERSHOw 

V dubnu se v pražském sále kina Village Cine- 
mas událo finále AMD CS ligy, konkrétně její 
první sezony roku 2004. Celá akce nesla název 
PG CyberShow a my se na ni vypravili v oče- 


E-SPORTS RANKINGS O4/04 
Změny jsou těntokrát patmé ve všech třech žab- 
říčcích. Některé jsou překvapivé, některé méně. 
Za kuriozitu lze považovat fakt, že v evropském 
žebříčku se dostalo stejně hlasů hned třem tý- 
mům, takže je jich místo deseti jedenáct. Histo- 
ricky poprvé se zde objevuje polský klan Penta- 
gram. Ze světového žebříčku vypadli Brazilci 


a v domácím si n vyměnili místa nEophyte 
s Necroraisers. 


Česká a Slovenská republika © 
1. Necroraisers (+2) 

2. BlackTrains (0) 

3. nEophyte (-2) 

4. Death's Embrace (+2) 
5. alyEn (0) 

6. iii (-2) 

7. BTeam (+3) 

8. ev0.SGC (nový) 

9. trash (nový) 

10. e-limit.ed (-1) 


Evropa 
1. Schroet Kommando, Švédsko (0) 
2. Eyeballers, Švédsko (+1) © 
3. Mousesports, Německo (-=1) 
4. Adrenaline, Švédsko (0) 
5, The Titans, Dánsko (+2) 
6.-7. Four Kings, Británie (-1) 
6.-7. Destination Skyline, Finsko (0) 


-8. GoodGame, Francie (0) 
9.—11. conneXion.Pentagram, Polsko (nový) 
9.—11.0CRANA.ATi, Německo (nový) 
9.-11.Team Gamersinu, Švédsko (-1) — n 
Svět 


1. Schroet Kommando, Švédsko (0) 

2. Norwegians/North Americans, Norsko/USA (0) 
3. Eyeballers, Švédsko (+1) 

4. Mousesports, Německo (-2) 
5. Adrenaline, Švédsko (0) © 

6. The Titans, Dánsko (nový) 
7.—8. Team3D, USA (+2) 

7.—8. United 5, USA (+1) 

9. Destination Skyline, Finsko (0) 
10. Four Kings, Británie (—3) úběn 
* Číslo v závorce vyjadřuje, jksánso/ 
polepší od minulého hodnocení. 


kávání něčeho nového a zajímavého. Hlavní 
představení — zápas mezi klany BlackTrains 
a Necroraisers — se sice opozdilo více než 
o hodinu, ale tuto pauzu vyplňovali alespoň 
„předskokani“ z GameZone. Nakonec jsme 
však viděli to, na co jsme se těšili — vyrovnaný 
zápas v CS, který vyhráli Necroraisers v po- 
měru 25:22 (nuke 7:5 NR CT, nuke 6:6 NR T, 
train 7:5 NR T, train 5:6 NR CT). Nebylo to te- 
dy vítězství tak jasné, jak se čekalo, a dlužno 
dodat, že BlackTrains bojovali velmi statečně 
i přes mírnou a občas nepříliš férovou nepří- 
zeň obecenstva, které bylo jasně na straně 
Necroraisers. | 
PETRA „FÉLIE“ ALBRECHTOVÁ, 
MARTIN DRMOLA, JAN RoD 
04G0379 
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DOPISY )» 


A máme je tu zase. Vašich dopisů se 
sešlo slušné množství, takže jsme vy- 
brali jen ty nejzajímavější (k tomu, 
aby se dostalo na všechny příspěvky, 
by nám nestačilo ani deset stránek). 
Navíc jsme si řekli, že na vaše četná 
přání zkušebně obnovíme rubriku 
Dopis měsíce — ale nemyslete si, že 
tuhle cenu vyhrajte automaticky ten, 
kdo nás nejvíc vychválí (nebo nejvíc 
zkritizuje), případně kdo napíše nej- 
delší příspěvek. Ne ne. Hodnotíme 
přínos dopisu pro případ- 
né změny časopisu, zají- 
mavé nápady a originalitu. 
Doufáme, že se ve vás ne- 
zklameme a dopis měsíce 
sl vždy zaslouží nějaké to 
ohodnocení. Tentokrát se 
jedná o originální hru /ce- 
wind Dale v české lokaliza- 
ci od CD Projektu. 


DoPIS MĚSÍCE 


© PŘEDPLATÍM SI 
VAS DESETKRAT 
Čau všichni, mám pro vás pár otázek, které jsem 
vám chtěl položit už dávno. 

1. Nemohli byste dát na DVD nějaký sp 


Čau Kevine! 

1. 0 sportovním speciálu zatím neuvažujeme. Důvo- 
dem jsou především ošemetná autorská práva 
u licencí na jména hráčů, klubů a log sponzorů. 
Většinu volně dostupných sportovních přídavků se 
snažíme čas od času přidávat do naší rubriky 
CD/DVDStar. 

„ Jsme rádi, že se ti recenze líbila. Příště zkrátka ne- 

buď tak nedočkavý a kupuj si hry až podle toho, co 
si o nich (nejlépe u nás) přečteš. 
Další speciál rozhodně chystáme! A dokonce 
chceme vydávat dva ročně. Ten letošní první by 
měl vyjít 9. června. Samozřejmě si ho bude mož- 
né rovněž objednat. 

„Licenci na Jamese Bonda mají momentálně EA. 
Ve spolupráci s Gearboxem vydali před nějakým 
časem hru James Bond 007: NightFire a od té do- 
by nelitujeme, že Agent Under Fire i Everything or 
Nothing jsou výhradně konzolové záležitosti. Mož- 
ná to je z naší strany zbytečná opatrnost, ale 
NightFire byl natolik špatný, že nás na bondov- 
skou tematiku přešla chuť (a abychom odpovědě- 
lí na otázku — nevíme o tom, že by se připravoval 
James Bond pro PC, ačkoliv Everything or Nothing 
možná pro tuto platformu nakonec také bude). 

„No, hry v obchodech přece obvykle mívají pěkný 
obal :o). | když za těch deset předplatných na sto 
let o tom budeme uvažovat. 


vni spe- 


2. Moc se mi líbila recenze na Counter-Strike: Condi- 
tion Zero. Byla až neuvěřitelně výstižná. Věčná 
škoda, že jsem si hru koupil předtím, než jsem si 
ten článek přečetl. Mohl jsem ušetřit 1000 Kč. 

3. Vynikající byl speciál Tipy é triky 2003. Nechcete 

udělat nějaký větší a tlustší s více návody? 

4. Nevíte, jestli nějaké studio nevyrábí hru s te- 
matikou Jamese Bonda? Moc to žeru.Vím, že 
na konzole už vyšel, ale nedělá se něco na PC? 
5. No a konečně moje nejdůležitější otázka. Byl 
bych strašně rád, kdybyste na své placky dá- 
vali DVD obaly na hry. Prostě dát například 
obal na Splinter Cell, abych si ho mohl rovnou 
vytisknout, dát do DVD obalu a zastrčit do po- 
ličky. To by byla nádhera. Jestli mi tohle přání 
splníte, předplatím si vás desetkrát pro celou 
rodinu na sto let. 

Jinak jste super a vydržte co nejdéle, protože 
lepší časák u nás není. 


PS.: Ten dopis od těch učitelů — to byla síla. Větší pri- 

mitivy jsem neviděl (doufám, že to není urážka fyzic- 

kých osob). 

PPS: Jestli to otisknete, předplatím si vás 200x. 
S pozdravem 


KRITIKA I CHVÁLA 
Čau GameStar! 
Ste najlepší časopis na slovenskom i českom 
trhu. Konečné som sa odhodlal vám napísať. 
Dúfam, že vás máj list poteší, ale aj „donůti“ 
k tomu, aby ste napravili nejaké chybičky krásy. 
Takže začneme s kritikou: 
1. Strašne vám chýba plagát. Prosím vás, mu- 
síte s tým niečo urobiť. Nemusí byť v kaž- 
dom čísle, ale neviem, koho by nepotešila | 4. 
krásna kočka z Undergroundu alebo milá 
príšerka z Doomu na stene jeho izby nad 
computerom. 5. 
„ Všimol som si, že v časopise máte aj recen- 
zie, ktoré sa nevyšplhali nad 50 %. Ne- 
chcem, aby ste ich odstránili, ale stačí im 
polovica strany. Bude to rozumnejšie. 
3. Velmi ma nepotešilo, keď som zistil, že ste 


PS.: Jo jo, je to síla 
PPS.: Fajn, a budeš platit hotově, nebo převodem 
na bankovní účet? 


KEVIN 


7. Jedno číslo CD by sa mohlo venovať tým, kto- 
rý nemajů najvýkonnejšiu zostavu (do 1000 
MHz). Mohli by tam byť češtiny, add-ony 
a patche do hier (Project /.G./., NHL 2002 atd.). 

8. Na niektorom CD by ste mohli uverejniť ne- 
jaké zaujímavé fonty. 

9. Velmi ma nahnevá pohlad na Dopisy, keď sú 
na každej dvojstrane dve reklamy. Potom sa 
tam nevojdú všetky dopisy, ktoré vám prišli. 

10. Mohli by ste vytvoriť novů rubriku Klasika. 

11. Na CD by mohlo byť viac diskmagov. Skús- 


originálky, tak by som si dopis mesiaca za- 
slúžil najviac,“ ignoroval a hádzal do koša. 
Velmi by som ocenil, keby ste aspoň na we- 
be uverejnili obsah budúceho čísla. Stačilo 
by týždeň pred vydaním. 

Chcel by som nájsť na vašom CD aspoň raz 
štvrťročne bonusové knižnice do Cheateru, 
veď nezaberajů až tak vela miesta. Nedal by 
sa zohnať program na tvorbu knižníc? Ak 
áno, tak ho hoďte na CD. 

6.V časopise by mohla byť téma Tvorba hier 


M0 


Z Poe LRL ALBERT SAN 


F 


3 


k 


$ 


zrušili Dopis mesiaca. Ja na vašom mieste 
by som dopisy typu: „Kupujem si len samé 


SCREENSHOTY MĚSÍCE 


»» Jako každý měsíc jsme i tentokrát ze záplavy vámi 
zaslaných screenshotů vybrali dva nejzajímavější. Jed- 
ná se o vydařený ohňostroj z demolovaných vozítek 
v Unreal Tournamentu 2004 (1) — autorem je Petr Kac- 
buda z Prahy 4 — a o hordu opravdu rozpálených bo- 
jovníků ze strategie Warcraft ll (2) — šťast- 
ným típačem je Štěpán Hruda z Morav- 
ského Krumlova. Oba výherci dostanou 
originální hru Fallout Tactics, kterou do sou- 
těže věnovala distribuční společnost CD 
Projekt. Gratulujeme. 

Pokud se chcete také zapojit do naší soutě- 
že, není nic jednoduššího, nežli típnout a po- 
slat nám screenshot, který je něčím vtipný, 


R 


"i 


(krátke adventury ako ŽIVK). Prípadne aj nejaký 
softík k nim. Ja by som sa to velmi rád naučil. 


1 


zajímavý nebo kuriózní. Podotýkáme, že byste měli po- 
sílat jen obrázky, které sami ukořistíte, a ne screeny, jež 
někde okopírujete nebo stáhnete z internetu. Mějte ta- 
ké na paměti, že vtípek či zajímavost by na screensho- 
tu měla být dobře patrná, ne skrytá někde v růžku. 


te vyhlásit súťaž o najlepší diskmag. 
12. Nezabudnite na Wortyr 2. 


Své příspěvky posílejte na naši mailovou adresu adre- 
su gsscreeny©idg.cz a nezapomeňte uvést 
svoji adresu, abychom vám v případě výhry měli kam 
poslat hodnotné ceny. /i4 
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A teraz vás pochválim: 

1. Super web. 

2. Dobrý materiál obálky. 

3. Cool nový desing, proste super. 

4. Recenzie — super. 

b. Redakcia super. 

S pozdravom 
DJ DomiNo 

Čau Domino, 

takže nejprve odpovíme na tvou 

kritiku. 

1. Problém je v tom, že nic není 
zadarmo. A neradi bychom 
kvůli plakátu zdražovali časo- 
pis. Dost čtenářů považuje pla- 
kát za zbytečnost (viz některé 
dopisy v minulých číslech). 

2. Uvidíme. Je to dobrý nápad, 
ale na druhou stranu nevyjde 
každý měsíc záplava áčkových 
titulů, a potom přijdou na řadu 
i recenze slabších her. 

3. No vidíš, a zrovna v tomhle 
čísle jsme se ho rozhodli obno- 
vit. Žádostí, jako je ta tvoje, 
totiž bylo více. 

4. Tahle služba čtenářům už fun- 
guje. Na www.gamestar.cz na- 
jdeš v levé části odkaz na kom- 
pletní obsah čísla, který zve- 
řejňujeme hned po uzávěrce, 
tedy řádově deset dní až dva 
týdny před jeho vydáním. 

5. O bonusových knihovnách by- 
la řeč již minule. Vzhledem 
k jejich velikosti je zařazujeme 
pouze na DVD. Nicméně na 
popud vašich četných žádostí 
je jednou za čas umístíme také 
na CD. Tak proč nezačít právě 
v tomto čísle? 

6. Tematický článek o tvorbě free- 
warových her asi jen tak neo- 
tiskneme - byl by totiž zamě- 
řen na velice úzkou skupinu 
lidí. Zvažujeme však, že by- 
chom připravili větší materiál 
o kompletní amatérské tvorbě, 
tedy modů, konverzí, map, 
češtin a také freewaru. Co se 
potřebných nástrojů týče, těch 
moc není. Většina „freewarov- 
kářů“ si totiž dělá vlastní, ale 
nějaké volně dostupné samo- 
zřejmě také jsou. Zkusíme se 
domluvit s jejich autory a při- 
nést je na našich přílohách. 

7. Spousta souborů je určena 
i pro majitele slabších sestav 
již nyní. A speciálně na DVD 
umísťujeme tolik materiálu, že 
si vybere opravdu každý. Na- 
příklad náš nedávný speciál, 
vyhrazený akčním hitům, ob- 
sahoval přídavky do starších 
her Half-Life, O3A nebo UT. 

8. Zajímavý nápad. Na DVD se 
určitě nějaké místo najde. 

9.K dopisům neumísťujeme re- 
klamy, nýbrž soutěže. Což je 
pro čtenáře určitě spíš výhoda 
než nevýhoda. A popravdě ře- 


čeno, všechny dopisy by se 
nám do čísla nevešly ani v pří- 
padě, že bychom pro ně vyhra- 
dili třeba deset celých stran. 
Na druhou stranu se v mnoha 
čtenářských příspěvcích různé 
otázky a náměty natolik opa- 
kují, že i uveřejnění části z nich 
stačí k pokrytí všech zajíma- 
vých myšlenek. 
10. Zatím o tom neuvažujeme. 
11. Na našich přílohách v součas- 
nosti víceméně pravidelně vy- 
cházejí čtyři různé diskmagy, 
což je podle nás dostatečné 
množství. Pokud se však na- 
jdou další autoři, kteří by měli 
zájem připravovat vlastní ma- 
gazín, bránit se nebudeme. 
A samozřejmě díky za pochvalu. 


»b PARTIČKA VYPRÁS- 
KANÝCH KANTORU 
Nazdar GameStare, 
rád bych zareagoval na dopis z ČÍS- 
la 62, ve kterém vám vyhrožuje ja- 
kási partička vypráskaných kanto- 
rů. Tohle jsem fakt dlouho neviděl. 
Odsuzovat časopis za odpovědi 
čtenářů? To je opravdu trochu 
moc, ne? Ale to, jak jste je setřeli, 
byl fakt totální nářez. Ještě teď se 
tomu musím smát. Opravdu ne- 
chápu, za co byste se měli omlou- 
vat — omluvit by se měli oni. Hlav- 
ně mě dostává tvrzení, že když se 
neomluvíte, „obrátíme se na MŠMT 
ČR“ atd. | když proti učitelům nic 
nemám, tuhle partičku bych nejra- 
ději pořádně nakopnul do CENSO- 
RED. Velmi mě to naštvalo, proto- 
že jste můj nej časák, tak jsem si 
hned musel pustit U7, naeditovat 
botům jména učitelů a pustit se do 
bohapusté kuchyňské řežby. To, že 
si někdo myslí, že po hraní akčních 
her mají děti vražedné myšlenky 
a že se pak chovají agresivně, je 
podle mě nesmysl. Mě osobně po 
hraní akčních řežeb žádné takové 
myšlenky nenapadají — prostě se 
odreaguju a hotovo, vychladnu 
a jsem v pohodě. 
A na konec ještě něco k vašemu 
časopisu. Téměř vše mi vyhovuje 
a myslím, že nový design je dost 
dobrý. Recenze jsou hodně kvalit- 
ně zpracované a časopis je sám 
o sobě přehledný. 

Váš oddaný čtenář 

RIMMSI 


Čau Rimmsi, 

díky za podporu. A nejen tobě, 
ale i ostatním čtenářům. Dopisů; 
jako je ten tvůj, jsme totiž dostali 
poměrně hodně a tvůj otiskujeme 
vlastně za všechny. Pokud by- 
chom totiž zařadili i ostatní, tak 
by se do rubriky nevešly žádné ji- 
né ohlasy a náměty, což by bylo 
trochu škoda. Navíc nám připadá, 


Www m V A 
Soutěž o (nejen) 
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herní příslušenství NS 
Logitech Logitech 


Chcete vyhrát skvělou webovou kameru, bezdrátový gamepad ne- 
bo jednu ze dvou špičkových bezdrátových myší od firmy Logitech 
(www.logitech.cz)? Pak neváhejte a zapojte se do naší soutěže. 
Dejte si záležet zejména na třetí otázce, jelikož za předpokladu, že 
budou všechny odpovědi správné, bude o výhercích rozhodovat 
právě originalita příspěvku. 


Své odpovědi můžete zasílat do 30. června 2004 na adresu: 
GameStar, Seydlerova 2451/11, 158 00 Praha 5. Obálku nebo 
korespondenční lístek nezapomeňte označit heslem „Soutěž 

Logitech 63“ a k odpovědi připojte svoji zpáteční adresu. 

Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení 

do soutěže není nutné vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. 


Otázky: 
1. O jaký produkt, který se objevuje i v dnešní soutěži, 
jsme hráli již minule? 
a) myš MX900 
b) gamepad Cordless Rumblepad 
c) kamera OucikCam Pro 4000 


2. O jaký produkt firmy Logitech soutěžíme 
úplně poprvé? 
a) kamera OucikCam Pro 4000 
b) gamepad Cordless Rumblepad 
c) myš MX900 


3. Co chcete vzkázat redakci GameStaru? 


A o co hrajeme? 


Logitech MX900 — Bezdrátová Bluetooth optická myš se špičko- 
vým senzorem a „rychlonabíječkou“, která zároveň funguje jako 
Bluetooth hub. Umožňuje komunikaci s mobilním telefonem, 
PDA nebo např. Bluetooth náhlavní soupravou. 


Logitech Cordless Rumb- 
lepad — Bezdrátový ga- 
mepad s vibrační odez- 
vou, přesným ovládáním 
a 11 programovatelnými 
tlačítky. Jeho dosah je 

až 6 metrů bez zpoždění 
a jedny baterie vystačí na 
více než 50 hodin hraní. 


> 
Logitech Cordless Pilot Optical 
Mouse — Bezdrátová optická myš 
s rolovacím kolečkem. 


Logitech OuickCam Pro 4000 — 
Díky digitálnímu zoomu, zabu- 
dovanému mikrofonu a kvalitní- 
mu VGA CCD senzoru je inter- 
netová kamera OuickCam Pro 
4000 přesně tím, co potřebují 
nároční uživatelé. Maximální 
rozlišení videa je 640 x 480 
bodů, maximální rozlišení 
snímků 1280 x 960 bodů. 


Hlasování pomocí SMS 
Své odpovědi můžete posílat i velice jednoduchým způsobem 
— pomocí SMS. Stačí, když odešlete čtyři esemesky 
(tj. pro každou jednotlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) 
na číslo 900 11 04 (platí pro všechny operátory). 


Své odpovědi odešlete ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH63 
ČísloOtázky Odpověď, jako čtvrtou esemesku zašlete svoje jméno 
a kompletní adresu ve tvaru SOUTEZ GS LOGITECH63 4 Adresa. 


Například: 
SOUTEZ GS LOGITECH63 1 A 
SOUTEZ GS LOGITECH63 2 A č 
SOUTEZ GS LOGITECH63 3 CHCI JIM VZKAZAT, AT SI ZE SVÉHO 
STRASNÉHO VZHLEDU NIC NEDELAJI 
SOUTEZ GS LOGITECH63 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 
PLZEN 


Turo stužBu PROVOZUJE ATS PRAHA. PLATÍ POUZE PRO ČR. CENA JEDNÉ SMS JE 4 Kč. 


Hlasování pomocí e-mailu 
Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 
e-mail na adresu gssoutez©idg.cz a do předmětu zprávy napsat 
heslo LOGITECH63. Do těla e-mailu napište pod sebe všechny tři 
odpovědi a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


© DOPISY) 


že ona dotyčná skupina učitelů ani nestojí za 
to, abychom se jí v dopisech dále věnovali. 


GAMESTAR 


PODLE CARTMANA 

Čauky GameStare! 

Tak jsem se přinutil vám také napsat pár názo- 

rů ohledně obsahu časáku a o DVD. 

1. (Věta za všechny prachy...) Nový design je 
naprosto ohromující. 

2. Recenze jsou super, ale velkým obrázkem 
na začátku nás okrádáte o místo. 

3. Hardware a On-line jsou perfektní, neměnit! 

4. ČKD by chtělo rozhodně rozšířit, dvě strany 
jsou málo! 

5. Dopisy jsou perfektní (doufám, že ten můj tu 
bude taky :-)). 

6. Screenshoty měsíce jsou bezva, akorát by 
to chtělo trochu novější hry. 

7. Soutěže jsou bezva, zvlášť když jsem vyhrál :-) 

8. GameStar Shop je perfektní nápad. Hned jak 
budu mít peníze, něco si koupím (nejspíš 
tričko). 

9. Bude v Hardwaru dokončení testu na Teac 
DW-548D? Jinak je Hardware skvělý (ostat- 
ně jako všechno). 

10. S oboustranným DVD jste mi udělali ra- 
dost. Dema mi jsou docela u pr..., protože 
je stejně nespustím, ale ty mody a videa 
jsou perfektní! 

11. S plnými hrami jste už nadobro skončili? 

12. Pálit, či nepálit? Toť otázka. Já si myslím, že 
když si někdo někdy něco vypálí, svět se 
nezboří, ale nesmí se to přehánět. A koupí 
originálky se taky nic nestane, akorát je 
hlouběji do kapsy a lepší pocit při hraní. 


Soutěž o Counter-Strike: Condition Žero 
a platinovou edici Operace Flashpoint 


že ud máte rádi taktické akce, pak zbystřete pozornos 


> přichystali soutěž 
Za oonměnruh trika 
otázky. Dejte si záležet 
bude o výhercích rozhodovat originalita příspěvku 


S motivem též 


Své odpovědi můžete zasílat do 30. června 2004 
Praha 5. Obálku nebo kore 
zpáteční adresu 
vystřihovat tuto stránku ani žádnou její část. Hodně 


Hlasování pomocí SMS 


Odpovědi může 
mocí SMS. Ode čtyři 


(platí pro všechny operátory). 
Tuto službu provozuje ATS Praha. Ce s SMS je 4 Kč. 

s CísloOtázky Od 
pověď. Jako čtvrtou 


resu ve tvaru: SOUTEZ GS ZERO 4 Adresa 


Například: 

SOUTEZ GS ZERO 1 A 

SOUTEZ GS ZERO 2 A 

SOUTEZ GS ZERO 3 RADSI SINGLEPLAYER, PROTOZE V MULTI- 
PLAYERU ME KAZDEJ ROZDRTI 

SOUTEZ GS ZERO 4 JIRI SKLENENY, ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické pošty. Stačí zaslat 


e-mail na adresu a do předmětu zprávy na- 
psat heslo „ Do těla e-mailu napište pod sebe odpovědi 
a hlavně jméno a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


na adres 
»spondenční lístek označte heslem „ 
Soutěžit můžete i pomocí SMS zpráv nebo e-mailu. Pro zařazení do 


štěstí! 


posílat i jednoduchým způsobem po- 
2mesky (tj. pro každou jedno- 
tlivou otázku zvlášť a samostatně adresu) na číslo 9001104 


mesku zašlete jméno a kompletní ad- 


PS.: Doufám, že tam mám dost chyb (aby se 
Katka nenudila)! 
CARTMAN 


Ahoj Cartmane, 

díky za připomínky a názory: 

1. Díky. 

2. O místo čtenáře neokrádáme. Všimni si, že 
v recenzích, které začínají velkým obráz- 
kem, je pak méně screenshotů na dalších 
stránkách. A můžeme tě ubezpečit, že 
v novém designu připadá na jednu tisko- 
vou stranu úplně stejné množství textu ja- 
ko dříve. Jen obrázky jsou natažené ke kraji. 

3. Bezva. 

4. Uvidíme, jak dopadne anketa, kterou 
chystáme do letního dvojčísla. 

5. Je tady! 

6. Nové hry lze získat v ostatních soutěžích, 
ve screenshotech naopak pravidelně sou- 
těžíme o klasiku. A ruku na srdce, třeba 
Fallout Tactics nebo lcewind Dale jsou 
mnohem lepší než leckteré nové tituly. 

7. Tak gratulujeme. 

8. Už tady na tebe čeká. 

9. Test dokončen byl. Nechápeme úplně 
přesně, co máš na mysli. 

10. To jsme rádi. 

11. Sice platí „nikdy neříkej nikdy“, ale za- 
tím chceme čtenářům nabízet spíš růz- 
norodý obsah než plné hry. To jim raději 
poradíme, jaké kousky ze zlevněných 
edic (které jsou obvykle lepší nežli větši- 
na covermountovaných her z časopisů 
nejen u nás, ale i ve světě) si mohou vý- 
hodně koupit. 


spoluprácí s 


kat jednu z těchto c 
kladu, že budou 


n, odpovězte 


všechny odpovědi správ 


u: GameStar, Seydlerova 2451/11, 
Soutěž ZERO“ a k odpovědi připojte 


firmou Cenega Czech jsme jpro 
o tři platinové edice Opera«c K xo/nt a pět originálek nter-Strike 
hry. Pokud ch( 

zejména na té třetí, jelikož za před| 


158 00 


soutěže není nutné 


12. Co čtenář, to jiný názor. Pálení je ožehavá 
věc a nejspíš se s tímhle tématem bude- 
me v dopisech setkávat ještě dlouho. 


P. S.: Chyby nebyly fatální, ale přede mnou 
už rubrika prošla obvyklým redakčním koleč- 
kem, takže pot a slzy na tom možná cedil 
třeba Mondy... Navíc bych se, stejně jako 
Mrakoplaš, nudila opravdu velmi ráda (pozn. 
Katka). (Kdyby jen pot a slzy - pozn. Mondy) 


SIMÁCI, ON-LINE A TAK VŮBEC 
Drahý GameStar, 
píšem vám opáť po troch mesiacoch. Ste super 
časopis, no predsa mám pár pripomienok. Ne- 
mohli by ste dať do rubriky Těšíme se hru 7he 
Sims 2? Urcite by si to vela hráčov prialo. Ďalej 
by ste mohli skrátiť rubriky On-line a e-sports. 
K recenziám len tolko, že namiesto recenzií na 
hry slabšej kvality dajte alebo rozšírte recenzie 
na kvalitnejšie tituly. Inak recenzie sů výborne aj 
obsahovo, aj vizuálne. K obsahu ešte tolko, že 
by ste mohli pridať novů rubriku, kde by ste 
uviedli informácie o nejakej firme a tiež, aké ti- 
tuly vydala alebo pripravuje. To je všetko. 
KoLT 


Čau Kolte, 

tvoje přání ohledně simáků je již splněno — 
všechny detaily sis o nich mohl přečíst v mi- 
nulém čísle. On-line asi zkracovat nebude- 
me, jelikož se tomuto fenoménu věnuje čím 
dál víc lidí a obliba rubriky stoupá. Již brzy 
se ale chystáme uspořádat anketu, ve které 
samozřejmě bude možné vše změnit. A k re- 
cenzím na slabší tituly - chceme vás infor- 


a) Restaurant 
b) Resistance 
c) Renaissance 


a) protiteroristickou jednotkou 
b) jednotkou intenzivní péče 
c) prezidentem USA 


jako je např. WinDVD. V adresáři 
„Videa“ se tedy nyní skutečně na- 
lézají „pouze“ herní trailery. 


movat i o hrách, kterým je lepší 
se v obchodě obloukem vyhnout. 
A kromě toho také nevychází 
každý měsíc tolik super titulů, 
abychom recenze zaplnili jenom > NOTEBOOKY A ROME 
jimi. S nápadem na zavedení rub- 1. Obálka — je velmi výstižná a vid- 
riky o jednotlivých firmách jsme no, že sa na nej kvalitne praco- 
si už pohrávali, takže rozhodně valo. Dobre, že ste ju zmenili na 
neříkáme ne. matnů. Nezacapkáva sa tak. 


i . Tešíme se — velké obrázky, vela 
»> DVOUVRSTVÉ DVD písania, perfektné. Ešte by som 
Zdar GameStare, 


sa chcel spýtať, či tam v najbliž- 
chtěl jsem vám napsat už asi před ších vydaniach nebude hra Ro- 
měsícem, ale zatím jsem se neod- 


me: Total War. 
vážil. Tak tedy teď je ten okamžik. „ Novinky — stručné a velmi krátke 
Chci vás pochválit, že jste zvolili 


. Téma — ja by som ju vyhodil. Po- 
dvojvrstvé DVD, podle mě je dla mňa napr. ako Morálka a po- 
o mnoho lepší než oboustranné, 


toky krve nikoho nezaujímajů. 
protože je na první pohled vidět, . Preview — vynikajúce. 
z jakého GameStaru pochází a ne- , Recenze — nemajů chybu. 
musí se pořád otáčet jako stará . On-line — super. 
gramofonová deska. Dále bych „ Dopisy — celkom dobré, len sa 
chtěl pochválit nový design, který mi nepáči, že ste zrušili Dopis 
vám musel dát mnoho práce. Ale mesiaca. Nedalo by sa to vrátiť? 
teď už přijde jen kritika (hahahaha). . Hardware — neviem, prečo si 
Zdá se mi, že některé recenze vy- všetci myslia, že je to blbost. 
dáváte poměrně pozdě. Tak napří- Mne sa to velmi páči. Chcel by 
klad takový Far Cry jsem čekal již som sa spýtať, či by ste nenapí- 
v minulém čísle, ale když jsem pro- sali rubriku o notebookoch. 
listoval časák, tak nic. Na strán- Váš predplatitel 
kách Tiscali Games recenzovali tu- MATÚŠ CABAN 
hle gamesu již 23. března. Tak jak 


Už nehledejte jinde! 


NENÍ V GAMESTARU VAŠE OČEKÁVANÁ HRA? PŘEČTĚTE SI 
O NÍ NA NAŠEM WEBU! 


NENÍ NA CD VAŠE OBLÍBENÁ DEMOVERZE? STÁHNĚTE JI 
Z NAŠEHO SERVERU! 


SHÁNÍTE ČEŠTINY DO AKTUÁLNÍCH HER A PROGRAMŮ? 
NAJDETE JE NA NAŠICH STRÁNKÁCH! 


POTŘEBUJETE POMOCI? ZEPTEJTE SE OSTATNÍCH HRÁČŮ! 


NOVÝ GAMESTAR WEB NABÍZÍ 
SPOUSTU INFORMACÍ, KTERÉ SE 
DO ČASOPISU JIŽ NEVEŠLY. 


to, že v GameStaru je až v čísle 62? 
Kam zmizela dabovaná videa? Ta 
jsem měl poměrně rád a místo 
nich dáváte takový... no, jak bych 
to řekl... shity. Jediná kloudná vi- 
dea byla z připravovaného Ha/fLifu 
2. No, to je asi vše ke kritice. A teď 
jeden dotaz: Připravujete do někte- 


Čau Matůúši, 

také tě srdečně zdravíme. Díky za 

chválu, a odpovídáme na vybra- 

né dotazy. 

2. Nebude, protože jsme se jí 
v této rubrice věnovali už loni, 
konkrétně v čísle 52/2003. 

8. Mno, tak jsi se dočkal. Spoko- 


rého z příštích čísel plnou hru? Tak, 
to by mělo být vše, jdu se učit na 
písemku. 


jen? :0) 

9. Je to skoro rok, co se Lukáš 
Erben věnoval notebookům 
a hlavně problematice hraní na 
nich (GS 54/2003). Ač nejsou 
přenosné počítače naším hlav- 
ním tématem, určitě se jim ješ- 
tě někdy věnovat budeme. 


Aktuální číslo: 
Jí 00 Vl on 55 


somercsi © E 
Ani Puorns 
f AM 


3A); 
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ye : p 


Mějte se, 
váš věrný čtenář 
MARTIN „MASLO“ VALENTA 


Ahoj Martine, 
jsme rádi, že ti dvouvrstvé DVD 
vyhovuje víc. Určitě tě tedy potě- 


česciny DOWNLO4D 
Odpovídali Jiří Sládek, 
Pavel Mondschein, 

Libor Vacata, Tomáš Mayer 
a Kateřina Svejdová 


se týká tvé výtky ohledně pozděj- 
šího recenzování Far Cry, tak je 
potřeba si uvědomit jednu věc — 
časopis se obsahově uzavírá a od- 
chází do tiskárny zhruba dva týd- 
ny před vydáním. U Far Cry došlo 
ke smolné situaci, že nám review 
kód pro recenzi dorazil těsně po 
uzávěrce. Pokud bychom nepočí- 
tali prodlení související s techno- 
logií výroby, mohli jsme mít re- 
cenzi klidně 23. března. Jiné tituly 
ale zase máme díky dobrým vzta- 
hům s vydavateli naopak jako prv- 
ní, leckdy i dříve nežli webové ma- 
gazíny. Česky dabovaná videa 
z DVD nikam nezmizela. Jen jsme 
je přesunuli do výrazně kvalitněj- 
šího formátu DVD-Video. Ten lze 
přehrát pomocí stolního přehrá- 
vače nebo speciálním softwarem, 


Redakce si vyhrazuje právo 
na úpravu čtenářských příspěvků. 
Dopisy obsahující hrubé invektivy 
na adresu autorů, xenofobní a rasistické 
postoje, napadání naší konkurence 
a urážky fyzických osob neotiskujeme. 


gsdopisy©Yidg.cz 


www.gamestar cz 
Adresa redakce: 
GameStar, IDG Czech, a. s. 
Seydlerova 2451/11, 
158 00 Praha 5 
Tel.: 257 088 114 
Fax: 235 520 812 


HARDWARE © RADEON X800 


LETNÍ DILEMA 


»»! Minule GeForce6, tentokrát Radeon X — novinky se na nás doslova valí. 
A to ani nemluvím o záplavě zbrusu nových hraček představených na letošním 
E3. Nebude to jednoduché rozhodování — zda šetřit na nový Radeon, PSP Nin- 


tendo DS, N-Gage 0D, GeForce, Athlon 64, LCD/TV kombo... nebo se na to ra- 
ději rovnou vykašlat a koupit si sadu nových tlumičů, kotoučů a elektronů a na- 
místo WS: Underground si v létě občas zazávodit doopravdy. Ti mladší mezi ná- 
mi mají alespoň možnost vyprosit si nějakou tu drobnůstku za vysvědčení. Tak 
neváhejte a koukejte toho využít — nachystali jsme pro vás několik tipů. /44 

LUKÁŠ ERBEN, LUKAS ERBEN(OIDG.CZ 


Základní herní sestava 
Procesor: 


AMD Athlon XP 2500 + Box 2 900 
Intel Celeron 2,6 GHz Box 3150 
Základní deska: 

Shuttle AN35 Ultra (NF2U, LAN) 2 150 
Micro-Star 848P Neo-LS 2600 
Paměť: 

256 MB 333 MHz CL2.5 DDR. 1450 
256 MB 333 MHz CL25 DDR 1450 
Pevný disk: 

Hitachi DeskStar 80 GB 2150 
Zvuková karta: 

SB Audigy ES OEM 1400 
Grafická karta: 


Sapphire Radeon 9600 128 MB 3 450 


. 


Lite-On 481614. © 1300 
Ostatní: 
Klávesnice Multimedia 250 
Myš Genius NetScroll 

Optical USB 350 
Repro Inspire 5.1 P580 1850 
FDD 350 


Skříň ATX, zdroj 300 Ws PFC 1500 


Cena (AMD Athlon XP) 


19100 
Cena (ntel Celeron) 19000 
Monitor: 
19" CRT Hyundai 
Ja 0995 Flat 6 850 
Cena vč. DPH a monitoru 25 950 
Cena vč. DPH a monitoru 26 650 


Kde nakupovat? Výhodné ceny komponent nabízejí například www.czechcom 
puter.cz, www.alzasoft.cz či www.monima.cz. Za zajímavých podmínek lze naku- 
povat i u některých distributorů, např. na www.proca.cz. Drtivá většina těchto 


obchodů nabízí zasílání na dobírku. 


ČERVEN 2004 


Ideální herní sestava 


Procesor: 

AMD Athlon 64 3000+ Box 8 300 
Intel Pentium 4 3,0 GHz Box 7 800 
Základní deska: 

Micro-Star K8T Neo FSR 3500 
Micro-Star Neo2-PFS 3450 
Pamět: 

512 MB 400 MHz CL2 DDR 5 200 


2x 256 MB 400 MHz CL2 DDR 5300 


Pevný disk: 
Maxtor DM Plus 6Y120M0 

(120 GB, 8MB cache, SATA) 3500 
Zvuková karta: 
SB Audigy 2 OEM 2500 
Leadtek A350TD XT (9500 XT) 6600 
Teac DV58GA OEM (DVD+/-RW) 3 150 
Ostatní: 
Logitech Black Internet 

Keyboard OEM 400 
Myš Logitech MX 510 1450 
Repro Creative Inspire 

T 5400, 5.1 2400 
Čtečka MMC/SD/SM 3,5“ © 700 
Skříň AL751, zdroj 300 WsPFC 2 500 
Cena (AMD Athlon 64) 40 200 
Cena (Intel Pentium 4) f 39 750 
Monitor: 
17"10D © 

Prestigio P171. © 15.100 
Cena vč. DPH a monitoru 55 300 

54 850 


Cena vč, DPH a monitoru 


radeon A800 


geforce6 má konkurenci 


ATI zvolilo vychytralou strategii vyčkávání: nejprve ne- 
chalo konkurenci odhalit své karty, a teprve poté dalo 
novému Radeonu finální podobu. 


ochopitelně to neznamená, 

že by po 14. dubnu designéři 

ATI usedli k rýsovacím prk- 
nům a prováděli v architektuře no- 
vého čipu R420 nějaké zásadní 
změny. Mnoho informací o konku- 
renční GeForce6 totiž proniklo na 
veřejnost s dostatečným předsti- 
hem. ATI tak mimo jiné už dříve 
zvýšilo počet klasických „potrubí“ 
v procesoru z původních dvanácti 
na šestnáct, nárůst byl i u vertexo- 
vých potrubí, která mají na staros- 
ti zpracování výpočtů geometrie — 
nyní jich je o polovinu více, tedy 
šest. Po oficiálním uvedení nové 
GeForce na trh už stačilo jen roz- 
hodnout, jaké budou pracovní 
frekvence Radeonu X800, přede- 
vším s ohledem na to, aby před- 
stihl konkurenci nebo se jí přinej- 
menším vyrovnal. NVidia' ovšem 
předvedla, že hra s frekvencemi 
není cizí ani jí — v okamžiku, kdy 
bylo prakticky jasné, že ATI nasadí 
výkon nových karet nad GeForce 
6800 Ultra, zareagovala ohlášením 
nové varianty GeForce 6800 Ultra 


Extreme s vyšší pracovní rychlostí. 
Problémem ovšem zůstává do- 
stupnost nových karet nVidia — na 
trhu se prozatím žádné neobjevily 
a nelze vyloučit, že Radeon X800 
bude možné reálně zakoupit dřív 
než GeForce 6800 Ultra. 


TEN DĚLÁ TO 
A TEN ZAS TOHLE 
Porovnávat potenciál grafických či- 
pů čistě na základě počtu vykreslo- 
vacích jednotek (potrubí) a pracov- 
ní frekvence je ale ošemetné. Ved- 
le efektivity ovladačů totiž stále 
významnější roli hraje vlastní archi- 
tektura vykreslovacích jednotek 
a obvodů pro geometrii — ty zpra- 
covávají několik instrukcí součas- 
ně, obsahují podporu pro odhad 
větvení a svou komplexnosti se 
v mnoha směrech vyrovnají mo- 
derním procesorům (v některých 
oblastech je pak dokonce předčí). 

Uvnitř grafických čipů jsou 
navíc používány drobné vyrovná- 
vací paměti a buffery. | ty mají 
svůj vliv na výkon, o jejich velikos- 


tech a funkcích však tvůrci čipů 
obvykle z taktických důvodů mičí. 
Odlišnosti v architektuře tak způ- 
sobují, že konkurenční čipy si lé- 
pe vedou v odlišných testech. Po 
prozkoumání architektury (přes- 
něji řečeno dostupných informa- 
cí) nových čipů Radeon a GeForce 
ale máme pocit, že po stránce 
hrubého výkonu jsou na tom o ně- 
co lépe čipy ATI. 


» PIXEL SHADERY 

NEJSOU VSECHNO 

Z hlediska technologie však Rade- 
ony tentokrát zůstávají poněkud 
pozadu. Zatímco nVidia vsadila na 
stínovací jednotky „verze“ 3.0, ATI 
zůstalo u pixel shaderů označova- 
ných jako 2+. Jinými slovy — pod- 
pora některých specifických efek- 
tů či optimalizace pro jejich výpo- 
čty je lepší u nových čipů 
GeForce. Otázkou pochopitelně 
zůstává, kdy se objeví hry, které 


budou pixel shadery verze 3.0 vy- 
užívat do té míry, aby to negativně 
ovlivnilo výkon či obrazové efekty 
na Radeonech X800. Z doposud 
vydaných titulů podporuje tyto 
funkce snad pouze Far Cry, který 
ale paradoxně běhá rychleji právě 
na nových kartách ATI. 

Několik nových funkcí přesto 
Radeon X800 má — patří sem na- 
příklad nová technologie pro kom- 
presi textur 3Dc, která prakticky 
nesnižuje kvalitu komprimované- 
ho obrázku. To je vhodné zejména 
pro techniky, jako je normal map- 


ping — ty umožňují optické zvýšení 


detailů 3D modelu pomocí spe- 
ciální mapy. O osudu 3Dc však 
rozhodnou především sami tvůrci 
her — jen v případě, že se rozhod- 
nou tuto techniku používat, bude 
nucena ji použít i konkurence, 
a vytvořit tak de facto standard. 


>) RYCHLOST 

VERSUS VÝKON 

Samotné karty Radeon X800 (jak 
nejvýkonnější varianta X800 XT Pla- 
tinum, tak i o něco slabší a levnější 
X800 Pro) se velmi podobají star- 
ším 9800 XT. Rozměry i použitý 
chladič jsou prakticky shodné a vel- 
mi dobrou zprávou je přítomnost 
pouze jednoho konektoru pro ex- 
terní napájení. Karty údajně vyžadu- 
jí méně „šťávy“ než 9800 XT — u kla- 
sických stolních PC byste tak měli 
vystačit s 300W zdrojem, nové mo- 
dely bude možné vestavět i do SFF 
skříní, jako jsou Shuttle XPC. 


Jakkoliv zajímavá či impozant- 
ní může být architektura nového 
grafického procesoru, rozhodující 
je výkon v syntetických a zejména 
reálných testech. Nebýt toho, že 
nVidia uvedla doslova v poslední 
vteřině vylepšenou variantu GeFor- 
ce 6800 Ultra Extreme, získalo by 
ATI jednoznačné vítězství — v drtivé 
většině reálných testů se totiž „po- 
malejší“ Radeon X800 Pro bez pro- 
blémů vyrovná referenční GeForce 
6800 Ultra a X800 XT je minimálně 
o dalších 10 až 30 procent výkon- 
nější. Nová GeForce Ultra Extreme 


již ale s X800 XT dokáže bez vět- 
ších potíží udržet krok a výkon 
obou karet je poměrně vyrovnaný. 
Je škoda, že prozatím není k dis- 
pozici GeForce 6800 GT (ta by mě- 
la konkurovat Radeonu X800 Pro 
zejména cenou), nemluvě o no- 
vých modelech Radeon X a GeFor- 
ce6 střední a nižší třídy; na ty si 
bohužel budeme muset počkat do 
pozdního léta či podzimu. 


»MÍR 

= DO DALSÍ VÁLKY 

Situace mezi nejvýkonnějšími kar- 
tami je tedy opět poněkud neroz- 
hodná. Velkou roli budou proto 
hrát zejména ceny a srovnání karet 
jako Radeon X800 Pro a GeForce 
6800 GT. Zatímco nejvýkonnější 
GeForce 6800 Ultra Extreme a Ra- 


14000 


403 


Far Cry 1024 x 768, 4x AA, 8x AF 


deon X800 XT Platinum se budou 
pohybovat v cenových hladinách 
15 až 20 tisíc Kč, levnější GT a Pro 
by se měly blížit hranici 10 tisíc Kč. 
Kartám nVidia je nutno přiznat ma- 
lý technologický náskok — otázkou 
ale zůstává, kdy bude možné jej 
prakticky využít ve hrách. ATI nao- 
pak předvedlo, že dva roky, po kte- 
ré udávalo tempo na trhu nejvý- 
konnějších grafických karet, neby- 
ly žádným omylem a že si tuto 
pozici hodlá ponechat, nebo o ni 
přinejmenším bojovat. Je však 
pravděpodobné, že dalšího velké- 
ho střetu se dočkáme až v příštím 
roce, dost možná v souvislosti 
s uvedením DirectX 10. 
LUKÁŠ ERBEN 
04G0380 
TEsrTY: IDG NETWORKS/TECCHANNEL 
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ZA VYSVĚDČENÍ | © A 


po práci 


Když už jste se celý rok mořili studiem, psaním domá- 
cích úkolů, referátů, studií, reportů či analýz, měli byste 
toho nyní důkladně využít a z rodinných příslušníků 
(ideální jsou v tomto případě rodiče, prarodiče, či dokon- 
ce bohatí strýčkové ze zámoří) vyrazit nějaký ten hard- 
ware. A pokud zoufale přemýšlíte, za čím se hnát ten- 
tokrát, připravili jsme pro vás několik zajímavých tipů. 


)) BRAND-X SE 

Fox Computers, www.foxpc.cz 
Cena: 19 990 Kč (vč. DPH) 

Je skoro nemožné zjistit, ve které 
reklamě bylo poprvé použito úslo- 
VÍ „počítač za vysvědčení“. Kdyby- 
chom si ale měli za letošní studij- 
ní výsledky vybrat pěkné, dosta- 
tečně výkonné a přesto levné PC, 
pak bychom pravděpodobně sáhli 
po limitované sérii Brand-X SE od 
Fox Computers. Za dvacet tisíc 
(včetně DPH, avšak bez monitoru) 
získáte sexy stroj s výtečně vy- 


váženým výkonem (Athlon XP 
2500+, 512 MB RAM, Radeon 
9600 Pro), v jehož výbavě nechybí 
ani DVD vypalovačka. 


)> N-GAGE OD 

Nokia, www.nokia.com 

Cena: cca 7500 Kč (vč. DPH) 
Kříženec mobilního telefonu a ka- 
pesní konzole se dočkal druhé (či 
spíše jedenapůlté) generace. No- 
vá N-Gage je menší, hezčí a snad 
i odolnější, především však v ní 
můžete měnit hry „za chodu“ a při 


telefonování už nebudete vypadat 
jako naprostí idioti. Zmizel sice in- 
fraport či FM rádio, jinak se však 
jedná o povedený přístroj. Z ros- 
toucí nabídky titulů si už dokáže 
vybrat prakticky každý — kapesní 
konzole N-Gage je zkrátka mobil 
pro fanatické hráče. 


>> SAPPHIRE RADEON 
9600 XT ULTIMATE 
EDITION 

Sapphire Technology, 
www.sapphiretech.com 
Cena: 7500 Kč (vč. DPH) 


Radeon 9600 XT od Sapphire je 
zvláštní zejména použitým pasiv- 
ním chlazením s technologií heat- 
pipe. Karta je sice o něco těžší 
a zabírá poměrně velký prostor, 
pokud však chcete, aby bylo vaše 
PC prakticky nehlučné, jedná se 
o jeden z nejlepších způsobů, jak 
svého cíle dosáhnout při zachová- 
ní přijatelného výkonu. Na druhou 
stranu se musíte smířit s tím, že 
poměr ceny a výkonu není tak vý- 


hodný jako u karet GeForce FX 
5900 XT. 


b» GEFORCE 
FX 5900 XT 


Různí výrobci 

Cena: od 6500 Kč (vč. DPH) 
Označení XT je u karet s GPU nVi- 
dia používáno pro nejlevnější 
(a nejpomalejší) modely v dané řa- 
dě. V případě FX 5900 je ale XT 
„nejpomalejší mezi nerychlejšími“ 
a při dané ceně se jedná o jednu 
z nejzajímavějších grafických ka- 
zumný peníz totiž dostanete výro- 
bek, která nabízí dostatečný vý- 
též dobrý potenciál pro přetakto- 
vání. Před případným upgradem 
ale myslete na to, že již za pár mě- 
síců uvede nVidia na trh nové, ten- 
tokrát levnější modely s technolo- 
gií GeForceB. 


>) LEVNÝ UPGRADE 
Micro-Star K7N2G-L/Athlon XP 
2500+/256 MB DDR333 

Cena: 8000 Kč (vč. DPH) 
Upgradovat starší PC, ve kterém 
je například Celeron či dosluhují- 
cí Pentium III, znamená vyměnit 
přinejmenším základní desku, 


Ne nadarmo se říká: „Opakování — matka moud- 
rosti!“ V oblasti počítačových virů to platí dvojná- 
sob, protože v poslední době se začalo šířit několik 
škodlivých kódů, které by při dodržení základních 
bezpečnostních pravidel vůbec neměly právo na 
existenci. Bohužel tomu tak není. 

Vezměme si příklad z e-mailového červa Bagle. Ten 
se šířil jako příloha e-mailové pošty, ale využíval za- 
heslovaného archivu ZIP. Své heslo přitom pro kaž- 
dou svou kopii měnil, aby ztížil práci antivirovým fir- 
mám, a dotyčnému jej sděloval přímo v tělu zprávy 


Co musel udělat uživatel, pokud chtěl virus aktivo- 

vat? (Tedy, uživatel nejspíše virus aktivovat nechtěl, 

ale škodlivý kód jeho pomoc prostě potřeboval.) 

1. Uložit zaheslovaný soubor na disk. 

2. Zadat při rozbalování archivu příslušné heslo 

3. Nakonec na rozbalený soubor kliknout nebo 

stisknout Enter. 

Jak vidno, bylo zapotřebí provést celou řadu úkonů 
už se nejednalo jen o né“ kliknutí na přílohu, 

nebo dokonce její samočinné spuštění vlivem bez- 

pečnostní chyby. Podobné škodlivé kódy po nás vy- 


žadují velkou míru spolupráce. Čistě teoreticky by 
se tedy Bagle neměl šířit, protože takovouto úroveň 
podpory snad nelze ani teoreticky předpokládat. 
(Navíc je zapotřebí „zapojit“ velké množství uživate 
lů, jinak epidemie zajde na úbytě.) 

Omyl. Mnoho lidí bezhlavě rozbalovalo, psalo hesla 
a dychtivě spouštělo přílohy. A všechny varianty čer- 
va Bagle využívající výše popsaný trik se vesele šíři- 
ly světem. Pojďme si proto zopakovat několik základ- 
ních pravidel „antivirové hygieny“, abychom byli na 
setkání s podobnou havětí jaksepatří připraveni: 
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procesor a operační paměť. My 
jsme zvolili osvědčenou kombi- 
naci desky s čipsetem nForce2, 
procesoru AMD Athlon XP a 256 
MB DDR333 RAM. V případě 
koupě nForce2 s integrovanou 
grafikou GeForce4 MX můžete 
odložit nákup drahé grafické kar- 
ty na pozdější dobu, od postarší- 
ho čipu ovšem nečekejte žádné 
zázraky. Můžete-li investovat rov- 
nou i do grafické karty, případně 
máte-li nějaký starší, ale stále 
použitelný model, pak můžete na 
základní desce ušetřit ještě bez- 
mála tisícovku (desky nForce2 
bez integrované grafiky jsou totiž 
levnější). 


Momo RACING 
Logitech, www.logitech.com 
Cena: 3900 Kč (vč. DPH) 

Není to sice legendární Momo 
Force (to bylo bohužel vyrobeno 
pouze v omezené sérii), ale i tak 


představuje Momo Racing výbor- 
ný volant se silovou zpětnou vaz- 
bou za přijatelnou cenu. Výrobek 
kombinuje kovový střed s tlačítky 
s pryžovým věncem. Řadit může- 
te jak pod volantem, tak pomocí 
malé páky na jeho boku. Pedály 
jsou poměrně robustní a díky 
těžší základně drží na podlaze 
vcelku dobře. Samostatnou kapi- 
tolou je pak vysoká kvalita force- 
-feedbackových efektů a široké 
možnosti nastavení v dodáva- 
ném softwaru. 


Používejte antivirový program: Základní poučka a zla- 
té pravidlo antivirové ochrany. Antivirový program 
přitom nestačí pouze mít, ale také je nutné jej 


TEAc DVD 
DW-58 GAK 


Teac, www.teac.com 
Cena: 3550 Kč (vč. DPH) 


DVD vypalovačka Teac nejen že 
zvládá zápis všech formátů (s vý- 
jimkou DVD-RAM), ale navíc pod- 
poruje i osmirychlostní zápis na 
DVD+R a DVD-R disky. Přestože 
se jedná o „převlečenou“ mecha- 
niku Lite-On, díky kvalitnímu firm- 
waru od firmy Teac je schopna 
zápisu na většinu CD i DVD médií 
a dobře si umí poradit i s mnoha 
chráněnými CD. S ohledem na 
přijatelnou cenu DVD vypalova- 
ček již opravdu neexistuje mnoho 
důvodů, proč chtít zastaralé CD- 
RW či kombo jednotky. Vedle 
kompletního „kitu“ lze zakoupit 
i samotnou mechaniku o cca 
400 Kč levněji. 


vákem, že něco nemusí být v pořádku 
zkrátka není nikdy dosti a je dobré se řídit příslovím 


Vayu 


„dvakrát měř a jednu řež“. Pardon, klikej. 


WixGMAx 
EXTREME 3D PRo 
Logitech, www.logitech.com 
Cena: 999 Kč (vč. DPH) 
Fandové realistické simulace nám 
jistě odpustí, že jsme do našich ti- 
pů zahrnuli joystick bez silové 
zpětné vazby. Při našem výběru 
jsme dali přednost nabízeným 
funkcím a přesnosti, kterou při 
hraní simulátorů (ale i vesmírných 
stříleček) oceníte možná víc než 
zmítající se páku. WingMan Extre- 
me 3D Pro nabízí velké množství 
tlačítek, přesnou kalibraci a rotují- 
cí páku joysticku. Jeho jediným 
nedostatkem je ergonomie orien- 
tovaná prakticky výhradně na pra- 
váky. 


INSPIRE T5400 
Creative Labs, www.creative.com 
Cena: 2400 Kč (vč. DPH) 

Model T5400 sice nepředstavuje 
absolutní špičku mezi PC repro- 
duktory (náročnější posluchači 
musejí investovat do MegaWorks 
či Logitech Z-5300), je ale výhod- 
nou kombinací ceny, velikosti 
a zvuku. Pokud chcete reproduk- 
tory pro hraní a nikoliv pro vytříbe- 


atrnosti 


ný přednes koncertů Pražského ja- 
ra, jsou T5400 vcelku spolehlivým 
řešením. Díky malému rozměru 
satelitů navíc nevyžadují příliš pro- 
storu na stole. Pro hráče zkrátka 
ideální. 


»» PRESTIGIO P170T 
Prestigio, www.prestigio.biz 
Cena: 18 000 Kč (vč. DPH) 
Za osmnáct tisíc včetně DPH na- 
bízí Prestigio solidní sedmáctipal- 
cový LCD monitor (existuje | deva- 
tenáctipalcová verze — ta stojí 
o cca 5000 Kč víc) s integrovaným 
televizním tunerem. LCD monitory 
s TV modulem představují ideální 
způsob, jak vybavit svůj pokoj, lož- 
nici či pracovnu solidním monito- 
rem a zároveň sexy televizorem. 
LCD s odezvou 16 ms je vhodné 
i pro počítačové hry, jediným 
drobným nedostatkem je absence 
digitálního DVI vstupu. Televize, 
monitor pro konzole, monitor pro 
PC- a to vše v tenkém provedení, 
které je možné zavěsit na zeď... 
Co víc si přát? Snad jen toho bo- 
hatého strýčka. 

LUKÁŠ ERBEN 

04G0381 


Poraďte se s odborníky: Spousta problémů se dá ře- 
šit svépomocí, ale toto není do kamene vytesané 
pravidlo. Než se začnete „vrtat v systému“, ujistěte 


správně používat (např. aktualizovat). Zároveň je 
zapotřebí vlastnit jeho nejnovější verzi, protože způ- 
soby útoků škodlivých kódů se stále mění — a s tím 


se mění i způsoby jejich detekce. Proto starší typy 
antivirových programů nepředstavují před novými 
hrozbami dostatečnou ochranu. 

Nespouštějte všechny přílohy e-mailové pošty: Akti- 


vujte pouze ty, u nichž máte bezpečně identifikova- 
ného odesílatele i jejich obsah. Pokud odesílatele 
znáte, ale příloha vám k němu jaksi „nesedí"“, mělo 
by to být pomyslným vztyčeným varovným ukazo- 


Záplatujte si operační systém: Spousta škodlivých 
kódů používá nejrůznějších bezpečnostních děr 
a nedostatků k vykonání nekorektních operací nebo 
napadení počítače. Proto je důležité pomocí záplat 
(patchů) známé bezpečnostní nedostatky pravidel- 
ně odstraňovat. 

Používejte personální firewall: Stále více útoků při- 
chází proti počítačům prostřednictvím internetu. 
Ostatně, podobně jako záplatování je i personální fi- 
rewall ochranou proti mnoha různým typům útoků 
nebo incidentů. 


se, že víte, co děláte. Plných 97 procent problémů 
vzniklých v souvislosti s virovými útoky totiž mají 
na svědomí neodborné pokusy o jejich odstranění. 
Stoprocentní bezpečí vám nikdy nikdo nezaručí 
(maximálně slíbí, ale pouze v duchu hesla „slibem 
nezarmoutíš“). Nicméně dodržováním výše uvede- 
ných pravidel lze rizika plynoucí z virové nákazy mi- 
nimalizovat. 
Tomáš PřiByL, AEC 
WWW.AEC.CZ 
04G0382 
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GRAFICKÉ KARTY 


urafické karty a čipy: 


Přestože grafické „názvosloví“ získalo v posledním roce 
jistou logiku, vyznat se v myriádě karet s nejrůznějšími Či- 
py či velikostmi a frekvencemi pamětí není vůbec jedno- 
duché. Po delší době jsme proto opět připravili přehled 
současných i připravovaných grafických karet. 


novinky z řady GeForce 6 na 

trh v polovině dubna (psali 
jsme o nich v minulém čísle), spo- 
lečnost ATI se rozhodla tak učinit 
v průběhu května a v okamžiku, 
kdy tento článek čtete, již pravdě- 
podobně byly nové modely před- 
staveny nebo se dokonce dostaly 
do prodeje. 


»» ATI — PŘECHOD 


NA „IXKO" 

Nové grafické karty ponesou 
označení Radeon X800 a X800 XT 
— ATI tak, podobně jako nVidia, po- 
kračuje v již dříve nastolené kon- 
venci pojmenování nových čipů, 
byť byly arabské číslice v případě 
desítky nahrazeny římským X. Pů- 
vodní logikou při určování grafic- 
kých karet ATI byla kombinace čís- 
lic označující podporovanou tech- 
nologii (verzi DirectX) a výkon — to 
byl případ Radeonů 7000, 7200, 
7500 (DX 7) či 8100, 8200 a 8500 
(DX 8). U „devítkové“ řady byla ta- 
to tradice bohužel porušena — nej- 
pomalejší Radeony, tedy modely 
9000, 9100 a 9200, totiž DirectX 
verze 9 nepodporují. Radeony 
„Xxxx“ tuto logiku dále narušují, 
neboť pochopitelně nemají rozhra- 


B nVidia již uvedla první 


GPU NV34 
Plná podpora DX DX9 
DDR 64/128bitová DDR 
64-128 MB 
250/325 MHz 
400/650 MHz 
Počet pipelines 2 


Typ RAM * 
Velikost RAM 
Frekvence GPU 
Frekvence RAM 


TMU/pipeline 2 


Max. Mtexel/s 
Max. Mpixel/s 


Dva monitory 


1000/1300 
500/650 

RAM 3,2/10,4 GB/s 

nView 


ní DirectX 10 (kterého se dočká- 
me pravděpodobně až v roce 
2005), nýbrž pouze nenovější do- 
stupnou verzi DirectX 9.1. Grafic- 
ké karty z řad GeForce6 a Radeon 
X budou přinejmenším do polovi- 
ny léta dostupné pouze v nejvý- 
konnějších, a tedy i nejdražších 
variantách — většina hráčů tak bu- 
de i nadále odkázána na ce- 
nově dostupnější mo- 
dely Radeon 9xxx 
a GeForce FX. 


Nabídka ATI pro 
současné i nadcházející měsí- 
ce sestává jednak z nejlevnějších 
Radeonů 9200 a 9200 SE (ty jsou 
vybaveny pouze 64bitovým pamě- 
ťovým rozhraním), které podporují 
pouze DirectX 8 a svým výkonem 


nepostačují. Další skupinu tvoří řa- 
da 9600, tedy modely 9600 SE, 


GeForce FX 5600 XT/ 
[5600/5600 Ultra 


NV31 
DX 9 


128 MB 
235/325/400 MHz 
400/600/800 MHz 

2 
n 
940/1300/1600 
470/650/800 
6,4/9,6/12,8 GB/s 
nView 


* Pokud není uvedeno jinak, je šířka paměťové sběrnice 128 bitů. 

"* Varianty GT a Extreme byly ohlášeny v době uvedení konkurenčního Radeonu X800. 
Údaje uvádíme bez záruky — konfigurace či frekvence jednotlivých karet se mohou mírně odlišovat, před koupí si proto specifikace vámi vybrané grafické karty ověřte u prodejce či distributora. 
U grafických karet se stejným GPU (například FX 5600) bývají v prodeji konfigurace se 128 čí 256 MB RAM, které se liší frekvencí (výkonnější tak může být karta s menší velikostí RAM!). 


GeForce FX 5700 Ultra 


leto 2004 


9600, 9600 Pro a 9600 XT. Nejlev- 
nější typ 9600 SE sice podporuje 
DirectX 9, vzhledem k 64bitové 
paměti ale nenabízí příliš vysoký 
výkon. Ostatní modely disponují 
RAM se 128bitovým rozhraním 
a liší se rychlostí GPU a frekvencí 
či velikostí RAM. 


Radeon 9600 Pro 
a 9600 XT již nabí- 

zejí výkon postačující drtivé 

většině nejnovějších titulů. 

Až doposud nejvýkonnější 
skupinou byly karty 9700 Pro, 
9800 SE, 9800, 9800 Pro 
a 9800 XT. Model 9700 byl sice 
na trh uveden bezmála přede 
dvěma lety, ještě před nedávnou 
dobou jej ale bylo možné sehnat 
velmi výhodně díky dlouhodo- 
bým výprodejům. 9800 SE má, 
podobně jako SE modely v niž- 
ších řadách, užší paměťovou 


sběrnici (tentokrát 128bitů oproti 
25b6bitům u 9700/9800/Pro/XT), 
a odlišná je též konstrukce vlast- 
ního GPU — 9800 SE se tak podo- 
bá spíše kartám řady 9600. Mo- 
dely 9800 Pro a XT se liší přede- 
vším pracovními frekvencemi, XT 
je taktéž obvykle vybaveno mo- 
dernějším, tišším a výkonnějším 
chladičem. Nejvýkonnější typy 
9800/Pro/XT budou ale v nadchá- 


"zejících týdnech a měsících po- 


stupně nahrazeny již zmiňovaný- 
mi kartami Radeon X800, které 
byly na trh oficiálně uvedeny 
4. května. O Radeonu X píšeme 
podrobněji na jiném místě v tom- 
to čísle, a nemá proto smysl vše 
opakovat — jedná se o GPU po- 
dobné v některých základních ry- 
sech čipům na kartách GeForce6 
(16 vykreslovacích „potrubí“, re- 
spektive 12 u pomalejší verze či- 
pu). Na rozdíl od nejnovější Ge- 
Force ale nové Radeony nepod- 
porují funkce Pixel Shader 3,0, 


>> NVIDIA 

— PO FX oPĚT ČÍSLO 
Přinejmenším první polovina léta 
se i v případě karet s čipy nVidia 
ponese ve znamení generace Ge- 


GeForce FX 5900 XT/ 


NV35 
DX 9 


DDR2 256bitová 
128-256 MB 
390/400/450 MHz 


NV38 
DX 9 
DDR2 256bitová 
256 MB 
475 MHz 


700/850/850 MHz 


4 
2 
1900 


3120/3200/3600 


950 1560/1600/1800 


14,4 GB/s 


nView nView 
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22,4/27,2/21,2 GB/s 


Force FX, představené již v minu- 
lém roce. Základní modely FX 
5200 a FX 5200 Ultra byly nedáv- 
no doplněny o novou FX 5500, 
která se od 5200 liší prakticky 
pouze pracovní frekvencí GPU. 
Podobně jako v případě Radeonu 
9200 ani karty FX 5200/5500 ne- 
nabízejí výkon dostačující pro nej- 


Zdaleka nejzajímavější kartou 
s čipem nVidia je nejlevnější 
model řady 5900, tedy 5900 XT 
— nabízí totiž fantastický 


vá ceny a nan 


o modely kase do multimediál- 
ních PC a pro příležitostné či mé- 
ně náročné hráče (jejich výhodou 
však bývá pasivní chlazení). 
Střední třídu zastupují karty 
z řad 5600 a 5700. Zatímco po- 


malejší 5600 XT a 5700 LE jsou 
vzhledem k nízké frekvenci GPU 
blízké spíše levnějším FX 5500 
sahují závratných výsledků, draž- 
ší FX 5700 a 5700 Ultra disponují 
velmi rozumným výkonem. Zdale- 
ka nejzajímavější kartou s čipem 
nVidia je ale nejlevnější model řa- 
dy 5900, tedy 5900 
XT. Navzdory nižší 
pracovní frekvenci 
nabízí 5900 XT fan- 
tastický poměr ceny 
a výkonu, neboť se 
jedná o čip s osmi 
„potrubími“ a 256bi- 
tovým paměťovým 
rozhraním. Nejvýkonnější modely 
FX 5900/Ultra a FX 5950/Ultra si- 
ce poskytují lepší výsledky, často 
ale až za dvojnásobek ceny — 
v dohledné době budou navíc vy- 
tlačeny novými kartami GeFor- 
ce6. Doposud oznámené GeFor- 


MÉNĚ JE NĚKDY VÍCE 


»»i Grafická karta je bezpochyby nejdůležitější součástí každého herního PC. Po- 
chopitelně, že velký význam má též kvalitní základní deska, dostatečně výkonný 
procesor a velikost operační paměti — ani ten nejvýkonnější 3,4GHz procesor 
spolu se dvěma gigabajty RAM vám však není k ničemu, máte-li v počítači po- 
malou grafickou kartu se 64bitovým paměťovým rozhraním (Radeon 9600 SE) či 
nízkou frekvencí GPU (GeForce FX 5200). Naopak, relativně „obstarožní“ sesta- 


va s dvougigahertzovým Pentiem 4 a 256 MB RAM vybavená solidní grafickou 
kartou (starší GeForce4 Ti 4600 či moderní Radeon 9600 Pro) postačuje pro hra- 
ní drtivé většiny nejnovějších titulů. Jinými slovy — stavíte-li PC, je lepší ušetřit 
pár stokorun na frekvenci procesoru (rozhodně se ale držte plnohodnotných Pen- 
tií 4, Athlonů XP či Athlonů 64 a obloukem se vyhýbejte zoufale pomalým Cele- 
ronům) a následně je investovat do výkonnější grafické karty. 

Volba grafické karty je vskutku klíčová, neboť nákup nevhodného typu vás nej- 
spíš za pár měsíců (či dokonce týdnů) donutí k upgradu. Výrobci čipů si na uži- 
vatele přitom připravují při značení svých modelů nejrůznější chytáky, jako jsou 
písmena SE (v případě karet ATI nejlevnější a pochopitelně též nejpomalejší va- 
rianty v dané řadě) či XT (zatímco ATI tak značí karty nejvýkonnější, nVidia pou- 
žívá přídomek XT pro nejpomalejší typy v dané řadě). Vše navíc komplikují vý- 
robci jako je GainWard, Leadtek či Asus, kteří používají své vlastní „originální“ 
značení, ve kterém se často nevyznají ani odborníci. 

Samostatnou kapitolou jsou rozměry, šířka sběrnice a frekvence pamětí na kar- 
tě. Při koupi byste se měli zajímat o všechny tyto parametry (někteří prodejci 
naštěstí uvádějí všechny zmíněné hodnoty ve svých on-line obchodech, 
a umožňují dokonce přímé porovnávání různých modelů). Zatímco šířka sběrni- 
ce je obvykle po daný typ karty (například Radeon 9800 SE či GeForce FX 
5200) pevně dána, velikost a přesná frekvence pamětí je do jisté míry pone- 
chána na konkrétním výrobci. Je běžné, že karty stejného typu jsou nabízeny 
s různými velikostmi paměti, avšak 128 MB z hlediska výkonu ještě automa- 
ticky neznamená více než 64 a méně než 256 MB — významnou roli totiž hraje 
pracovní frekvence RAM. Pokud tedy narazíte na dvě identické karty, které se 
liší jen velikostí RAM, je dobré si ověřit, s jakými frekvencemi grafického čipu 
a RAM každá z karet pracuje. Modely s menší pamětí tak ve hrách nezřídka na- 
bízejí vyšší reálný výkon. |1« 


ce 6800 Ultra a 6800 však budou 
přinejmenším zpočátku velmi 
drahé a pravděpodobně budou 
k dispozici jen ve velmi omeze- 
ném počtu (v případě varianty 
Ultra se hovoří pouze o tisících až 
desetitisících na celém světě). 


SVĚTLÉ ZÍTŘKY 
Ve druhé polovině roku bychom 
se měli dočkat dalších novinek — 


RV350 RV350/RV360 
DX 9 DX 9 
DDR 64/128bitová DDR 
128—256 MB 128-256 MB 
350/400/450 MHz 200/250/275 MHz 325 MHz 400/500 MHz 380/412 MHz 
1000/1100/1100 MHz 333/400/550 MHz 400 MHz 600/600 MHz 700/730 MHz 
16 4 dne 4 8 
1 1 1 1 1 
5600/6400/7200 800/100/1100 1300 1600 3040/3296 
5600/6400/7200 800/100/1100 1300 1600 3040/3296 
32/35,6/35,6 GB/s 2,66/6,4/8,8 GB/s 3,2/6,4 GB/s 9,6/9,6 GB/s 22,4/23,36 GB/s 
nView HydraVision HydraVision HydraVision HydraVision 


R350/R360 
DX 9 
DDR 256bitová 
128-256 MB 


NV41 
DX 9.1 
DDR3 256bitová 
128-256 MB 


NV40 RV280 
DX 9.1 DX 8 
DDR3 256bitová DDR 
256 MB 64-128 MB 


* Pokud není uvedeno jinak, je šířka paměťové sběrnice 128 bitů. 

** Varianty GT a Extreme byly ohlášeny v době uvedení konkurenčního Radeonu X800. 

Údaje uvádíme bez záruky — konfigurace či frekvence jednotlivých karet se mohou mírně odlišovat, před koupí si proto specifikace vámi vybrané grafické karty ověřte u prodejce či distributora. 
U grafických karet se stejným GPU (například FX 5600) bývají v prodeji konfigurace se 128 či 256 MB RAM, které se liší frekvencí (výkonnější tak může být karta s menší velikostí RAM!). 
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HARDWARE ' GRAFICKÉ KARTY 


v případě ATI to budou po nedáv- 
no uvedeném R420 (Radeon 
X800 XT) čipy určené pro karty 
střední třídy R380 a R370, které 
nahradí modely 9600 XT a 9800 
SE (samozřejmostí bude podpora 
PCI Express). Názvosloví nejspíš 
naváže na tradice „devítkové“ řa- 
dy — pravděpodobně se tedy do- 
čkáme karet s označením ve sty- 
lu X600 či X600 XT. 

NVidia připravuje nový hi- 
-end čip NV45, který by měl vy- 
cházet z NV40 (GeForce 6800). 
Nástupcem FX 5700 (NV36) bude 
nejprve NV36X — upravená vari- 
anta s podporou PCI Express, 
a posléze NV41. Nejlevnější Ge- 
Force FX 5200/5500 (NV34) bude 


Rarleon X800 Pro 


GPU 

Plná podpora DX 
Typ RAM * 
Velikost RAM 
Frekvence GPU 
Frekvence RAM 
Počet pipelines 
TMU/pipeline 


R380 
DX9 


DDR 256bitová 
(128-256MB © 


nahrazena čipy NV42/43. Kon- 
krétní značení grafických karet 
s těmito GPU zatím nebylo ohlá- 
šeno, lze ale očekávat, že bude 
analogií k řadě FX — dočkáme se 


0 své místo na slunci bojuje 
mladá značka XGI s čipy Volari 
a návrat na trh grafických karet 
plánuje též S3 s grafickými 
jednotkami DeltaChrome. 


tedy nejspíše typů jako GeForce 
6200, 6600 či 6700 a jejich „Ul- 
tra“ variant. 

ATI a nVidia však pochopitel- 
ně nejsou jedinými výrobci GPU. 


Radeon X800 XT 
„Platinum“ 


R400 
DX 9 
DDR2 256bitová 
256 MB 
520 MHz 
1120 MHz 
16 
1 


83 DeltaChrome S4 


O své místo na slunci bojuje jed- 
nak poměrně mladá značka XGI 
s čipy Volari a návrat na trh gra- 
fických procesorů plánuje též S3 
s grafickými jednotkami Delta- 
Chrome. S3 se už 
tradičně zaměřuje 
spíše na střední 
a nižší třídu — čipy 
DeltaChrome F1 
a S8 (střední třída) 
a S4 (nižší třída) 
podporují samo- 
zřejmě DirectX 9 
a mají některé další zajímavosti, 
jako například programovatelné 
video funkce. Otázkou ovšem zů- 
stává, jaká bude úroveň kompati- 
bility, kvalita zobrazení a přede- 


$3 DeltaChrome S8/F1 


DeltaChrome S8 
DX9 
DDR 
128 MB 
300/350 MHz 
600/700 MHz 
8 
1 


XGI Volari V5/V5 Ultra 


64-128 MB 
300/350 MHz 
900/1000 MHz 


vším reálný výkon. XGI nabízí 
v současné době tři verze GPU 
Volari (V3, V5 a V8) — první dvě 
spadají do nejnižší třídy, zatímco 
V8 je, přinejmenším teoreticky, 
vyšší střední třídou. XGI ale nabí- 
zí i možnost použití dvou čipů V5 
či V8 současně v konfiguraci 
„duo“. Podobně jako DeltaChro- 
me'od S3, i XGI Volari trpí někte- 
rými „dětskými“ neduhy a nena- 
bízí zrovna nikterak oslnivé výko- 
ny. Volari ovšem samozřejmě 
plánuje nové výkonné typy 
XG45/46 pro rok 2004 a dále ješ- 
tě řadu XGb s podporou DirectX 
10 pro rok 2005. 
LUKÁŠ ERBEN 
04G0383 


X6I Volari V8/V8 Ultra 


V5 V8 
DX 9 DX 9 
DDR2 DDR2 
128 MB 
350 MHz 
900/1000 MHz 
4 8 
1 1 


Max. Mtexel/s 
Max. Mpixel/s 
RAM 

Dva monitory 


8320 2400/2800 1200/1400 2800/2800 
8320 1400 2400/2800 1200/1400 2800/2800 
35,84 GB/s 9,6 GB/s 9,6/11,2 GB/s 14,4/16 GB/s 14,4/16 GB/s 


HydraVision : ano ano ano ano 


* Pokud není uvedeno jinak, je šířka paměťové sběrnice 128 bitů. 

** Varianty GT a Extreme byly ohlášeny v době uvedení konkurenčního Radeonu X800. 

Údaje uvádíme bez záruky — konfigurace či frekvence jednotlivých karet se mohou mírně odlišovat, před koupí sí proto specifikace vámi vybrané grafické karty ověřte u prodejce či distributora. 
U grafických karet se stejným GPU (například FX 5600) bývají v prodeji konfigurace se 128 či 256 MB RAM, které se liší frekvencí (výkonnější tak může být karta s menší velikostí RAM!). 
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Brand-X 


AMD Athlon XP 


šp kancelář 
sb internet 


šp výuka 


X-Ray 


AMD Athlon 64 


sp hry 


$$ multimédia 


*$ video 


Factor-X 


AMD Athlon 64 FX 


sp hry 

*$ video 

sp foto 

*$ foto 

* vzdělání 
*£ kancelář 


*P internet 


s 


-9 


Cube-X 


AMD Athlon 64 


*$ hry 

*P video 

© foto 

*$ multimédia 
*£ vzdělání 

*$ kancelář 


*$ internet 


foxpc.cz 


omputin“ in tomorrow 


V, dě 
LE 


+ 


= 
(6 
A: 


Synchroni-X 


nVentiv 


Dimension-X 


AMD Athlon 64 FX 
běžící na 2.8 GHz 


AMD Opteron 
(1 - 4 procesory) 


AMD Opteron 
(1 - 2 procesory) 


sP pracovní stanice + web server dýpracovní stanice 


SP náročné aplikace %* datab. server sPnáročné aplikace 
*$3D - rendering | P profi střih videa $profi střih videa 
*$ multimédia © profi střih videa 3D - rendering 
vzdělání ** herní predátor 
kancelář 


internet 


Athlon“xp AP 


Ačhlon 


Kombinace čtečky karet 
a disketové mechaniky 


-+ ideální kombinace, pokud nemá- 
te FDD, zabere jeden USB port 
— hmotnost, pouze 12 Mb/s 


Mitsumi, www.mitsumi.com.tw 


Cena: cca 1800 Kč (vč. DPH) 
ombinace čteček paměťo- 
K karet 6 in 1 či 7 in 1 
nejsou ničím novým. S rozši- 
řujícím se počtem standardů pro 
flashové paměti se staly spíš ne- 
příjemnou nevyhnutelností — za- 
tímco fotoaparát touží po CF kartě, 
do videokamery je nutné použít 
Memory Stick, vaše N-Gage si pro 
změnu rozumí s MMC a MP3 pře- 
hrávač nejraději SD kartu. Multifor- 
mátová čtečka (ať už interní, exter- 
ní či integrovaná) je v takovém pří- 
padě doslova vysvobozením. 
Jenže moderní počítače se taktéž 
zbavují obstarožních periferií, jako 
jsou disketové mechaniky. To je na 
jednu stranu výtečné (diskety jsou 
neskutečný anachronismus), na 
stranu druhou to vytváří značné 
problémy, dostaví-li se váš kama- 


KOMPONENTY 


mitsumi FA401 7 iní 


Zdá se, že tu máme další případ digitální mesaliance (odborně se tomu říká multi- 
funkční zařízení). Disketová jednotka si tentokrát užívala se čtečkou paměťových ka- 
ret a vznikla Mitsumi FA401 — mechanika USB 7 in 1. 


rád či obchodní partner s daty na 
tříapůlpalcové zkamenělině. 
Společnost Mitsumi, známá 
především díky své produkci dis- 
ketových jednotek, klávesnic, CD 
a v poslední době i DVD mecha- 
nik, se rozhodla vyřešit problémy 
s kartami a chybějící FDD jednot- 
kou jednou ranou. Nápad je to vý- 
tečný a externí mechanika fungu- 
je k plné spokojenosti. Několik 
drobných nedostatků by se ale 
přece jen našlo. Tím prvním je 
značná hmotnost (podle naší digi- 
tální decimálky 366 g), která z ní 
nedělá zrovna ideální zařízení pro 
každodenní přenášení. Druhou 
muškou je chybějící podpora USB 
2.0. Jednotka sice může pracovat 
v USB 2.0 režimu, přenosová 
rychlost ale nikdy nepřesáhne 12 


Mb/s (cca 1,5 MB/s), což je ze-* 


jména v případě velkokapacitních 
paměťových karet poněkud nepří- 
jemné. Při kopírování půl gigabaj- 


orion LÁ750 


Kolega z PC Worldu se nedávno o mém XDA vyjádřil ja- 
ko o PDA, které znásilnilo mobilní telefon. Podobný pří- 
měr by se dal použít i v případě Orionu LA750 — LCD mo- 
nitor se v tomto případě zkřížil s televizorem. 


II (respektive MDA II) je zdege- 
nerovaný digitální zmetek, kte- 
rý několikrát denně proklínám 
a osudu rozšlapání unikl jen proto, 
že je tak nehorázně drahý, na kří- 
žence LCD monitoru a televizoru 


j:: zatímco XDA DataPhone 
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jsem si překvapivě rychle zvykl 
a přes některé nedostatky si jej 
rychle oblíbil. 

Orion LA750 (či pouze LA750 
v případě OEM jednotek, kterým 
chybí logo Orion) je postaven na 
sedmáctipalcovém LCD panelu 
s průměrnými parametry — svíti- 
vost 250 cd/m*, kontrast 350 : 1 
a doba odezvy 25 ms (maximální 
zobrazitelná rychlost je tedy zhru- 
ba 40 fps). Kvalita obrazu spadá 
v rámci LCD do průměru, ve srov- 
nání s klasickými CRT či noteboo- 


ky je ale pochopitelně výrazně lep- - 


ší. Bohužel chybí digitální vstup 
DVI, musíte se tedy spokojit 
s analogovým propojením. Výrob- 
ce neudává pozorovací úhly; za- 
tímco ve vertikální rovině je na 
tom displej poměrně dobře (odha- 
dujeme minimálně 120 stupňů), 
při horizontálním naklonění je již 


tu fotek si tak budete muset pár 
minut počkat. 

Jestliže nemáte ve svém PC 
či notebooku žádnou disketovou 
mechaniku ani čtečku karet, je 
Mitsumi FA401 ideálním řeše- 
ním, které navíc zabírá jediný 


záhy možné zaregistrovat zhorše- 
ní pozorovaného obrazu. Nativní 
rozlišení je 1280 x 1024, podpo- 
rovány jsou i nižší hodnoty, což 
ocení hráči. Při 1024 x 768 bohu- 
žel není přepočítávání obrazových 
bodů příliš kvalitní, 800 x 600 je 
v pořádku. Kromě toho jsou pod- 
porována též televizní rozlišení ve 
formátech PAL, SECAM a NTSC. 

Tím se dostáváme k televizní 
části, která je do monitoru přidána 
formou modulu s TV tunerem (lze 
tedy předpokládat, že v budoucnu 
budou k dispozici i DVB-T varian- 
ty). Přítomny jsou tři video vstupy 
— kompozitní, S-Video a SCART 
i dva zvukové vstupy (cinch a jack 
3,5 mm). Mezi vstupy je možné 
přepínat buď pomocí značně neo- 
hrabaného ovládacího menu, ne- 
bo dálkovým ovladačem, který na- 
bízí mnohem vyšší komfort a jejž 
lze použít i pro nastavení paramet- 
rů pro obraz z PC. Citlivost a roz- 
sah televizního tuneru jsou dobré 
(podařilo se vyhledat všechny ka- 
nály dostupné na kabelové televi- 
zi), kvalita obrazu je průměrná. TV 
modul obsahuje i podporu teletex- 
tu, monitoru samotnému však 
chybí funkce PIP kterou by jistě 
mnozí ocenili (bylo by tak možné 
pracovat na PC a sledovat televizi 
v malém výřezu na obrazovce). 


USB port a nevyžaduje externí 

napájení. Výborné by bylo, kdyby 

výrobce začal konečně nabízet 

i interní variantu pro vestavění do 
stolních PC. |« 

LUKÁŠ ERBEN 
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Přes drobné nedostatky je 
Orion LA750 víc než zajímavou al- 
ternativou k obyčejnému LCD mo- 
nitoru. Za necelých dvacet tisíc 
získáte jak LCD monitor, tak i LCD 
televizor (který by v případě naku- 
pování ve světě spotřební elektro- 
niky mohl stát klidně i dvojnáso- 
bek). Pokud tedy ve vaší pracovně 
či ložnici chybí televize a nevadí 
vám sdílení TV obrazovky a počí- 
tače, je kombinace LCD monitoru 
a televize ideálním řešením, které 
zabírá malý prostor a vypadá sty- 
lově. Orion není jediným výrob- 
cem LCD/TV monitorů — na našem 
trhu lze najít podobné 15', 17" 
a 19" monitory z produkce značek 
iiyama, Prestigio či Hyundai. 

LUKÁŠ ERBEN 
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Kombinace LCD monitoru a TV 


+ výhodný poměr cena/výkon, 
rozměry, vzhled 


— drobné technické nedostatky, 
ovládací menu 


Actebis, www.actehis-sro.cz 


Cena: cca 18 000 Kč (vč. DPH) 


comfor lImousine 


Již první pohled na skříň sestavy Limousine prozradí, od- 
kud získala svůj název. Otázkou je, zda máte rádi BMW. 


PC, kteří se tradičně zaměřují 

zejména na „masový“ trh, a na- 
bízejí tak především cenově atrak- 
tivní sestavy, připravují i počítače 
šité na míru hráčům a náročným 
domácím uživatelům. A právě ta- 
ková je i Comfor Limousine — se- 
stava, která kombinuje výkonný 
procesor s neméně schopnou gra- 
fickou kartou a dostatečně velkou 
pamětí i dalším příslušenstvím. 

Na základní desce Intel osaze- 
né čipsetem i865 je výkonný pro- 
cesor Pentium 4 3,2 GHz a 512 
MB RAM (ve dvou modulech). Vý- 
konnému CPU odpovídá též silná 
grafická karta Radeon 9800 Pro se 
128 MB RAM. Zvuk má na staros- 
ti integrovaný systém Sound Max 
b.1 a na základní desce okupuje 
poněkud překvapivě jeden ze tří 
PCI slotů (deska je pouze MATX) 
analogový modem — smysl jeho 


y velmi potěšující, že výrobci 


Sexy PC s výkonnou grafi- 
kou, DVD vypalovačkou 
- ab12 MB RAM 00 dvaceti 
tisíc? S DPH? | nám se to 
zdá téměř nemožné. 


C sestava, která dorazila do 
P IDG od brněnských Fox Com- 

puters, skutečně spojuje více 
než solidní konfiguraci s velmi 
atraktivní cenou. Poměr (či nepo- 
měr) ceny, výkonu a výbavy 
má pochopitelně přísloveč- 
ný háček: Fox Brand-X SE 
představuje časově omeze- 
nou nabídku, která bude 
pravděpodobně platit pouze 
do konce července (pro- 
dloužení její platnosti je sice 
možné, nikoliv však jisté). 

Brana-X SE je bezespo- 
ru jednou z nejlépe vyváže- 
ných konfigurací střední tří- 
dy, kterou jsme testovali. 
V elegantní černé skříni 
Cooler Master Centurion 
vybavené bočním akryláto- 
vým oknem a modrým neo- 
novým osvětlením útrob se 
skrývá základní deska Epox 
s čipovou sadou nForce2, 
osazená procesorem AMD 
Athlon XP 2500+ a rovným 
půlgigabajtem operační pa- 
měti. Příjemným překvape- 
ním jsou dva integrované sí- 


„automatické“ přítomnosti nám 
vskutku poněkud uniká. Milým 
překvapením je DVD +/- vypalo- 
vačka Sony DW-U14A s černým 
čelním panelem, nechybí ani čer- 
ná disketová mechanika. Pevný 


fox brand-X SE 


ťové adaptéry (na desce) a přítom- 
nost optického i koaxiálního digi- 
tálního výstupu. integrovaného 
zvuku, nechybí dokonce ani roz- 
hraní FireWire. O urychlení grafiky 
se stará Radeon 9600 Pro se 128 
MB RAM, za úložiště dat může 


disk Western Digital má optimální 
kapacitu 120 GB, překvapivě se 
ale jedná o klasický ATA a nikoliv 
modernější SATA model (na výkon 
to však prakticky nemá vliv). 
Zpracování PC bychom ozna- 
čili za průměrné — kabeláž je sice 
zajištěna stahovacími svorkami, 
uvnitř skříně ale tvoří doslova chu- 
mel. Zapojení jediného napájecího 
kabelu do grafické karty, pevného 
disku a disketové mechaniky tak- 
též není ukázkou profesionální 
montáže. Design skříně je samo- 
statnou kapitolou: přední stěna, 
jejíž vzhled evokuje kapotu vozů 
bavorské provenience, je sice ori- 
ginální nápad (provozní a disková 
LED pak fungují coby dva páry 
světlometů v modré a oranžové 
barvě), jeho zhodnocení se ale ra- 
ději zdržíme. Pokud bychom 
ovšem měli na výběr mezi touto 
a obyčejnou skříní, pak by asi zví- 
tězila béžová klasika. K softwaro- 
vé výbavě patří vedle povinných 
Windows XP Home též Power- 


sloužit jednak SATA pevný disk 
Maxtor s kapacitou 80 GB, jednak 
čtyřrychlostní DVD +/- vypalovač- 
ka MSI DR-4A. 

„Dílenské zpracování“ je opět 
na výtečné úrovni. Kabeláž slože- 
ná a zatažená v ochranných sít- 
kách, ventilátory ve 
skříni i na grafické kar- 
tě speciálně upraveny 
a odhlučněny (větráček 
grafické karty lze do- 
konce regulovat manu- 
álně na zadní stěně 
skříně) — že je počítač 
zapnutý, tak často po- 
znáte jen podle svítící 
diody. Vnitřní podsví- 
cení je naštěstí možné 
vypnout, aby neiritova- 
lo konzervativnější uži- 
vatele. V sestavě sice 
chybí disketová me- 
chanika, díky USB por- 
tům na přední stěně 
skříně je ale možné 
snadno používat exter- 
ní USB disky. 

Fox Brand-X SE je 
počítačem střední tří- 
dy a tomu odpovídá 
i jeho výkon. Výsledky 


PC SESTAVY 


DVD, OEM verze Nero (dodávaná 
patrně s DVD vypalovačkou) a ně- 
kolik her. 

Výkonnostně je na tom Com- 
for Limousine výborně — ve 3D 
Marku 2001 dosáhl 17 598 bodů, 
v novější verzi 2003 pak 5744 bo- 
dů. Tyto výsledky ovlivňuje po- 
chopitelně především grafická 
karta — právě ta je ale v tomto pří- 
padě zvolena velmi rozumně. Li- 
mousine je výkonnou sestavou 
ale znamená, že za něj musíte za- 
platit adekvátní, byť nikoliv přemrš- 
těnou cenu. 

LUKÁŠ ERBEN 
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ve 3DMarku 2003 (3480 bodů), 
jež jdou na vrub zejména grafické 
karty, sice nejsou ve srovnání 
s nejnovějším hardwarem nijak 
závratné, pro hraní současných ti- 
tulů ale rozhodně postačují (s pl- 
nými detaily u Far Cry či UT 2004 
pochopitelně nelze počítat). Cel- 
kově je Fox Brand-X SE výborně 
vyvážená sestava s prvotřídním 
zpracováním, která zvládá jak hry, 
tak i vypalování DVD — to vše při 
ceně nepřesahující 20 tisíc Kč 
s DPH (včetně klávesnice a myši, 
ovšem bez monitoru). Za tento 
peníz bychom podobné PC po- 
skládat patrně nedokázali a je 
prakticky jisté, že časově omeze- 
ná nabídka výrobce je mimo jiné 
též reklamní akcí. Proč toho ale 
nevyužít? 
LUKÁŠ ERBEN 
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Nejen otázky, ale i vaše rady či tipy k řešení problémů, na které se nás dotazovali jiní čte- 
náři, rádi přivítáme na adrese ckd©idg.cz. Tentokrát jste poslali návod, jak odstranit po- 


tíže s naší DVD přílohou. 


3000- 
malo, 
dát 


Dle našich zdrojů rozhodně ne. 
Čipset 845PE podporuje pouze 
FSB 533 MHz a jediný procesor 
s technologií HT, který na něj lze 
instalovat, je tedy Pentium 4 3,06 
GHz. Zda se tedy nákup vyplatí, 
záleží na tom, kdy a jak budete 
chtít upgradovat. Výkon dvougi- 
gahertzového Celeronu není zá- 
vratný a v některých nejnáročněj- 
ších hrách už to může být znát. 
Cena za komplet je jistě zajímavá, 
v budoucnu vás ale bude deska 
omezovat v možnostech upgradu. 


Rád bych se zeptal, v čem vyni- 
kají pre 


na počíta 


ternetu 


a ty peníze to na něm 
musí lítat. 


Nelítá. S procesory pro servery 
a pracovní stanice je to složitější. 
Jejich vyšší cena je dána několika 
faktory. Tyto modely nabízejí ně- 
které speciální funkce a vlastnos- 
ti, CPU samotný prochází mno- 
hem náročnějším testováním, 
a měl by tedy být, alespoň teore- 
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Pentium 4. CPU, jako je Xeon či 
Opteron, jsou přitom uvnitř prak- 
ticky shodné s klasickým Pentiem 
4 či Athlonem 64 — v současné 
době se dokonce prodávají v lev- 
nějších variantách určených pro 
nejnáročnější hráče. Xeon s jád- 
rem Gallatin (Pentium 4 se 2MB 
vyrovnávací pamětí třetí úrovně) 
je tak prodáván jako Pentium 4 
Extreme Edition, Opteron je nabí- 
zen coby Athlon 64-FX. Máte-li 
opravdu hodně peněz, pak by- 
chom doporučili zvolit právě tyto 
„herní“ varianty Xeonu a Optero- 
nu - jsou totiž levnější a nezřídka 
též díky vyšším nabízeným frek- 
vencím výkonnější než běžně 
prodávané procesory pro serve- 
ry (vyšší frekvence je u „herních“ 
variant přijatelná díky nižším ná- 
rokům na absolutní stabilitu 
a spolehlivost). Obvykle je ale 
nelze použít ve víceprocesoro- 
vých konfiguracích. Jestliže však 
nechcete utrácet zbytečně, kupte 
si raději obyčejné Pentium 4 či 
Athlon 64 — jejich výkon není 
o moc nižší. 


FIS2R, A 
mám násle 


jestli je 


at pro jeji při 
bych si na- 
mot- 


a co bych 
padné s 


Zvýšení teploty CPU při zatížení 
(hraní) je naprosto normální. 


Oněch 68 stupňů není sice kritic- 
ká teplota, málo to ale také není. 
Pro chlazení procesoru je důležité 
zejména snadné proudění vzdu- 
chu skrz PC skříň — doporučujeme 
tedy urovnat co nejlépe kabeláž, 
aby nestála vzduchu v cestě. Dále 
je dobré mít ve skříni alespoň je- 
den dodatečný ventilátor, který 
odvádí teplý vzduch ven (obvykle 
se nachází v zadní stěně pod 
zdrojem), vhodné je přidat další 
ventilátor do předního čela skříně 
tak, aby nasával chladný vzduch 
dovnitř. Máte-li proudění vzdu- 
chu ve skříni „ošetřeno“, lze ještě 
zvážit výměnu chladiče; jak jsme 
ale zmínili, 68 stupňů není kritická 
teplota. Pokud by však v létě 
stoupala hodnota výrazně nad 70 
stupňů, bylo by rozhodně dobré 
s chlazením procesoru či ventilací 
skříně něco udělat. 


e Kle ti- 
/ietcong či Operace 


Nevíte, co s tím? 


Nemyslíme si, že by se jednalo 
o averzi počítače k českým hrám. 
Co ale mají mnohé „domácí“ titu- 
ly společné, jsou poměrně velké 
požadavky na operační paměť. 
Například Flashpoint se sice doká- 
že spokojit i se 128 MB, pro data- 
disky je ale už lepších 256 MB — 
a to za předpokladu, že používáte 
Windows 98. Máte-li Windows XP 
může být příčinou trhání právě ve- 
likost RAM — 256 MB je v takovém 
případě spíše minimální než opti- 


mální hodnota. Důvodem může 
být samozřejmě i velké množství 
rezidentních programů, které běží 
na pozadí, či „zadělaná“ Windows 
= to lze nejlépe vyřešit novou čis- 
tou instalací operačního systému 
(a bohužel i všech programů 
a her, je proto nutné předem zazá- 
lohovat data a uložené pozice). 


al, tak mi to u druhého 
'o CD na 


boru s 


3 chybu 
konc 


lační prog 

jem k tc 

pena V 

nou podpc j 
vyřídit 

ch programe 


Joškoze 


jak tuto z 


Program tu nepomůže, jsou ale 
jiné způsoby, jak se pokusit pro- 
blém vyřešit. Pokud opravdu ne- 
lze CD reklamovat, můžete je zku- 
sit přečíst na jiné mechanice (ně- 
které zvládají poškozená či 
nekvalitní média lépe), a případ- 
ně je tak zkopírovat. Problém je, 
že Far Cry nejspíš obsahuje proti- 
kopírovací ochranu — při hraní 
budete muset mít v mechanice 
originální CD (a instalovat z ko- 
pie). Je-li disk poškrábaný, může- 
te se pokusit pomocí speciálních 
sad, které lze zakoupit v počíta- 
čových obchodech či prodejnách 
spotřební elektroniky, opravit je- 
ho povrch. Konečně posledním, 
nepříliš elegantním (leč funkč- 
ním) řešením je opatřit si pirát- 
skou kopii. Za hru jste poctivě za- 
platil, takže z morálního hlediska 
nic nesprávného neprovádíte. 
Z hlediska právního to je bohužel 
komplikovanější. 


Bohužel nejsme inzertní médium 
ani bazar s použitou výpočetní 


technikou. Starší PC lze zakoupit 
buď u firem, které se na dovoz 
a obchod s takovýmto zbožím 
specializují (v celé republice jich 
je mnoho, nejlepší je pokusit se 
vyhledat firmu tohoto zaměření 
na internetu), nebo se poohléd- 
nout po inzerátu na prodej vhod- 
né konfigurace v inzertních médi- 
ích, jako je Annonce (ta je ostat- 
ně k dispozici i na internetu — 
www.annonce.cz). Jedním z nej- 
populárnějších internetových in- 
zertních serverů je pcbazar.kon- 
takt.cz. Při koupi použitého počí- 
tače je ale na místě maximální 
opatrnost — problémy mohou být 
s kvalitou, stabilitou i zárukou. 


že mechanika n 


dc 


typy sůbo- 


číslo 55, 56, 
anu čísla 61. Keby 


Podle našeho DVD guru Libora 
Vacaty se jedná o problém, který 
nám nahlásilo už několik čtenářů. 
Se staršími verzemi programu 
PowerDVD či s WinDVD podle 
všeho přehrávání i vše ostatní 
funguje bez problémů. Zatím se 
nám bohužel nepodařilo zjistit, 
co problém skutečně způsobuje. 
Řešením by ale mohlo být nahra- 
zení PowerDVD starší verzí či 
programem WinDVD. Každopád- 
ně děkujeme za tip pro nás 
i ostatní čtenáře — pokud se nám 
podaří tento problém definitivně 
rozlousknout, budeme vás infor- 
movat. 


Pořídil js 


a repro 


stupů? 


S výstupy na Mega 180 je to ná- 
sledovně: integrovaný zvukový 
čip ALC-650 umožňuje přiřazení 
jednotlivých konektorů konkrét- 
ním vstupům a výstupům. Po in- 


stalaci ovladačů a dalšího soft- 
waru pro ALC-650 (z instalačního 
CD, případně aktuální verze z in- 
ternetu) je nutné v ovládacím pa- 
nelu integrovaného zvukového 
čipu přenastavit linkový a mikro- 
fonní vstup na funkci výstupu 
pro zadní reproduktory, centr 
a subwoofer (bohužel se tím ale 
připravíte o linkový a mikrofonní 
vstup). Pak už stačí jen připojit tři 
stereofonní kabely a propojit vše 
s reproduktory. Tento postup 
platí nejen pro Mega 180, ale pro 
všechny systémy a základní des- 
ky s ALC-650. Druhou možností 
je použít digitální výstup a repro- 
duktory s dekodérem (to je ale 
zbytečně drahé řešení). 


Poprosil by n vás o radu pri 
kúpe grafici 


vé PC 


kartu kúpiť aby [ 
bílná s mojím PC 4 
rozchodit 


| dá 
a bola by la 


Grafická karta SiS je zřejmě inte- 
grovaná na základní desce. Pod- 
statná otázka je, zda máte na zá- 
kladní desce k dispozici AGP 
slot. Je-li tomu tak (ověřit si to 
musíte sám — AGP je obvykle 
první slot shora, je oproti slotům 
PCI posunutý a má obvykle hně- 
dou barvu), můžete koupit, ales- 
poň teoreticky, libovolnou AGP 
grafickou kartu ATI či nVidia, na 
kterou vám stačí finance. GeFor- 
ce FX 5200 by Vice City rozhod- 
ně zvládnout měla. V úvahu při- 
chází také třeba Radeon 9600 SE 
— my bychom v tomto případě 
asi volili FX 5200 (ujistěte se ale, 
že se jedná o kartu s pamětí 
o „šířce“ 128 bitů — postačí při- 
tom i velikost 64 MB). Pokud na 
vaší základní desce AGP slot 
chybí, bude asi nejlepší koupit 
desku novou. Lze sice pořídit 
i grafické karty s rozhraním PCI, 
běžně dostupné jsou ale pouze 
stařičké GeForce 4 MX400. 
LUKÁŠ ERBEN 
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Hudba pro maratonce 


»» Řada společných počinů společností Ni- 
ke a Philips dostala další přírůstky. Na trh 
byla uvedena dvojice digitálních audiopře- 
hrávačů (PSA220 MP3 a PSA250 MP3 
Max) a digitální FM rádio PSA110. Tato sa- 
da spotřební elektroniky je navržena pře- 
devším s ohledem na sportovní aktivity, 
a tak jako u předcházejících výrobků ne- 
chybí možnost upevnění na paži. PSA220 
a PSA250 nabízejí 256 MB, respektive 512 
MB paměti a jsou vybaveny rovněž FM tu- 
nerem s možností předvolby deseti stanic. 
Propojení k počítači je realizováno přes 


Zvuk jako ze škatulky 


» Na našem trhu se objevily dvě novinky 
od společnosti Audiotrak — Maya 1010 
a 1010XL. V případě prvního produktu se 
jedná o 10 in/10 out PCI Digital Recor- 
ding Interface v podobě PCI zvukové kar- 
ty s externím breakout boxem. Nabízí 
osm analogových vstupů a výstupů plus 
digitální stereovstup a výstup, rozlišení 
až 24 bitů/96 kHz, S/PDIF koaxiální 
a optický digitální výstup, dva mikrofonní 
vstupy, dva sluchátkové stereo výstupy, 
možnost přímého monitoringu, E WDM 
driver (ASIO/MME/WDM/GSIF/DirectWI- 
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USB rozhraní. Oba MP3 přehrávače dispo- 
nují podsvíceným LCD displejem, který 
usnadňuje ovládání a výběr skladeb při cvi- 
čení, zároveň je však možné jej přepnout 
do režimu záblesků, jež slouží ke zvýrazně- 
ní sportovce například při běhu za snížené 
viditelnosti. Přehrávače mají nový dálkový 
ovladač v podobě opasku, kterým je pře- 
hrávač připevněn, a tlačítka jsou jednodu- 
še dostupná na jeho přední straně. Jedno 
nabití vestavěného akumulátoru vystačí na 
12 hodin přehrávání. I« 
www.philips.cz 


» Nokia sice pozdě, ale přece jenom zareago- 
vala na výhrady uživatelů vůči „telefonu“ N-Ga- 
ge, a uvedla na trh model označený OD. Ten je 
již od počátku prezentován jako mobilní herní 
konzole a oproti prvnímu typu přináší několik 
podstatných změn. Nejenom, že při volání již 
člověk nevypadá, jako by mu narostlo sloní 
ucho, neboť se umístění sluchátka a mikrofonu 
přesunulo do standardních pozic, ale OD je se 
svými rozměry 118 x 68 x 22 mm a hmotnos- 
tí 143 g mnohem kompaktnějším přístrojem. 
Změn doznal i způsob výměny her, kdy Nokia 
konečně implementovala hot swap slot pro 


RE), 1 mini-DIN kabel s koaxiálním vstu- 
pem/výstupem a MIDI vstup/výstup. Verze 
1010XL je PCI Digital Recording Interface 
s 1U rackem, zahrnující dvojici mikrofonních 
vstupů s phantomovým napájením +12 V 
osm analogových vstupů a výstupů s rozli- 
šením 24 bitů/96 kHz, S/PDIF koaxiální 
a optický výstup, dva sluchátkové stereový- 
stupy, možnost přímého monitoringu, E- 
WDM driver (ASIO/MME/WDM/GSIF/Di- 
rectWIRE), 1 mini-DIN kabel s koaxiálním 
vstupem/výstupem a MIDI vstup/výstup. 4 

: www.disk.cz 


Sbohem, sloní ucho 


MMC karty — odpadá tudíž otravné vyjímání ba- 
terie pokaždé, kdy chcete ozkoušet jiný titul. 
Ten lze nyní mimochodem spustit tlačítkem pro 
rychlou volbu. Z výbavy však zmizel FM tuner 
i MP3 přehrávač, který si ovšem díky operační- 
mu systému Symbian můžete nahrát do OD sa- 
mi, podobně jako další aplikace vyvinuté pro 
platformu Series 60. Nová N-Gage rovněž pod- 
poruje pokročilé funkce chytrého telefonu, ja- 
kými jsou např. správa osobních informací, 
prohlížeč XHTML, elektronická pošta a mož- 
nost stahování a instalace dalších aplikací. 4 
vyvvwv.nokia.cz 


NHJ Watch TV 


»» Televize se stává čím dál tím menší a setkávat se s ní začínáme i na těch nej- 
neočekávanějších místech. V posledním roce například společnost Casio uved- 
la na trh vodovzdornou televizi určenou do koupelen a mobilní operátor Vodafo- 
ne přišel s kompletní řadou telefonů se zabudovanou TV. Vzhledem k tomu ne- 
ní počin společnosti NHJ tolik překvapující, ale stejně — kdo by nechtěl mít 
v hodinkách obrazovku nebo vodotrysk? První přání splní model VTV-101 s 1,5“ 
TFT barevným displejem o rozlišení 280 x 220 pixelů. Se standardní baterií 
lze na těchto hodinkách sledovat televizní vysílání po dobu 60 minut, při pou- 
žití přídavných akumulátorů se můžete dívat až tři hodiny. Rozměry VTV-101 jsou 
46 x49 x 18 mm a hmotnost 55 g. V USA by měly tyto hodinky být již v prode- 
ji za cenu okolo 200 dolarů. k« 

www.nhjapan.com 
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LIBRA Electronics, a. s. doporučuje Microsoft? Windows“ XP 


LEO Intellect H 912 Pro 268 


© procesor Intel“ Pentium“4 2,8 GHz © Microsoft“ Windows“ XP Home © paměť 256 MB DDR 


= = m 
* HDD 80 GB, 7200 ot. © DYD 16x + CD-RW 52x24x52 © 6-ti kanálové audio © síťová karta 
uro |= k roamuje © grafická karta 128 MB ATI Radeon 9200 -+ TV výstup © multimediální klávesnice © optická myš 
* faxmodem * čtečka paměťových karet 6 v1 « 17" plochý monitor Samsung 753 DFX 


* multifunkční zařízení HP PSC 1110 - tiskárna, skener, kopírka = obj. kód PC8562 


»DataNonstop není už delší dobou jedinou paušální datovou službou v na- 
bídce Eurotelu — na mnoha místech byla již před časem zprovozněna služba 
Wi-Fi Jet, neboli vysokorychlostní bezdrátové připojení k internetu pomocí Gena celé sestavy 24.790,- (0264-10 
technologie Wi-Fi. To je dostupné i v lokalitách, kde je jinak prakticky nemož- 


né získat vysokorychlostní internet za paušál. Novinkou je, že hotspoty Wi-Fi 
Jet splynuly se sítí Wi-Fi Hot Spots Českého Telecomu, takže bez ohledu na zes > O] ps 
to, zda používáte službu Eurotelu či Telecomu, se můžete připojit ke všem bo- 


dům obou operátorů. Rozdíly jsou ovšem v platbách: Eurotel nabízí větší šká- zá Úcta -št ná dě 0 ina rka 
lu předplacených a minutových poplatků a na rozdíl od Telecomu je k dispo- 
zici již zmiňovaný paušál (cca 1200 Kč bez DPH měsíčně). Otázkou zůstává 
faktická rychlost připojení. Většina spotů Eurotelu je sice připojena k interne- 


tu rychlostí 512 Kb/s, ta je ale sdílena mezi všechny aktivní uživatele; u Tele- 
comu se rychlost jednotlivých bodů značně liší. « www.leo-pc.cz k i O 
wwww.eurotel.cz = 
volejte zdarma: 800 172 821 


COMPUTER 


TOMÁŠ JIRÁSKO, LUKÁŠ ERBEN, 04G0390 


Codename: Panzers owD 

GTR: The Ultimate Racing Game wo 
Hitman: Contracts cD1 DywD 

idnight Nowhere owD 

eighbours from Hell 2 co 1, wo 
Perimeter cD1 DyD 

Rise of Nations: Thrones and Patriots owo 
oCA Race Driver 2 (MP) DyD 

ough Trucks: Modified Monsters wo 
UEFA Euro 2004 co1 DyD 

Warlords Battlecry ||| owo 

Schizm II: Chameleon yo 
Trackmania Power Up! owo 


Battlefield 1942: Forgotten Hope owo 
Battlefield 1942: Desert Combat (0.7) owo 
Battlefield Vietnam — Tour of Duty cD2 DywD 
Battlefield Vietnam — Jungle Fever cD2 Dwo 
Battlefield Vietnam — Tef Realism cD2 yo 
Battlefield Vietnam — Vietnam: 
Extended cD2 oyo 
Battlefield Vietnam — Realism Mod D2 DyD 
Call of Duty: Heat of Battle cD2 DywD 
Call of Duty: Revolt 0.1 DyD 
Medal of Honor: BHR Realism (v1.2) co2 owD 
Medal of Honor: Vietnam Ambush cD2 Dyo 
03A: Urban Terror owo 
Return to Castle Wolfenstein: 
Wolf Tactics cD2 Dywo 
Soldier of Fortune II: 
REAL(tm)istic Mod cD2 DyD 
UT: Strike Force (v1.81, v1.82a) DyD 
UT 2003: Red Orchestra byo 


Dokumentace pro Far Cry Sandbox Editor WD 
Nový editor a plug-iny pro Vietcong owo 
Desert Rats vs. Afrika Korps Map Editor owo 


Yu-Gi-Oh! (návod) cD1 oyDo 
Westerner (návod) cD1 DoywDo 
Scorpion's WinCheater 2 cD1 DyDo 
Radioactive Cheater 5.0 oyD 

Obal CD/DVD coD1 DvD 

Od čtenářů cD1 DyD 

Databáze cD1 DyD 


Cold War oyD 

Codename: Panzers DyD 

Full Spectrum Warrior owo 

Gooka 2 oyD 

LotR: The Battle for Middle-Earth oywD 
Painkiller DwD 
Psychotoxic owo 

ShellShock: Nam '67 oywo 
UFO: Aftershock DyD 

Thief III: Deadly Shadows oyo 
cD2 

oCA Race Driver 2 

Painkiller 
hief III: Deadly Shadows 
UEFA Euro 2004 

rue Crime: Streets of L. A 
Restricted Area 

Port Royale 2 

Dead Man's Hand 


Breed cD1 DyDo 

Manhunt cD1 oyo 

Dead Man's Hand cD1 yo 

Unreal Tournament 2004 cD1 oyD 

The Sims co1 DyD 

The Sims + datadisk Livin' Large cD1 yo 
Age of Empires II — The Age of Kings co1 Dyo 
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Strategie, Stormregion 


CPU 750 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 330 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Německý vydavatel CDV v brzké době potěší 
všechny příznivce taktických válečných strategií. 
Pod jeho hlavičkou se totiž dokončuje zajímavě vy- 
padající titul Codename: Panzers, který vás přene- 
se na bojiště druhé světové války. První dojem ze 
hry si můžete udělat sami díky demoverzi, kterou 
naleznete na našem DVD. Obsahuje tutoriál a třetí 
misi z německé kampaně The Battle of Warsaw. 


Imeler cD1 ovo 
Strategie, KD Lab 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 460 MB, 3D karta 64 MB 
ne 


ovou krev do žil žánru RTS by mohl vlít nadějně 
vypadající titul Perimeter. Základním stavebním ka- 
menem této strategie se stalo originální terramor- 
fování okolního prostředí. Pro svou základnu musí- 
e nejprve připravit terén, na němž lze následně bu- 
dovat důležité energetické generátory a poté 
i ostatní potřebné budovy, určené k produkci tech- 
nologicky vyspělých jednotek. Jak taková přeměna 
erénu vypadá, si můžete vyzkoušet prostřednic- 
tvím hratelné demoverze, která obsahuje tutoriál, 
jednu misi z kampaně a dvě samostatné mapy. 


lan: Goniralis cD1 ovo 


Akce, IO Interactive 


CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 210 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Legendární holohlavý zabiják se znovu vrací na mo- 
nitory našich PC. Třetí díl oblíbené akční série ten- 
tokrát dostal název Hitman: Contracts. Zároveň 
s vydáním hry autoři uvolnili také demoverzi, kte- 
rou samozřejmě naleznete na našem CD/DVD. V ní 
si zahrajete třetí misi, jejíž příběh vás zavede na 
území promrzlé Sibiře. S pomocí typického vyba- 
vení nájemného zabijáka se pokusíte najít a zneš- 
kodnit dva určené cíle. 


Throl 


PÚ (E88 

Strategie, Big Huge Games 

CPU 500 MHz, 128 MB RAM, 
HDD 400 MB, 3D karta 16 MB 


Už je to nějaký ten pátek, kdy společnost Micro- 
soft vypustila do světa vcelku kvalitní historickou 
realtimovou strategii Rise of Nations. V současné 
době se všichni příznivci tohoto titulu dočkali také 
prvního rozšiřujícího datadisku, nazvaného 7hrones 
and Patriots. V hratelné demoverzi se seznámíte 
s několika novinkami, které s sebou tento přídavek 
přináší. Demo obsahuje čtyři národy (včetně no- 
vých Peršanů), tutoriál, tři odlišné typy náhodných 
map a ukázku z kampaně Alexandra Velikého. 


rÁ El WU4 CD1 ovDo 
Sport, EA Sports 


CPU 700 MHz, 128 MB 
RAM, HDD 130 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


S blížícím se evropským fotbalovým 
šampionátem v Portugalsku vypustila 
společnost EA Sports speciální vydání 
své oblíbené fotbalové série, tentokrát příhodně nazvané UEFA Euro 
2004. Fotbalovou atmosféru můžete ochutnat také prostřednictvím de- 
moverze, která obsahuje jeden přátelský zápas na nejjednodušší obtíž- 
nost. Do hraní se budete moci pustit ve francouzských, anglických 
a portugalských dresech 


" 
(nn. = U! 


DVD 


Strategie, Infinite Interactive 


CPU 500 MHz, 128 MB RAM, HDD 400 MB, 3D karta 32 MB 


Fantasy realtimová strategie War- 
lords Battlecry od Infinite Interacti- 
ve se dočkala v pořadí již třetího 
dílu. Na našem DVD si můžete vy- 
zkoušet demoverzi, která přináší 
malou část ze singleplayerové 
kampaně, čtyři typy hrdinů (váleč- 
ník, nekromant, znesvětitel, mistr 
run), dvě hratelné rasy (trpaslíci 
a Roj) a dvě mňapy pro skirmish. 


DVD 


Adventure, The Adventure Company 


CPU 800 MFz, 128 MB RAM, HDD 360 MB, 3D karta 64 MB 
ne 


Všichni příznivci náročných logic- 
kých adventur si jistě vzpomenou 
na kvalitní titul Schizm. Do jeho zá- 
hadného pestrobarevného světa se 
budete moci znovu podívat v po- 
kračování nazvaném Schizm //: 
Chameleon. Hratelná demoverze 
obsahuje dva levely — The Three 
a Ansala Sea Gate. 


DVD 


Závody, SimBin 


CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 170 MB, 3D karta 64 MB 
ne 


Milovníkům rychlých kol přinášíme demoverzi realistické závodní simu- 
lace G7R: The Ultimate Racing Game od vývojářského týmu SimBin. 
Ukázka byla původně určena pouze novinářům, ale nyní je k dispozici pro 
všechny hráče, kteří si chtějí vyzkoušet závodní okruh v Belgii ve dvou 
vozech (Lister a Morgan). Při instalaci zadejte heslo: GTR Press Demo 


Realtime 103 
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Age of Empires II — The Age of Kings 
+ The Conguerors cD1 DywDo 

GTA: Vice City (sk) cD1 DyD 

Counter-Strike 1.6 cD1 DvD 

Ouake III Arena co1 yo 

Star Wars Racer cD1 Dyo 


BooM cp2 oyo 

Bomb Blast 3D cp2 oyo 
Bomberman cD2 oyo 
Bomb Arena cD2 oyo 
Fugitive Hunter cD2 yo 
Agent 008 cD2 yo 
Dynamite cD2 oyD 

Na chatě 2cD2 owDo 


Beyond Divinity (1.4) oyo 

Call of Duty (v1.4) yo 

Conan (v1.03) co2 oyDo 

Hitman: Contracts (v1.74) co2 DyD 
Knights of the Temple (patch 1) oyD 
Painkiller (v1.15) byo 

Railroad Tycoon 3 (v1.03) cD2 oyDo 
Rainbow Six 3: Raven Shield (v1.56cz) DywD 
Rainbow Six 3: Athena Sword (v1.02cz) yo 
Sacred (v1.66) cD2 DyD 

Summoner (v1.4) yo 


Ad-aware 6.0.181 co1 oyDo 
BlindWrite 5.1.6b cD1 yo 

DVD Region-Free 3.35 DoyD 

FileZilla 2.2.5 cD1 DyD 
FreeCommander 2004.03 co1 DyDo 
Gimp 2.0.1 coD1 Dyo 

GoZilla Free 4.11.39 cD1 oyDo 

ICO 4 Lite cD1 DyD 

IrfanView 3.90 co1 oyDo 

Adobe Photoshop 7.0.1 yo 

Sandra Standard 2004.SP1 (9.104) co1 oyD 
WinRAR 3.30 CZcpD1 DyD 
ZoneAlarm Plus 4.5.594 coD1 Dyo 
PowerDVD 5.0 oyo 

WinDVD 5.1 oyD 

Winamp 5.01 DyD 

Power Archiver 2003 8.7 wo 
WinZip 9.0 DyD 


Hitman: Contracts cD2 yo 
Painkiller cD2 DwD 
Perimeter cD2 DvD 


Hitman: Contracts cD1 oywD 

ToCA Race Driver 2 cD1 DyDo 

Perimeter co1 owDo 

Silent Hill 4: The Room co1 yo 

Cold War cp1 oyo 

Catwoman coD1 oyD 

Earth 2160 cD1 oyDo 

Dungeon Lords co1 oywo 

Warhammer 40,000: Dawn of War co1 DyD 


nVidia ForceWare 56.64/56.72 yo 

Catalyst Radeon 4.3 (v7.991)/4.4 (v8.0) DyD 
EAX 4.0 Advanced HD yo 

VA 4iní (v4.49)cD2 oyo 

DivX 5.05 cD2 ovo 

DirectX 9b cD1 oyo 
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11942: Forgotten 
| 5 fulD DvD 


Forgotten Hope Team 


Mezi nejpopulárnější přídavky do válečné akce 
Battlefield 1942 patří obrovitá modifikace For- 
gotten Hope. Její prostředí je založeno na historic- 
kých reáliích a obohacuje hru o dvě nové armády — 
francouzskou a italskou. S tím je samozřejmě spo- 
jeno také přidání adekvátních dobových zbraní 

pes a vozidel. Jednotli- 
vé bitvy se odehrá- 
vají v letech 1940— 
—1945, přičemž vět- 
Ššina nových map 
zachycuje známé 
válečné události, ja- 
ko jsou bitva u Dun- 
kirku, bitva o Britá- 
nii a další. 


ele 1942: 
ombat ovo 


Trauma Studios 


Populární modifikace Desert Combat přetvoří vá- 
lečnou akci Battlefield 1942 do moderní podoby. 
Nové herní události zachycují různé konflikty na 
Středním východě v období posledních dvou desí- 
tek let. Pozornost je přitom soustředěna přede- 
vším na operaci Pouštní bouře. Bojů se můžete zú- 
častnit jak v amerických, tak i iráckých uniformách. 


OJA: Urban Terror vo 


Silicon Ice Development 


Jedna z nejrozsáhlejších modifikací pro populární 
multiplayerovou akci Ouake /lI Arena se nazývá 
Urban Terror. Jedná se o totální konverzi, která pře- 
vede hektické souboje z původní hry do realistické 
podoby. Naskýtá se vám tak příležitost zúčastnit se 
přestřelek ve stylu Counter-Striku, s moderními 
zbraněmi navrženými podle reálných předloh. Mo- 
difikace' samozřejmě kromě nového arzenálu obsa- 
huje zcela odlišné prostředí, zasazené do série map 
z moderního světa. 


Return to Castle Wolfenstein: 
Wolí TaciicS cD2 ovo 


KnyteHawkk 


Wolf Tactics je 
týmově oriento- (i 
vaná realistická | 
modifikace pro 
akční hru Return 
to Castle Wol- 
fenstein. Každá 
ze skupin je slo- 
žena z vojáků, f 
které rekrutuje- 
te z devíti mož- : 
ných bojových zaměření, jako je medik, inženýr, 
pěšák apod. Všichni členové družstva mají svou 
specifickou úlohu a jsou nepostradatelní při plně- 
ní dílčích taktických úkolů. Kromě nového herního 
módu obsahuje přídavek rovněž šest originálně 
navržených map. 


Jnreal Tournament: 


ike Force ovo 
SF Team 


Pokud jste si oblíbili realistickou týmovou akci 
Counter-Strike, určitě oceníte také populární modifi- 
kaci Strike Force. Tentokrát se však nejedná o pří- 
davek k legendárnímu Ha/fLifu — Strike Force je ur- 
čen pro majitele multiplayerové akce Unreal Tour- 
nament. Podobně jako v Counter-Striku se proti 
sobě postaví dva týmy hráčů, na jedné straně záš- 

6 kodničtí teroristé, na 
straně druhé speciální 
zásahové jednotky. Mo- 
difikace obsahuje arzenál 
moderních zbraní, navr- 
žených podle skuteč- 
ných předloh, a samo- 
a zřejmě soubor originálně 

I zpracovaných map. 


Speciální nabídka; pro čtenáře magazínu 
tiscalieg 


Finy igameshon tscalicz 


Unreal Tournament 2003: Red Orchestra yo 


Autor: Red Orchestra Team 


Jestliže máte odvahu ochutnat drs- 
nou atmosféru druhé světové vál- 
ky, vyzkoušejte si kvalitní totální 
konverzi Red Orchestra, určenou 
majitelům multiplayerové akce Un- 
real Tournament 2003. Modifikace 
vás zavede na východní frontu, kde 
okusíte realitu krvavé bitvy u Stalin- 
gradu a dalších historicky přesných 
událostí. Přídavek nabízí arzenál 

zbraní, navržených podle reálných předloh, a soubor originálních map. 

Do týmových bojů se můžete zapojit na straně sovětských vojáků nebo 
R v uniformách německého wehrmachtu. 


Syberia nea 


SPR komplet obou dílů výpravného eposu. 


Kate Walker, mladá právnička z New 
Yorku, přijela do Evropy, aby 
vyjednala koupi slavné továrny na 
hračky, ale brzy se její budoucnost 
obrátí vzhůru nohama... Majitelka 
továrny právě zemřela a dědic 
továrny, její bratr Hans, který je 
geniální vynálezce, zmizel před 
mnoha desetiletími, ztracen někde 
mezi Alpami a Sibiří... Čeká na vás 
dlouhá cesta malebným svět plna 


Battlefield: Vietnam — Tour of Duty cD2 yo 


Autor: T0D Team 


odifikace Jour of 


ZA TRUS neočekávaných zvratů. 
Duty částečně mění leti Př 
herní systém akční- Komplet je v češtině. 


ho titulu Battlefield: 
jetnam. Především 
upravuje skiny někte- 
rých vozidel, přes- 
nost zbraní, účinnost 
100%" zásahů apod. Krom 
toho do hry přidává 
aké sérii vlastních 
map. 


be 


Sacred 


Diablo poraženo ? 


Obrovský svět k prozkoumání 
pěšky nebo na koni, včetně 16 
neuvěřitelně detailně zpracovaných 
oblastí jako lesy, pouště, ledové 
země nebo pustiny Unikátní herní 
postavy jako Serafina a Vampírka. 
Více než 30 guestů se stovkami 
sub-guestů. Inovativní "kombo" 


Gall of Duty: Revolt 0.1 yo 


Autor: LANclan 


RS První pracovní verze modi- 
Mě fikace, která upravuje oblí- 
benou střílečku Ca/l of Du- 
ty, která vás z bojišť druhé 
světové války přesune na 


= Scorpion's m 


Autor: www.cheater.cz 


© Přehledná databáze pro 
každého hráče. Co vás če- 
ká v nové verzi? Dvacet 
nových cheatů, jednatři- 
cet (!) nových návodů ne- 
bo např. 1250 vtipů. Po 
delší době vychází bonu- 
sová knihovna SongBook, 
- která obsahuje nové texty 
písní ze čtyřiceti osmi hu- 


-© debních alb. Všechny kni- 


= hovny najdete tentokrát 
-| na CDi DVD. 


moderní bitevní pole. Na 
nich budete muset obsa- 
zovat strategicky význam- 
né body a spolupracovat 
se zbytkem týmu. Samo- 
zřejmostí jsou současné 
zbraně. 


Scorpion's 


heater | 


systém, který umožňuje kombi- 
novat bojové a magické schop- 
nosti. Módy kooperace a hráč proti 
hráči. 


UFO: Aftermath CZ za 559 Kč 
Warcraft 3 CZ za 499 Kč 


Korea: Forgotten Conflict CZ za 559 Kč 


Tropico 2: Pirate Cove za 559 Kč 


Icewind Dale (eXtra Klasika) CZ za 199 Kč 


Chrome CZ za 349 Kč 


Icewind Dale II (Platinová edice) CZ za 559 Kč 


Post Mortem CZ za 199 Kč 
Wizardry 8 CZ za 199 Kč 
Pool of Radiance CZ za 249 Kč 


Speciální nabídka pro. čtenáře gm 
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REDAKCE »» VYHLASENÍ VÝSLEDKU SOUTEZI 
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Vyhlášení výherců 
soutěží z čísla 61 


Jako každý měsíc | tentokrát tu máme jména všech výherců 
z našich soutěží. Pokud jsme někomu zkomolili jméno, tak se 
omlouváme, ale luštění esemesek bez diakritiky je někdy 


náročnější, než by se mohlo zdát. Všem výhercům gratulujeme. 


ká 

Oleg Blisak, Mořkov 

Lukáš Camra, Tábor 

Eva Listáková, Litvínov 
Ondřej Martínek, Seneč-Zruč 
Marcela Mosingerová, Praha 2 
Albert Pacigovič, Opava 

Petr Postupa, Kladno 

Josef Schiffer, Jirkov 

Jiří Zárybnický, Mělník 
Vojtěch Žák, Teplice 


by 


Martin Benčík, Olomouc 
Martin Dlouhý, Liberec 
Michal Dubský, Praha 4 
Petr Dvořák, Jihlava 

David Kmínek, Litvínov 
Martin Kvasnička, Ivančice 
Ondra Petřík, Královice 
Jan Poklop, Středokluky 
Ondřej Radosta, Soběslav 
Marek Šišák, Praha 9 


by 
Karel Protivínský, Plzeň 


dl 
Tadeáš Křehlík, Ohrobec 


ká. 


Andrej Valko, Dolný Kubín, SR 


l 
Martin Falta, Praha 4 


byl 


Miroslav Bárta, Veselí nad Lužnicí 
Július Kovács, Buzica, SR 

Pavel Netřeba, Praha 5 

Erik Novák, Brno 

Matúš Tutko, Košice, SR 


)») (Co BUDETE SVÝM PŘÁTELŮM NA INTERNETU UKAZOVAT, POKUD VYHRAJETE 


WEBOVOU KAMERU? 


stoupnu si v plavkách před tapetu s pláží a palmami a budu se tvářit, jako bych byl na Bali. Kámoši puknou vzteky. 


Jak se hraje Beer Tycoon. 


On-line slovenskou telenovelu. 


Rozhodně svůj účet za telefon, aby konečné pochopili, že na netu opravdu nemohu být 24 hodin jako oni... 


130 ČERVEN 2004 


INTEL a 4 GAME EXPO 2004 


HERNÍ FESTIVAL 
OSTRAVA 84.-27.6. 


NEJLEPŠÍ E-SPORTOVCI V AKCI, ZÁBAVNÁ SHOW, UKÁZKY A 
PRODEJ NOVÝCH HER, PRODEJ HW A SW S VÝHODIVÝ!MI SLEVAIVII, 
TURNAJE A VOLNÉ HRANÍ PRO DIVÁKY A MNOHO DALŠÍHO. 
OSTRAVA // VÝSTAVISTÉĚ ČERNÁ LOUKA // 2a4.-27.6. 
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LEO Intellect H91 2 PRO 

© Oficiální PC 

olympiády v počítačových hrách WCG 2004 
a mistrovství CR v elektronických sportech 
wwww.leo-pc.cz 

bezplatná infolinka: 800 172 821 


MISTROVSTVÍ ČR DRUHÝ ROČNÍK NÁRODNÍ KVALIFIKACE 
V ELEKTRONICKÝ SPORTECH CZECH GAME EXPO WORLD CYBER GAMES 2004 


k vec 


m ČETY 


GameStar SCO (© Bonusweb- (© esnorts.cz COMPUTERWORLD O 


<" BRAVEI 
cena 25.990 Kč bez DPH 


Výkonná multimediální sestava postavená na nejmodernějších 

technologiích - Intel HyperThreading: kdy se jeden procesor 
* „chová, jako kdyby byly v systému dva a zpracovává paralelně dvě 
příkazová vlákna, nebo rychlého disku Serial ATA . 
* procesor Intel“ Pentium“ 4 2.8E GHz, 1MB cache, s HT technologií « 
Microsoft? Windows? XP Home « paměť 512MB DDR, (400 MHz) « VGA 
nVidia GF FX5600, 256MB DDR, TVout, DVI « HDD Western Digital 120GB 
Serial ATA, 8MB, 7200 ot. « mechanika CD-RW/DVD 48x/24x/48x - 16xDVD 
* FDD 1.44MB « ATX Midi Tower « klávesnice a myš 


kV 


cena 19.340 Kč bez DPH 

Výkonná počítačová sestava postavená na nejmodernějších 
technologiích - Intel HyperThreading, určená pro náročné 
aplikace splňující veškeré uživatelské požadavky kladené na 
moderní PC sestavu. 

* procesor Intel“ Pentium? 4 2.80 GHz s HT technologií « Microsoft“ 


Windows? XP Home « paměť 256MB DDR, (400 MHz) « VGA NVIDIA- 
GeForce FX5200, 128MB, TVout *« HDD Western Digital 80GB, Serial - 
mechanika DVD, 48x/16x DVD « FDD 1.44MB * 


ATA, 7200 ot. *« 
« ATX Midi Tower « klávesnice a myš 


pk 


